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บทคัดย่อ

	 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่าย ตามแนว 

คอนสตรคัตวิสิต ์แบบโครงงาน เรื่องสมการการเคลื่อนที ่สำ�หรบันกัศกึษาหลกัสตูรระดบัประกาศนยีบตัรวชิาชพีชัน้สงูปทีี ่1  

แผนกวิชาเทคนิคคอมพิวเตอร์ ที่กำ�ลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 วิทยาลัยการอาชีพบำ�เหน็จณรงค์ 

สำ�นกังานอาชวีศกึษาจงัหวดัชยัภมู ิจำ�นวน 20 คนรปูแบบการวจิยัที่ใช้ในครัง้นีเ้ปน็การวจิยักึง่การทดลอง แบบกลุม่เดยีว 

ทดสอบก่อนและหลังเรียน (One Group Pretest Posttest Design) การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาในครั้งนี้จะ

ประกอบดว้ยการวเิคราะหข์อ้มลูเชงิปรมิาณทีเ่ปน็ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและเชงิคณุภาพโดยใชก้ารอธบิาย การตคีวาม  

และสรุปผลข้อมูลที่ได้จากการสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมาย 

	 ผลการวิจัยพบว่า

	 1.	 การออกแบบและพฒันาสิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรูบ้นเครอืขา่ยตามแนวคอนสตรคัตวิสิต ์แบบโครงงาน 

เรื่องสมการการเคลื่อนที่ มีองค์ประกอบที่สำ�คัญดังนี้ 1) สถานการณ์ที่เป็นปัญหา 2) แหล่งเรียนรู้ 3) เครื่องมือทาง 

การเรยีนรู ้4) ฐานใหค้วามชว่ยเหลอื 5) การเชื่อมโยงทีน่า่สนใจ 6) เวบ็บอรด์ และ 7) ศนูย์โครงงาน และหาประสทิธภิาพ

ของสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ แบบโครงงานแล้วปรับปรุงและพัฒนาจนได้ 

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัค ติวิสต์ แบบโครงงานที่มีประสิทธิภาพ และนำ�ไปใช้ ใน 

การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 2.	 ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนจากสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนว  

คอนสตรคัตวิสิต ์แบบโครงงาน พบวา่ 1) ดา้นเนือ้หาในการเรยีนรู ้มสีารสนเทศทีจ่ดัใหเ้พยีงพอสำ�หรบั การแกป้ญัหาใน

สถานการณ ์และสามารถนำ�ไปใช้ได้ในชวีติประจำ�วนั 2) ดา้นสื่อบนเครอืขา่ย สง่เสรมิ การเรยีนรูด้ว้ยตนเองการแลกเปลีย่น

แนวคดิในการแกป้ญัหา มกีารเชื่อมโยงสารสนเทศทำ�ใหค้น้ควา้สารสนเทศไดอ้ยา่งรวดเรว็ และ 3) ดา้นสิง่แวดลอ้มทาง 
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การเรยีนรูบ้นเครอืขา่ยตามแนวคอนสตรคัตวิสิต ์แบบโครงงาน ชว่ยกระตุน้ใหผู้เ้รยีนดว้ยการคน้หาคำ�ตอบ (Discovery) 

ด้วยตนเอง รวมทั้งเข้าใจกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงาน และส่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเรียนรู้ 

	 3.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนจากสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนว 

คอนสตรคัตวิสิต ์แบบโครงงาน พบวา่ ผูเ้รยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสงูกวา่กอ่นเรยีน และ ผา่นเกณฑ ์70%  

ที่ผู้วิจัยได้กำ�หนดไว้

Abstract

	 This study aimed to design and develop a web based learning environment based on constructivist 

Whistler Project’s equations of motion. Diploma courses for students at a department computer technician. 

Studying in Semester 2 in academic year 2010 Academic College Bamnet Narong. Office of Vocational 

Chaiyaphum province, 20 people with the types of research used in this study before the trial. The same 

group tested before and after school (One Group Pretest Posttest Design) analysis of data from the study 

will include analysis of quantitative data on the achievement and quality by using the interpretations and 

conclusions. Data obtained from the contact at the target. 

	 The results show that.

	 1.	 Learning environment design and development of constructivist Whistler Project’s equations 

of motion. The key elements are as follows: 1) the situation as a problem 2) Resources 3) Learning tools 

4) Scaffolding 5) Link 6) Web board 7) Center project and the effectiveness of the environment. learning 

network based on constructivist Whistler. A project to improve and develop as a learning environment on 

the network along constructivist Whistler. The project effectively. And used to collect data.

 	 2.	 The opinions of students who from the learning environment on the web based learning 

along the constructivist Whistler Project, found 1) substance side in learning , there is very information 

enoughly for , the remedy in the situation , and can apply get in the every day life , 2) the media on the 

network. Promote learning and exchange ideas on how to solve the problem. Have linked it to research  

information quickly, and 3) environmental learning network based on constructivist Whistler Project  

Encourage students to find answers (Discovery), as well as understand the process of self-learning project. 

Promote learning and collaborative learning.

	 3.	 The achievement of students who learned from the environmental learning network based 

on the constructivist Whistler Project found students with higher academic achievement before and after 

school to pass 70% of patients were defined. 

ความเป็นมาและความสำ�คัญของปัญหา

	 กระแสการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก  

ส่งผลให้วิถีชีวิตของคนไทยมีการเปลี่ยนแปลงตามไป

อย่างรวดเร็ว ไม่ว่าจะเป็นการแข่งขันด้านเศรษฐกิจ  

ที่ต้องอาศัยฐานความรู้และเทคโนโลยีเป็นสำ�คัญและ

จำ�เปน็อยา่งยิง่ ในการนำ�พาประเทศใหก้า้วไปอยา่งมัน่คง

ท่ามกลางกระแสการเปลี่ยนแปลงของโลก คือ การเร่ง

พัฒนาคนในชาติให้เป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถก้าวทัน

กับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น การศึกษาถือเป็นกระบวน

การที่สำ�คัญที่จะช่วยให้คนสามารถปรับตัวและพัฒนา



Journal of Education  Graduate Studies Research
Khon Kaen University
Vol.6, No.3, Jul. - Sep., 2012

48

ตนเองอย่างมีคุณภาพ ดังนั้นในการปฏิรูปการศึกษา

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และ

แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 หมวด 4 แนวการจัด 

การศึกษา จึงได้กำ�หนดไว้ว่าการจัดการศึกษาจะต้อง

มุ่งพัฒนาคนให้เต็มไปด้วยศักยภาพ โดยต้องให้เกิด 

การพัฒนาที่สมดุลทั้งทางด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา 

ความรู้และคุณธรรม สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่าง 

มีความสุข และในมาตรา 23 ได้กำ�หนดไว้ว่าการจัด 

การศึกษาทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ

และการศึกษาตามอัธยาศัย ต้องเน้นความสำ�คัญทั้ง

ความรู ้คณุธรรม กระบวนการเรยีนรูแ้ละบรูณาการตาม 

ความเหมาะสมของแต่ละระดับการศึกษา โดยเฉพาะใน

ยุคโลกาภิวัตน์ได้ส่งผลกระทบต่อสภาพเศรษฐกิจ สังคม 

วัฒนธรรม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของประเทศ 

อันจะก่อให้เกิดปัญหาต่าง ๆ  การจัดการศึกษาเพื่อรับมือ 

กับกระแสโลกาภิวัตน์จึงมีความจำ�เป็นอย่างยิ่ง เพราะ

การศึกษาเป็นการเตรียมคนให้พร้อมที่จะเผชิญกับ

วิกฤตการณ์ต่าง ๆ  ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต อย่างมีสติและ

ปัญญาที่รู้เท่าทัน 

	 ในปัจจุบันการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ยังเป็น

ไปในลักษณะของการบรรยาย หรือการบอกความรู้  

ซึ่งเน้นการท่องจำ� ทำ�ให้ผู้เรียนขาดโอกาสในการเรียนรู้

เชิงสร้างสรรค์ การทดสอบความรู้เน้นความจำ�เท่านั้น  

จงึไดม้กีารปฏริปูการศกึษา โดยมจีดุหมายหลกัเพื่อพฒันา

คนให้มีศักยภาพโดยการจักระบวน การเรียนรู้ ให้ผู้เรียน 

ทุกคนได้ลงมือปฏิบัติจริง คิดเป็น ทำ�เป็น และร่วมกัน 

แกป้ญัหาโดยมผีูส้อนทำ�หนา้ที ่จดัสภาพแวดลอ้มการเรยีนรู ้

ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบ และ 

มีส่วนร่วมเต็มที่ต่อ การเรียนรู้ของตน มีความสามารถ

เรียนรู้พัฒนาตนเองได้ตามความถนัด และเรียนรู้ตาม

สภาพจริงส่งผลให้ได้ผู้เรียนที่พึงประสงค์ เป็นคนดี  

คนเก่งและมีความสุข การจัดการศึกษาในยุคปฏิรูป  

จะเป็นการเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง และถือวา่

ผู้เรียนมีความสำ�คัญที่สุด 

	 สิ่งที่ตอบสนองต่อลักษณะการเรียนรู้ด้วย

ตนเองของผู้เรียนคือ ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ซึ่งเป็น

ทฤษฎีที่เน้นในเรื่องการสร้างองค์ความรู้ ใหม่โดยเชื่อว่า

ผู้เรียนมีความรู้เดิมอยู่แล้ว การเรียนรู้เป็นระบวนการที่

เกิดขึ้นภายในของผู้เรียน โดยมีผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ 

จากความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่ ได้พบเห็นมาสร้างเป็น

โครงสรา้งทางปญัญา (Cognitive Structure) โครงสร้าง

ทางปัญญานี้ประกอบด้วยความหมายของ สิ่งต่าง ๆ  

ที่ใช้ภาษาหรือเกี่ยวกับเหตุการณ์ หรือสิ่งที่แต่ละบุคคล

มีประสบการณ์หรือเหตุการณ์อาจเป็นความเข้าใจหรือ

ความรู้ของแต่ละบุคคล (สุมาลี ชัยเจริญ, 2545) ผู้สอน 

ไมส่ามารถปรบัเปลีย่นโครงสรา้ง ทางปญัญาใหก้บัผูเ้รยีน

ได ้แตผู่ส้อนสามารถชว่ยใหผู้เ้รยีนปรบัเปลีย่นโครงสรา้ง

ทางปญัญาได ้โดยจดัสภาพการณท์ำ�ใหเ้กดิภาวะไมส่มดลุ

ขึ้นคือ ภาวะที่โครงสร้างทางปัญญาเดิมใช้ไม่ได้ต้องมี 

การดูดซึมเข้าสู่โครงสร้างทางปัญญา (Assimilation) 

หรือการปรับโครงสร้างทางปัญญา (Accommodation) 

ซึง่เปน็ความสามารถในการปรบัโครงสรา้งทางปญัญาให้

เข้ากับสิ่งแวดล้อมโดยการเชื่อมโยงระหว่างความรู้เดิม

และสิ่งที่ต้องเรียน หลักการหรือทฤษฎีการสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองได้ถูกนำ�มาใช้มากขึ้น เพื่อจัดกิจกรรม  

การเรียนรู้สำ�หรับผู้เรียนโดยเน้นผู้เรียนเป็นผู้ลงมือ

กระทำ� การสรา้งความรูด้ว้ยตนเองและมผีูส้อนทำ�หน้าที่

จัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ ให้เหมาะสม 

	 จากหลักการทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ได้มี 

นกัการศกึษาหลายทา่นนำ�มาพฒันารปูแบบการจดักจิกรรม 

การเรยีนรู้โดยเฉพาะอยา่งยิง่การนำ�ทฤษฎคีอนสตรคัตวิสิต ์

มาใชเ้ปน็พืน้ฐานการออกแบบการจดัการเรยีนรูท้ีเ่รยีกวา่ 

สิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรูท้ีผ่สานรว่มกนัระหวา่งวธิกีาร 

และสื่อ (สมุาล ีชยัเจรญิ, 2547) โดยเฉพาะสื่อบนเครอืขา่ย 

ที่มีคุณลักษณะของสื่อ (Media Attribution) ที่เป็น 

Hypertext ที่ประกอบด้วยข้อมูลที่เป็นโหนดหลักและ 

โหนดยอ่ย สามารถเชื่อมโยงซึง่กนัและกนัเรยีกวา่ Hyperlink  

ทำ�ให้ผู้เรียนเข้าถึงแหล่งข้อมูลอีกมากมายบนเครือข่าย 

ที่เป็นสื่อหลายมิติที่สามารถนำ�เสนอได้ทั้งข้อความเสียง  

ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหวนอกจากนี้ผู้สอนและผู้เรียน 

สามารถมีปฏิสัมพันธ์และแลกเปลี่ยนความรู้กันโดยผ่าน

ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน  

ชว่ยเอือ้ต่อการขยายขบวนการคิดของผูเ้รียนโดยเฉพาะ 

อย่างยิ่งในการจัดการเรียนการสอนวิชา วิทยาศาสตร์ 8  
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รหัสวิชา 3000 -1427 ซึ่งเป็นวิชาที่มีความสำ�คัญต่อ

นักศึกษาคณะช่างอุตสาหกรรมเพราะเป็นวิชาพื้นฐาน

สำ�คัญทางคณะช่างอุตสาหกรรมโดยศึกษาเกี่ยวกับ 

โมล สตูร สมการเคม ีปฏกิริยิาเคม ีสารละลาย กรด เบส 

เกลอื หนว่ยการวดั เวกเตอร ์แรง แรงในตา่งระนาบ สมการ

การเคลื่อนที ่โมเมนตมัเชงิเสน้ สมบตัขิองคลื่น สนามไฟฟา้  

แรงระหวา่งประจไุฟฟา้ สนามแมเ่หลก็ แสง เสยีง พลงังาน 

นวิเคลยีร ์จะเหน็วา่เนือ้หาทีต่อ้งเรยีนในรายวชิานีม้จีำ�นวน 

มาก ซึ่งในการจัดการเรียน ที่ผ่านมาเน้นการท่องจำ�และ

อธบิายเนือ้หาทำ�ใหจ้ดจำ�เนือ้หาได้ไมห่มดหรอืจำ�ไดเ้พยีง

ระยะสั้น ๆ เท่านั้น 

	 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงเห็นว่าควรมีการปรับเปลี่ยน

กระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนโดยการนำ�เอารูปแบบ 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมานำ�เสนอในบทเรียน

ในลักษณะของสื่อหลายมิติ ซึ่งเป็นการผสานระหว่างสื่อ  

(Media) และวธิกีาร (Method) โดยนำ�หลกัการทีส่ำ�คญัของ

ทฤษฎคีอนสตรคัตวิสิต ์และรปูแบบการจดัการเรยีนสอน 

แบบโครงงานมาใช้ ในการออกแบบสิ่งแวดล้อมทาง 

การเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์  

แบบโครงงาน ซึ่งจะทำ�ให้ผู้เรียนได้เผชิญกับปัญหาใน 

สถานการณ์ที่เป็นจริงในปัจจุบัน แทนการท่องจำ�เนื้อหา  

ได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเองและช่วยขยายพื้นฐานของ 

ความคิดรวบยอดและประสบการณ์ของผู้เรียน เกิด

การคิดวิเคราะห์เพื่อให้สามารถนำ�ความรู้ต่าง ๆ มาใช้

แก้ปัญหาในชีวิตประจำ�วันได้ ด้วยเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัย

จึงต้องการที่จะศึกษาผลของการพัฒนาสิ่งแวดล้อมทาง 

การเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์  

แบบโครงงาน ในวิชาวิทยาศาสตร์ 8 เรื่องสมการ 

การเคลื่อนที ่สำ�หรบันกัศกึษาหลกัสตูรระดบัประกาศนยีบตัร

วชิาชพีชัน้สงู เพื่อนำ�ไปใช้ในการจดัการเรยีนการสอน และ 

นำ�ผลการวจิยัในครัง้นี้ ไปเปน็แนวทางในการพฒันา สง่เสรมิ 

และสนับสนุนสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ บนเครือข่าย 

ตามแนวคอนสตรคัตวิสิต ์แบบโครงงาน ใหม้ปีระสทิธภิาพ

และเป็นพื้นฐานสำ�หรับผู้ที่สนใจพัฒนาให้มีประสิทธิภาพ 

และประสิทธิผลต่อไป อีกทั้งยังสอดคล้องกับแนวทาง

ปฏริปูการเรยีนรู ้ตามพระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิ 

พ.ศ. 2542 และแก้ไขเพิม่เตมิ (ฉบบัที ่2) พ.ศ. 2545 ทีเ่นน้ 

การจัดการเรียนรู้แบบเน้นผู้เรียนเป็นสำ�คัญ

วัตถุประสงค์

	 1.	 เพื่อออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดล้อมทาง 

การเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ แบบ

โครงงาน เรื่องสมการการเคลื่อนที่ สำ�หรับนักศึกษา

หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง

	 2.	 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักศึกษาที่ เรียนรู้ด้วยสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้   

บนเครือข่ ายที่ พัฒนาตามแนวคอนสตรัคติ วิ สต์   

แบบโครงงานเรื่องสมการการเคลื่อนที่ สำ�หรับนักศึกษา

หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง

	 3. เพื่อศกึษาความคดิเหน็ของผูเ้รยีนทีต่อ้งการ

เรียนรู้ด้วยสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่าย  

ที่พัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ แบบโครงงาน เรื่อง

สมการการเคลื่อนที่ สำ�หรับนักศึกษาหลักสูตรระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง

นิยามศัพท์เฉพาะ

	 1.	 สิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรูบ้นเครอืขา่ยตาม

แนวคอนสตรคัตวิสิต ์แบบโครงงาน หมายถงึ การนำ�เอา

รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบโครงงาน 

มานำ�เสนอในบทเรียนในลักษณะของสื่อหลายมิติ  

ซึง่เปน็การผสานระหวา่งสื่อ (Media) และวธิกีาร (Method)  

โดยนำ�หลักการที่สำ�คัญของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ และ

รูปแบบการสอนแบบโครงงานมาใช้ ในการออกแบบคือ 

สถานการณ์ที่เป็นปัญหา แหล่งเรียนรู้ เครื่องมือทาง 

การเรียนรู้ ฐานให้ความช่วยเหลือและศูนย์การเรียนรู้

แบบโครงงาน 

	 2.	 การเรยีนรูแ้บบโครงงาน หมายถงึ กระบวน 

การแสวงหาความรู้ หรือการค้นคว้าหาคำ�ตอบในสิ่งที่ 

ผู้เรียนอยากรู้หรือสงสัยด้วยวิธีการต่าง ๆ เป็นวิธี 

การเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้เลือกศึกษาตามความสนใจของ

ตนเองหรอืของกลุม่ เปน็การตดัสนิใจรว่มกนั จนไดช้ิน้งาน 

ทีส่ามารถนำ�ผลการศกึษาไปใช้ในชวีติจรงิได ้โดยมขีัน้ตอน 

การจดัการเรยีนรู ้ดงันี ้1) ขัน้นำ�เสนอ หมายถงึ ขัน้ทีผู่ส้อน 

ให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้ กำ�หนดสถานการณ์ ศึกษา

สถานการณ ์เกม รปูภาพ หรอืการใชเ้ทคนคิการตัง้คำ�ถาม 

เกีย่วกบัสาระการเรยีนรูท้ีก่ำ�หนดในแผนการจดัการเรยีนรู ้
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แต่ละแผน เช่น สาระการเรียนรู้ ตามหลักสูตรและสาระ

การเรยีนรูท้ีเ่ปน็ขัน้ตอนของโครงงาน เพื่อใชเ้ปน็แนวทาง

ในการวางแผนการเรียนรู้ 2) ขั้นวางแผน หมายถึง ขั้นที่

ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดยการระดมความคิด อภิปราย

หารือข้อสรุปของกลุ่ม 3) ขั้นปฏิบัติ หมายถึง ขั้นที่ 

ผูเ้รยีนปฏบิตักิจิกรรม เขยีนสรปุรายงานผลทีเ่กดิขึน้จาก 

การวางแผนรว่มกนั 4) ขัน้ประเมนิผล หมายถงึ ขัน้การวดั 

และประเมินผลตามสภาพจริง โดยให้บรรลุจุดประสงค์

การเรียนรู้ที่กำ�หนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีครู 

ผู้เรียนและเพื่อนร่วมกันประเมิน

	 3.	 ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อสิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนบนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

แบบโครงงาน หมายถึง ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อ 

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอน

สตรคัตวิสิต ์แบบโครงงาน ซึง่ประกอบไปดว้ยความคดิเหน็ 

ด้านต่าง ๆ คือ ด้านคุณลักษณะของสื่อ ด้านเนื้อหาใน 

การเรยีนรู ้และด้านสิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรูอ้อกแบบ

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์

	 4.	 ผลสัมฤทธิ์ ท างการ เรี ยน หมายถึ ง  

ความสามารถในการเรียนรู้ที่วัดจากค่าคะแนนเฉลี่ย

หลังเรียน ที่ ได้จากการทำ�แบบทดสอบ เรื่อง สมการ 

การเคลื่อนที่ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเทียบกับเกณฑ์ 70% ของ 

คะแนนเต็มเทียบกับเกณฑ์มาตรฐานของวิทยาลัย 

การอาชีพบำ�เหน็จณรงค์

วิธีดำ�เนินการวิจัย

	 1.	 รปูแบบการวจิยั เปน็รปูแบบการวจิยัที่ใช้ใน

ครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งการทดลอง แบบกลุ่มเดียวทดสอบ

กอ่นและหลงัเรยีน One Group Pretest Posttest Design 

	 2.	 กลุม่เปา้หมาย คอื นกัศกึษาหลกัสตูรระดบั

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ชั้นปีที่ 1 แผนก

วิชาเทคนิคคอมพิวเตอร์ ที่กำ�ลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 

2 ปีการศึกษา 2553 วิทยาลัยการอาชีพบำ�เหน็จณรงค์ 

สำ�นักงานอาชีวศึกษาจังหวัดชัยภูมิ จำ�นวน 20 คน

	 3.	 ตัวแปรที่ศึกษา

		  1)	 รูปแบบการเรียนรู้ โดยใช้สิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

แบบโครงงาน

		  2)	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่

เรียนจากสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู บนเครือข่ายตาม

แนวคอสตรคัตวิสิต ์แบบโครงงาน และความคดิเหน็ของ

ผูเ้รยีนทีม่ตีอ่สิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรูบ้นเครอืขา่ยตาม

แนวคอนสตรัคติวิสต์ แบบโครงงาน

	 4.	 เครื่องมือที่ใช้ ในการศึกษา

		  เครื่องมือที่ใช้ ในการศึกษาแบ่งออกเป็น 

2 ประเภท ดังต่อไปนี้

		  1)	 เครื่องมือที่ ใช้ ในการทดลอง คือ 

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนว 

คอนสตรคัตวิสิต ์แบบโครงงานเรื่องสมการการเคลื่อนที่

		  2)	 เครื่องมือที่ ใช้ ในการเก็บรวบรวม

ขอ้มลู คอื แบบทดสอบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและแบบ

สำ�รวจความคิดเห็นผู้เรียน

	 5.	 การเก็บรวบรวมข้อมูล

		  การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยเก็บรวมรวมข้อมูล  

ดังต่อไปนี้

		  1)	 นำ�แบบทดสอบ เรื่องสมการการเคลื่อนที ่

และออกแบบการสอนทีพ่ฒันาขึน้ไปทำ�การทดสอบผูเ้รยีน

กอ่นเรยีน ลว่งหนา้กอ่นทำ�การทดลอง 1 สปัดาห ์ใชเ้วลา

ในการทำ�แบบทดสอบประมาณ 60 นาที

		  2)	 ขั้นดำ�เนินการเรียนรู้ โดยชี้แจงและ

แนะนำ�ผู้เรียนเกี่ยวกับวิธีการเรียนรู้จากสิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

แบบโครงงาน

		  3)	 จัดแบ่งผู้ เ รี ยนออกเป็นกลุ่ มย่อย  

กลุ่มละ 4 คน จำ�นวน 5 กลุ่ม โดยแต่ละกลุ่มมีผู้เรียน  

ที่มีผลการเรียนคละกัน

		  4)	 ให้นักศึกษา ศึกษาจากสิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

แบบโครงงาน

		  5)	 ให้ผู้ เ รี ยนเรียนรู้ จากสิ่ งแวดล้อม

ทางการเรียนบนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

แบบโครงงาน โดยการเรียนแบบร่วมมือกันในการเรียน

ผ่านสถานการณ์ปัญหาเข้าศึกษาแหล่งเรียนรู้ พร้อมทั้ง

บนัทกึภาพวดีทิศันแ์ละรวบรวมขอ้มลูที่ไดจ้ากการสงัเกต

การเรียนของผู้เรียนมาประกอบการวิเคราะห์ข้อมูลเชิง
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คุณภาพ ซึ่งในตอนท้ายชั่วโมงในการเรียนแต่ละครั้งจะ

ตอ้งมกีารสรปุประเดน็ที่ไดเ้รยีนรูร้ว่มกนัระหวา่งอาจารย ์

และผู้เรียน

		  6)	 ทำ�การเก็บข้อมูลเกี่ยวกับความคิดเห็น

ของผูเ้รยีนทีม่ตีอ่การเรยีนโดยใชแ้บบสำ�รวจความคดิเหน็

หลังจากการเรียนรู้จากสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ แบบโครงงาน เรื่องสมการ

การเคลื่อนที่ 

		  7)	 ให้ผู้ เรียนทำ�แบบทดสอบหลังเรียน 

เรื่องสมการการเคลื่อนที ่เพื่อวดัผลสมัฤทธิท์าง การเรยีน

	 6.	 การวิเคราะห์ข้อมูล

		  การวิเคราะห์ข้อมูลที่ ได้จากการศึกษา

ในครั้งนี้ ประกอบด้วยการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 

และการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ จากแบบทดสอบ 

ผลสัมฤทธิ์และแบบสำ�รวจความคิดเห็นของผู้เรียน โดย

ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลตามตัวแปรที่ใช้ ในการศึกษาดัง

มีรายละเอียดต่อไปนี้

		  1)	 ด้านความคิดเห็นของผู้เรียน

 			   วิเคราะห์ข้อมูลจากการตีความและ

สรปุจากแบบสำ�รวจความคดิเหน็ของผูเ้รยีนซึง่มลีกัษณะ

ปลายเปิด

		  2)	 ดา้นผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของผูเ้รยีน

 		  	 วเิคราะหจ์ากคะแนนที่ไดจ้ากการทดสอบ

หลังเรียนซึ่งเป็นข้อสอบแบบปรนัยจำ�นวน 20 ข้อและ

อตันยัจำ�นวน 5 ขอ้ ในรายวชิาวทิยาศาสตร ์8 เรื่องสมการ 

การเคลื่อนที่ โดยใช้สถิติพื้นฐานได้แก่ ค่าเฉลี่ย และ 

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

	 จากการศกึษาผลของสิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรู้

บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ แบบโครงงาน  

เรื่องสมการการเคลื่อนที ่สำ�หรบันกัศกึษาหลกัสตูรระดบั

ประกาศนยีบตัรวชิาชพีชัน้สงูปทีี ่1 ผลการศกึษาสามารถ

สรุปได้ดังนี้

	 1.	 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของผูเ้รยีนทีเ่รยีน

ด้วยสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนว 

คอนสตรัคติวิสต์ แบบโครงงาน

		  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนด้วย 

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนว  

คอนสตรคัตวิสิตแ์บบโครงงาน ของผูเ้รยีนมคีะแนนเฉลีย่ 

ของการทดสอบกอ่นเรยีนเปรยีบเทยีบกบั หลงัเรยีนผูเ้รยีน 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

เพราะเมื่อพิจารณาจากค่าสถิติพื้นฐานของคะแนนเฉลี่ย 

ก่อนเรียน 8.71 และหลังเรียน 14.05 ซึ่งค่าเฉลี่ยของ 

ะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ 

ผู้เรียนหลังเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนอยู่ 5.34 ทั้งนี้เป็น

เพราะการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์นั้น

ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้จากการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

และการร่วมมือกันกับเพื่อน ในกลุ่ม (Collaboration)  

ในการแกป้ญัหา ซึง่สง่ผลใหผ้ลสมัฤทธิท์างการเรยีนทีส่งูขึน้  

ซึ่งเป็นผลมาจาก การที่ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเองของ 

กจิกรรมการเรยีนรูท้ีเ่รยีนจากสิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรู ้

ในทุกขั้นตอน ซึ่งกิจกรรมการเรียนการสอนแบบนี้จะ 

ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์เพื่อหาคำ�ตอบ 

การแลกเปลี่ยนประสบการณ์ทางความคิด ทำ�ให้ผู้เรียน 

ปรบัโครงสรา้งทางปญัหา (Schema) เพิม่ขึน้ ซึง่สอดคลอ้ง 

กบัหลกัการของ เพยีเจต ์(Piaget) ทีเ่ชื่อวา่ “สตปิญัญาและ 

ความคิดเริ่มต้นพัฒนามาจากการมีปฏิสัมพันธ์อย่าง 

ต่อเนื่องระหว่างบุคคลกับสิ่งแวดล้อม ซึ่งปฏิสัมพันธ์

ดังกล่าวเป็นการปรับตัวเองของอินทรีย์กับสิ่งแวดล้อม

ภายนอก” และสอดคล้องกับการศึกษาของ พรหม 

ผกูดวง (2542), หนึง่นชุ กาญภกัด ี(2543), เมธา สหีานาท  

(2546), อิศรา ก้านจักร (2547), อรุณศรี ศรีชัย (2548),  

ทีศ่กึษาเกีย่วกบัการจดั การเรยีนรูต้ามทฤษฎคีอนสตรคั-

ติวิสต์

	 2.	 ความคดิเหน็ของผูเ้รยีนทีม่ตีอ่สิง่แวดลอ้ม

ทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์  

แบบโครงงาน สำ�หรับนักศึกษาหลักสูตรระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปีที่ 1	

		  ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ จากการศึกษา

พบว่า เนื้อหาในการเรียนรู้ โดยผู้เรียนให้ความเห็นว่า 

สารสนเทศในแหล่งข้อมูลสามารถนำ�ไปใช้ ในการแก้

ปญัหาไดอ้ยา่งเพยีงพอ การนำ�เสนอสารสนเทศทีส่ามารถ

นำ�ไปสู่การปฏิบัติจริง ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยง 
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ความรู้ ในการแก้ปัญหาได้ สารสนเทศที่สนับสนุน 

การเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนสามารถค้นหาสารสนเทศใน 

การแกป้ญัหาไดอ้ยา่งพอเพยีง สารสนเทศทีม่คีวามทนัสมยั 

และทันต่อเหตุการณ์ปัจจุบันช่วยให้ผู้เรียนสามารถ 

แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง

	 	 ด้านสื่อบนเครือข่าย จากผลที่ ได้จาก

การสำ�รวจความคดิเหน็ของผูเ้รยีน พบวา่ ผูเ้รยีนสว่นใหญ ่ 

มีความคิดเห็นว่าการออกแบบหน้าจอมีความเหมาะสม 

สอดคล้องกับเนื้อหา มีการเลือกใช้สีหน้าจอและสีของ

ตัวอักษรอย่างเหมาะสมดึงดูดความสนใจ การเลือกใช้

ภาพกราฟิกประกอบมีความสอดคล้องกับเนื้อหาช่วยสื่อ 

ความหมายได้ตรงตามเนื้อหา การใช้รูปสัญลักษณ์มี 

ความคงทีท่ำ�ใหส้ะดวกในการใชง้าน การออกแบบเครื่อง

นำ�ทาง (Navigator) ความชัดเจนสามารถเข้าไปศึกษา

ข้อมูลได้อย่างสะดวก สามารถเชื่อมโยง (Link) ไปยัง

สารสนเทศต่าง ๆ ได้ทั้งภายในและภายนอกการเรียน

บนเครือข่าย รวมถึงการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียน  

ผู้เชี่ยวชาญหรืออาจารย์ผู้สอนในการแลกเปลี่ยนแนวคิด

ในการเรียนรู้ สามารถแลกเปลี่ยนแนวคิดและโต้ตอบกัน

ได้ทันทีผ่านกระดานสนทนา (Web Bord)

		  ด้านสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนว 

คอนสตรัคติวิสต์ แบบโครงงาน ผู้เรียนมีความเห็นว่า 

สถานการณป์ญัหากระตุน้ใหผู้เ้รยีนเชื่อมโยงประสบการณ์

และทักษะเกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาไปใช้ ในเหตุการณ์

จรงิได ้ภาระกจิการเรยีนรูส้นบัสนนุใหผู้เ้รยีนแกป้ญัหาได ้

อยา่งตอ่เนื่อง โดยมแีหลง่การเรยีนรูท้ีจ่ดัไว้ในสิง่แวดลอ้ม 

ทางการเรยีนรูบ้นเครอืขา่ยตามแนวคอนสตรคัตวิสิตแ์บบ

โครงงานที่สนับสนุนสารสนเทศให้ผู้เรียนสามารถค้นพบ 

คำ�ตอบดว้ยตนเอง รวมถงึเครื่องมอืทางปญัญา (Cognitive  

Tool) ที่สนับสนุนให้ผู้เรียนสามารถแสวงหาข้อมูลได้

อย่างหลากหลาย การออกแบบสถานการณ์ปัญหาให้ 

ผู้เรียนฝังตัวอยู่ในสถานการณ์ช่วยให้ผู้เรียนสามารถ

เชื่อมโยงประสบการณ์ในการแก้ปัญหา โดยมีฐาน 

ความชว่ยเหลอื (Scaffolding) ชว่ยใหผู้เ้รยีนไดแ้นวคดิใน

การแกป้ญัหา การฝกึสอน (Coaching) ชว่ยกระตุน้ผูเ้รยีน

ในการคิดหาคำ�ตอบ ส่งเสริมการขยายแนวคิดในการแก้

ปัญหา ในขณะที่กรณีตัวอย่าง (Related Case) เป็น 

การนำ�เสนอประสบการณ์ใหผู้เ้รยีนที่ไมม่ปีระสบการณ์ใน

ดนิสามารถเชื่อมโยงประสบการณด์งักลา่วไปสู ่การเรยีนรู ้

ได้ นอกจากนี้การเรียนรู้จากสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ 

บนเครือข่ายที่พัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ แบบ 

โครงงาน ยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียนรู้ โดยการลงมือ

กระทำ�อย่างตื่นตัวทั้งร่างกายและสติปัญญา (Active 

Learning) สง่เสรมิการเรยีนรูแ้บบรว่มมอื (Collaborative  

Learning) ให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนแนวคิดในการแก้ 

ปญัหาเปดิโอกาสใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรู้ไดต้ามความตอ้งการ 

ทุกที่ทุกเวลาตามความสนใจ และส่งเสริมการสร้าง 

ความรูด้ว้ยตนเองจากการคน้หาคำ�ตอบ โดยมสีิง่สนบัสนนุ 

ต่าง ๆ ที่ช่วยให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและ

เหมาะสม

ข้อเสนอแนะ

	 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัย

	 1.	 ควรศึกษาการออกแบบสถานการณ์ปัญหา 

(Problem Base) เพื่อนำ�ผลไปใชเ้ปน็พืน้ฐานในการออกแบบ 

การจดัการเรยีนรูต้ามแนวคอนสตรคัตวิสิต ์แบบโครงงาน 

ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

	 2.	 ควรศึกษาการออกแบบฐานความช่วย

เหลอื (Scaffolding) เพื่อนำ�ไปใช้ในการออกแบบ การจดั 

การเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ แบบโครงงานที่ 

ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

	 3.	 ควรศึกษาวิธีการจัดสิ่งแวดล้อมการเรียน 

ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

ในแต่ละด้าน

	 ข้อเสนอแนะในการนำ�ผลการวิจัยไปใช้

	 ควรนำ�รูปแบบการเรียนรู้บนเครือข่ายตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ไปออกแบบการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ที่กระตุ้นผู้เรียนได้คิดไตร่ตรอง ส่งเสริม 

การพัฒนาความสามารถในการคิดวิจารณญาณ  

โดยพจิารณาความสอดคลอ้งกบับรบิทชวีติจรงิของบคุคล 

นั้น ๆ
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