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บทคัดย่อ

	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร	 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่	 6	 

โดยใช้การ์ตูน	 โดยนักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ	75	มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ	75	ขึ้นไป	นักเรียน

กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่	 6	 โรงเรียนบ้านโคกสะอาด	 สำานักงานเขตพื้นที่การศึกษานครราชสีมา	 เขต	 3	

จำานวน	8	คน

	 รูปแบบการวิจัย	 เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ	 เครื่องมือที่ใช้ ในการวิจัย	 ประกอบด้วย	 1)	 แผนการจัดการเรียนรู้	 

จำานวน	 18	 แผน	 2)	 เครื่องมือสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้	 ได้แก่	 แบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน	 แบบบันทึก

พฤติกรรมการสอนของครู	และแบบทดสอบย่อยท้ายวงจร	3)	เครื่องมือที่ใช้ ในการประเมินประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้	 

ไดแ้ก	่แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาภาษาองักฤษ	การวเิคราะหข์อ้มลูเชงิคณุภาพ	ได้ใชก้ารวเิคราะห	์ตคีวาม	และ

สรุป	ส่วนข้อมูลเชิงปริมาณใช้การหาค่าร้อยละ	โดยเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่กำาหนดไว้

 ผลการวิจัยพบว่า

	 การจัดการเรียนรู้ โดยใช้การ์ตูนเพื่อพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร	 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่	 6	

ส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้และพัฒนาตนเองจากการฝึกทักษะภาษาอังกฤษในด้านต่างๆ	และมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้	

หนงัสอืการต์นูชว่ยกระตุน้ความสนใจของนกัเรยีนใหเ้กดิความกระตอืรอืรน้และเขา้ใจบทเรยีนมากขึน้	การใชก้ารวจิยัเชงิปฏบิตัิ

การเปิดโอกาสให้ครูและนักเรียนได้เรียนรู้ปัญหาและแก้ปัญหาร่วมกัน	 ผลการทดสอบผู้เรียน	 พบว่า	 นักเรียนร้อยละ	 83.75	 

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ	87.50	ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้	75/75	

Abstract

	 This	 research	 aimed	 to	 study	 the	 ability	 of	 communicative	 skills	 in	 English	 of	 Prathomsuksa	 6	 

students	after	having	been	taught	by	comics.	The	target	consisted	of	8	grade	6	students	in	Ban	Kok	Saad	School,	 

Nakhonratchasima	Education	Area	Office	Zone	3.

	 The	research	is	an	Action	Research.		The	research	instrument	consisted	of	1)	18	lesson	plans	2)	a	student’s	

behavior	record	form,	a	teacher’s	behavior	record	form	and	an	end-of-last-cycle	test	3)	a	learning	achievement	test.	

The	qualitative	data	were	analyzed	by	means	of	analyzing,	interpreting	and	summarizing.	The	quantitative	data	

were	analyzed	by	percentage	and	to	compare	with	the	prescribed	criterion.
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	 The	result	showed	that	the	effect	of	using	comics	on	English	Communicative	Skills	of		Prathom	suksa	6	

Students	promoted	self-directed	learning	in	every	skills.	There	were	83.75%	of	the	students	passing	the	criterion	

87.50%	which	above	of	students	achieve	75/75.

ความเป็นมาและความสำาคัญของปัญหา

	 จากกระแสการเปลีย่นแปลงของโลกยคุโลกาภวิตัน ์

หรือโลกที่ ไร้พรมแดน	 ซึ่งพลเมืองโลกสามารถติดต่อกันได้

ในเวลาอันรวดเร็ว	 ภาษาอังกฤษถือได้ว่าเป็นภาษาสากลที่มี

ความสำาคัญและแพร่หลายที่สุดที่ใช้ ในการติดต่อสื่อสารหรือ

แลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารด้านต่าง	 ๆ	 ทั้งในด้านการศึกษา	 

ด้านเศรษฐกิจ	 ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	 (สุมิตรา	 

องัวฒันกลุ,	2540)	ฉะนัน้ความสามารถในการใชภ้าษาองักฤษ 

ไดอ้ยา่งถกูตอ้งตามหลกัภาษาและสถานการณ	์เขา้ใจวฒันธรรม 

ของเจา้ของภาษาและสามารถถา่ยทอดไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

ยอ่มจำาเปน็	ตอ้งพฒันาใหเ้กดิขึน้ในเยาวชนของชาต	ิจงึถอืได้

วา่	ภาษาองักฤษเปน็เครื่องมอืทีส่ำาคญัอยา่งหนึง่ในการพฒันา

สังคม	คนที่มีความรู้ภาษาอังกฤษดีจะมีโอกาสในสังคมดี	

	 ประเทศไทยเป็นประเทศหนึ่งที่ได้ให้ความ	 สำาคัญ

กับการสอนภาษาอังกฤษเป็นอย่างมาก	 จะเห็นได้จากแผน

พัฒนาการศึกษาแห่งชาติตั้งแต่อดีตจนปัจจุบัน	 รัฐบาลได้

กำาหนดใหภ้าษาตา่งประเทศเปน็	1	ใน	8	กลุม่สาระการเรยีนรู ้

พื้นฐานที่ผู้ เรียนทุกคนต้องเรียนรู้ 	 หลักสูตรการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน	 พ.ศ.	 2544	 ยังระบุความสำาคัญแก่กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ	 ให้เป็นสาระการเรียนรู้ที่เสริม

สร้างพื้นฐานความเป็นมนุษย์และเสริมสร้างศักยภาพใน 

การคดิและการทำางานอยา่งสรา้งสรรค	์เพื่อพฒันาผูเ้รยีนใหม้ี

คณุลกัษณะอนัพงึประสงคต์รงตามจดุมุง่หมายของหลกัสตูร	

อันเป็นคุณภาพตามความคาดหวังของหลักสูตรการศึกษา 

ขัน้พืน้ฐาน	ดงันัน้	จะเหน็ไดว้า่แนวทางการจดัการเรยีนการสอน 

ทีส่อดคลอ้งกบัเปา้หมายของหลกัสตูรมอียูห่ลายแนวทาง	ซึง่

แนวทางการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร	 เป็นรูปแบบ 

การสอนหนึง่ทีม่เีปา้หมายเพื่อพฒันาผูเ้รยีนใหส้ามารถมทีกัษะ

พื้นฐานภาษาอังกฤษทั้ง	4	ทักษะ	คือ	การฟัง	พูด	อ่าน	เขียน	

เพื่อนำาไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆได้จริง	 ที่ผู้วิจัยหลายท่านนำา

มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน

	 แต่จากการจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระภาษา

ต่างประเทศ	 (ภาษาอังกฤษ)	 ที่ผ่านมายังคงมีปัญหาและ

อปุสรรคหลายอยา่ง	เชน่	ปญัหาเกีย่วกบันกัเรยีน	คอื	นกัเรยีน

มเีจตคตทิี่ไมด่ตีอ่ภาษาองักฤษ	ไมก่ลา้แสดงออก	คดิวา่ภาษา

อังกฤษเป็นวิชาที่ยากเกินไป	และอีกเหตุผลหนึ่ง	คือ	ปัญหา

ด้านครูผู้สอน	 ซึ่งจากผลการวิจัยของ	 วรพงษ์	 สุภูตะโยธิน,	

2547	(อา้งถงึใน	ทพิยว์รรณ	ธงศกัดิ,์	2543)	พบวา่	พฤตกิรรม

ด้านการเรียนการสอนของครูยังสอนแบบยึดตนเองเป็น

สำาคญั	มกีารสอนแบบบรรยายและสนทนาเปน็หลกั	ครไูมน่ยิม 

ใช้สื่อประกอบการสอน	 และแม้ว่าการสอนภาษาอังกฤษใน

ประเทศไทยเริ่มต้นมานานแล้วแต่กลับปรากฏว่า	 ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนของนกัเรยีนอยู่ในระดบัที่ไมน่า่พอใจ	สอดคลอ้ง

กับการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของสำานักทดสอบทาง 

การศกึษา(สทศ.)	ปกีารศกึษษ	2548	วา่	คะแนน	NT	และ	ONET	 

ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ	 (ภาษาอังกฤษ)	

ของนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่	6	อยู่ในระดับต่ำา

	 จากการศกึษาทฤษฎขีองนกัการศกึษาและงานวจิยั

ของหลายท่าน	 พบว่า	 หนังสือการ์ตูนมีคุณสมบัติช่วยดึงดูด

ความสนใจของนักเรียน	 ความสะดุดตาของการ์ตูนจะทำาให้

เด็กมีความกระตือรือร้นไม่เบื่อหน่าย	 เด็กจะสนใจและเข้าใจ

ได้ดีกว่า	(Kinder,	1959	:	150-153)	ดังงานวิจัยของ	สุธาสิณี	 

บุญครอบ	 (2547)	 ที่ ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนสำาเร็จรูป

ประกอบภาพการ์ตูนเพื่อพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ	

สำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	3	ปรากฏว่า	นักเรียนมีผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน	 อย่าง

มีนัยสำาคัญทางสถิติที่ระดับ	 .05	 และ	 วิไลลักษณ์	 ลาจันทึก	

(2548)	 ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษโดย

ใช้การ์ตูน	สำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	1	พบว่าการจัด 

การเรียนรู้ โดยใช้หนังสือการ์ตูนส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้

และฝึกทักษะการอ่านภาษาอังกฤษด้วยตนเอง	 มีปฏิสัมพันธ์

ในการชว่ยเหลอืกนัในการเรยีนรู	้มสีว่นรว่มในการจดักจิกรรม

การเรียนรู้	และหนังสือการ์ตูนได้ช่วยกระตุ้นความสนใจของ

นักเรียนให้เกิดความกระตือรือร้นและเข้าใจบทเรียนมากยิ่ง

ขึ้น	ผลการทดสอบผู้เรียน	พบว่า	นักเรียนมีการพัฒนาทักษะ

ทางด้านการอ่านภาษาอังกฤษในด้านการอ่านออกเสียงคิด

เป็นร้อยละ	68	ของจำานวนนักเรียนทั้งหมด	ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์

มาตรฐานทีก่ำาหนดคอืรอ้ยละ	60	ของจำานวนนกัเรยีน	และใน

ด้านทักษะการอ่านในใจ	 นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์มาตรฐาน

ที่กำาหนด
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ดงันัน้ผูว้จิยัในฐานะครผููส้อนกลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาองักฤษ	

ในระดบัชว่งชัน้ที	่2	ชัน้ประถมศกึษาปทีี	่6	จงึมคีวามสนใจทีจ่ะ

พฒันาทกัษะภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารของนกัเรยีน	โดยนำา

เอาคณุคา่ของสื่อการสอนประเภทหนงัสอืการต์นูมาประกอบ

การจดัการเรยีนรูต้ามแนวการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร	เพื่อ

พฒันาความ	สามารถและทกัษะดา้นการสื่อสารภาษาองักฤษ

ของนักเรียนให้สูงขึ้น	 อันจะส่งผลให้ผู้เรียนสามารถใช้ภาษา

อังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำาวันได้เต็มตามศักยภาพ

ของตนเอง

วัตถุประสงค์การวิจัย

	 เพื่อพฒันาทกัษะภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสาร	โดย

ใช้การ์ตูน	 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่	 6	 โดยนักเรียน 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ	 75	 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์

ไม่น้อยกว่าร้อยละ	75	ขึ้นไป

วิธีดำาเนินการวิจัย

	 การวิจัยในครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ	 

(Action	 Research)	 โดยดำาเนินการตามวงจรการวิจัยเชิง

ปฏิบัติการ	4	ขั้นตอน	ดังนี้	

 ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน (Planning) ดำาเนินการตาม

ขั้นตอน	ดังนี้

	 1.	 ศึกษาสภาพปัญหาของการจัดการเรียนรู้วิชา

ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่	 6 ซึ่งพบว่า	

นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำากว่าเกณฑ์ 

การประเมนิทีท่างโรงเรยีนกำาหนด	โดยเฉพาะกลุม่สาระภาษา 

เพื่อการสื่อสาร	จึงทำาให้เกิดคำาถามในการวิจัยว่า	ทำาอย่างไร

นักเรียนจึงจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงตามเกณฑ์ที่ทาง

โรงเรียนกำาหนด	 และกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้การ์ตูน

จะสามารถพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของ

นักเรียนได้มากขึ้นหรือไม่

	 2.	 ศึกษาเอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับ

การวิจัยเชิงปฏิบัติการ	 และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวการการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร โดยใช้การ์ตูน พบว่า	

การวิจัยเชิงปฏิบัติการ	 และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดย

ใชก้ารต์นูเปน็วธิหีนึง่ที่ใช้ในการพฒันาทกัษะภาษาองักฤษเพื่อ

สื่อสารของนักเรียนได้

	 3.	 สรา้งเครื่องมอืที่ใช้ในการวจิยั	ซึง่ประกอบดว้ย

  1)	 แผนการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะ

ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร	โดยใช้การ์ตูนสำาหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่	 6	 จำานวน	 18	 แผนการจัด 

การเรียนรู้

	 	 2)	 หนังสือการ์ตูนประกอบบทเรียน	 จำานวน	 

3	เล่ม	ๆ	ละ	1	เรื่อง	ๆ	ละ	6	ตอน

	 	 3)	 แบบบันทึกพฤติกรรมการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ของครู

	 	 4)	 แบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนรู้ของ

นักเรียน

	 	 5)	 ใหค้วามรูแ้กผู่ช้ว่ยวจิยัเกีย่วกบัการวจิยัเชงิ

ปฏิบัติการและการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการสอน

ภาษาเพื่อการสื่อสาร	 เพื่อให้ผู้ช่วยวิจัยมีความรู้ความเข้าใจ

ในรื่องที่ทำาวิจัยและทราบบทบาทหน้าที่ของตนเองในการทำา

วิจัยในครั้งนี้

 ขั้นที่ 2 ขั้นปฏิบัติการ (Action) เป็นการนำา

แผนการจดัการเรยีนรูท้ีส่รา้งขึน้ไปใชก้บันกัเรยีน	ซึง่ไดก้ำาหนด

เป็นวงจรปฏิบัติ	ดังนี้

	 	 วงจรปฏิบัติที่	1	แผนการจัดการเรียนรู้ที่	1-6

	 	 วงจรปฏิบัติที่	2	แผนการจัดการเรียนรู้ที่	7-12

	 	 วงจรปฏบิตัทิี	่3	แผนการจดัการเรยีนรูท้ี	่13-18

 ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกตการณ์ (Observation) เป็น

การสังเกตการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในกระบวนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้	 ซึ่งผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัยทำาการสังเกต

และบนัทกึการเปลีย่นแปลงทีเ่กดิขึน้ในขณะดำาเนนิการวจิยัจน 

สิน้สดุแตล่ะวงจร	โดยจดบนัทกึพฤตกิรรมทีเ่หน็ตามสภาพจรงิ

ทีเ่กดิขึน้	ลงในแบบบนัทกึพฤตกิรรมการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้

ของครู	และแบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน	

 ขั้นที่ 4 ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติ (Reflection) 

เป็นการนำาเอาข้อมูลจากขั้นที่	 3	 มาศึกษาวิเคราะห์	 ตีความ	

และปรกึษารว่มกบัผูช้ว่ยวจิยั	เพื่อเปน็แนวทางในการปรบัปรงุ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 และพัฒนาให้ดีขึ้นในวงจรถัดไป

ต่อไป

เครื่องมือที่ใช้ ในการวิจัย

	 1.	 เครื่องมอืที่ใช้ในการทดลองปฏบิตัิ	ไดแ้ก	่แผน 

การจดัการเรยีนรูเ้พื่อพฒันาทกัษะภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสาร	 

โดยใช้การ์ตูน	 โดยยึดเนื้อหาเรื่อง	 All	 About	Me	 จำานวน	 

18	แผนการจัดการเรียนรู้	

	 2.	 เครื่องมือที่ใช้ ในการสะท้อนผลการปฏิบัติ	คือ	

	 	 1)	 แบบบันทึกพฤติกรรมการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ของครู	โดยผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัย	
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  2)	 แบบบนัทกึพฤตกิรรมการเรยีนรูข้องนกัเรยีน	

โดยผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัย	

	 	 3)	 แบบทดสอบยอ่ยทา้ยวงจร	จำานวน	3	ชดุ	ๆ 	ละ	 

40	ขอ้	ซึง่เปน็แบบทดสอบแบบปรนยั	เลอืกตอบ	ใชเ้กณฑก์าร

ให้คะแนน	ตอบถูก	1	คะแนน	ตอบผิด	0	คะแนน	

 3.	 เครื่องมือที่ใช้ ในการประเมินประสิทธิภาพ

การจดัการเรยีนรู	้คอืแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

วชิา	ภาษาองักฤษ	จำานวน	1	ชดุ	40	ขอ้	เปน็แบบทดสอบแบบ

ปรนัย	เลือกตอบ	ใช้เกณฑ์การให้คะแนน	ตอบถูก	1	คะแนน	

ตอบผิด	 0	 คะแนน	 ซึ่งใช้ทดสอบเมื่อสิ้นสุดการทดลองท้าย

วงจรที่	3

การวิเคราะห์ข้อมูล

	 ผูว้จิยัไดน้ำาขอ้มลูจากการเกบ็รวบรวม	มาวเิคราะห์

ข้อมูลเชิงปริมาณและข้อมูลเชิงคุณภาพ	ดังนี้

	 1.	 ข้อมูลเชิงปริมาณ	 ได้ ใช้สถิติพื้นฐาน	 คือ	 

การหาค่าร้อยละ	 โดยได้จากการนำาคะแนนทดสอบย่อย

ท้ายวงจรแต่ละครั้งมาหาค่าร้อยละ	 เพื่อดูพัฒนาการและ 

ความก้าวหน้าของนักเรียนแต่ละคน	 แต่ไม่นำามาสรุปเป็นผล

การวิจัย	 เมื่อสิ้นสุดการดำาเนินการตามแผนการจัดการเรียน

รู้ครบทั้ง	 3	 วงจรแล้วได้ ให้นักเรียนทำาแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ	 แล้วนำาคะแนน

ที่ได้จากการวัดผลสัมฤทธิ์ ไปหาค่าร้อยละ	 และเปรียบเทียบ

กับเกณฑ์ที่กำาหนดไว้	 คือ	 นักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ	 75	 มี

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนไมน่อ้ยกวา่รอ้ยละ	75	ขึน้ไป	ทัง้นีเ้พื่อ

ประเมนิประสทิธภิาพของรปูแบบการจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ี่

ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นและสรุปเป็นผลการวิจัยต่อไป

	 2.	 ข้อมูลเชิงคุณภาพ	 ได้ข้อมูลจากแบบบันทึก

พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน	และแบบบันทึกพฤติกรรม

การจดักจิกรรมการเรยีนรูข้องคร	ูโดยผูว้จิยัและผูช้ว่ยวจิยัได้

นำาข้อมูลที่ ได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูลเหล่านั้นมาสะท้อน

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 และวิเคราะห์เชิงเนื้อหาเพื่อ

ประเมนิสภาพทีเ่กดิขึน้	รวมถงึอปุสรรคปญัหาทีต่อ้งแก้ไข	เพื่อ

ปรับปรุงและพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้ดีขึ้นต่อไป 

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

	 จากการนำารปูแบบการวจิยัเชงิปฏบิตักิารมาใชเ้พื่อ

พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน	 วิชา

ภาษาองักฤษ	โดยใชแ้ผนการจดัการเรยีนรูท้ีส่รา้งขึน้ตามแนว

การสอนภาษาเพื่อการสื่อสารของนักเรียน	 ชั้นประถมศึกษา 

ปทีี	่6	ผลการวจิยัที่ไดจ้ากการศกึษาครัง้นี	้เสนอเปน็	2	สว่น	ดงันี ้

 1. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาภาษา

อังกฤษ โดยใช้การ์ตูนเพื่อพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อ

การสื่อสาร 

	 	 จากการปฏิบัติการวิจัยด้วยวงจรการวิจัยเชิง 

ปฏบิตักิาร	จำานวน	3	วงจร	ไดผ้ลการพฒันากจิกรรมการเรยีนรู ้

วชิาภาษาองักฤษ	โดยใชก้ารต์นูเพื่อพฒันาทกัษะภาษาองักฤษ

เพื่อการสื่อสาร	สรุปเป็นขั้นตอนได้	ดังนี้

	 	 1)	 ขัน้นำา	มจีดุมุง่หมายเพื่อเตรยีมความพรอ้ม 

และสรา้งแรงจงูใจ	โดยเนน้การสนทนาพดูคยุระหวา่งครผููส้อน 

กับนักเรียน	ใช้เกม	เพลง	เพื่อเร้าหรือดึงดูดความสนใจของ 

นกัเรยีน	หรอืทบทวนความรูเ้ดมิ	เพื่อเปน็แนวทางในการเชื่อมโยง 

กับเนื้อหาใหม่

	 	 2)	 ขั้นสอน

	 	 	 (1)	 ขั้นนำาเสนอเนื้อหา	 เป็นการเน้นให้

นกัเรยีนไดรู้แ้ละทำาความเขา้ใจความหมายและวธิกีารใชภ้าษา 

ที่เหมาะสมกับสถานการณ์ต่าง	 ๆ	 ควบคู่ไปกับการเรียนรู้ 

กฎเกณฑท์างภาษา	โดยครผููส้อนเสนอบรบิทหรอืสถานการณ์

โดยใชห้นงัสอืการต์นูเปน็สื่อการเรยีนรูท้ีเ่หมาะสม	จากนัน้จงึ

เสนอเนื้อหาทางภาษาแก่ผู้เรียนโดยให้ผู้เรียนฟังหรืออ่าน	 มี

การตรวจสอบความเขา้ใจของผูเ้รยีนโดยการใชค้ำาถาม	ถามให้

ตอบ	หรือกระตุ้นให้ผู้เรียนพูด	ผู้สอนมีการอธิบายและแสดง

ใหผู้เ้รยีนเหน็รปูแบบการใชภ้าษา	วธิกีารใชภ้าษา	ความหมาย	

ตัวอย่างประโยคและอื่นๆ	

	 	 	 (2)	 ขั้นฝึกทักษะ	 เป็นขั้นตอนที่ให้ผู้เรียน

ฝกึการใชภ้าษาทีเ่พิง่เรยีนรู้ ใหม	่โดยมผีูส้อนเปน็ผูน้ำาในการฝกึ	 

มีจุดมุ่งหมายให้ผู้เรียนได้จดจำารูปแบบของภาษาได้	 เน้นที่

ความถกูตอ้งของการใชภ้าษา	ซึง่ใชว้ธิกีารฝกึซ้ำา	ๆ 	ตามอยา่ง

ในหนังสือการ์ตูน	 ทั้งการพูดออกเสียง	 การสนทนา	 รวมทั้ง

ฝึกพร้อมกันทั้งชั้นเรียน	กลุ่มใหญ่	และแบบฝึกเป็นคู่	โดยครู

กำาหนดสถานการณ์ต่าง	 ๆ	 ให้ทั้งตามแบบในหนังสือการ์ตูน

และอื่นๆ	นอกจากนีย้งัมกีารฝกึฟงั	พดู	อา่น	และเขยีนคำาศพัท	์ 

ประโยค	บทสนทนา	ข้อความต่าง	ๆ	แล้วทำาแบบฝึกหัด

	 	 	 (3)	 ขั้นนำาไปใช้	เป็นการเชื่อมโยงระหว่าง

การเรยีนรูภ้าษาในหนงัสอืการต์นูทีเ่รยีนในชัน้เรยีนกบัการนำา

ภาษาไปใชจ้รงิ	มจีดุประสงคเ์พื่อใหน้กัเรยีนไดท้ดลองใชภ้าษา 

ในสถานการณ์ต่าง	ๆ	ด้วยตนเอง	โดยผู้สอนเป็นเพียงผู้แนะ 

แนวทางเทา่นัน้	ซึง่เปน็การใชว้ธิกีารทีห่ลากหลาย	ทัง้การอา่น

ออกเสียง	 การพูดนำาเสนอข้อมูล	 สรุปความจากเรื่องที่อ่าน	

การเขียนบรรยาย	แต่งประโยคและอื่น	ๆ	ซึ่งการนำากิจกรรม

เหล่านี้มาใช้จะช่วยดึงดูดความสนใจของนักเรียน	 เกิดความ
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สนุกสนานในการเรียนรู้	 ส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถใน

การใช้ภาษาสูงขึ้น

	 	 3)	 ขัน้สรปุ	เปน็ขัน้ทีน่กัเรยีนไดส้รปุความเขา้ใจ

ในเรื่องที่ไดเ้รยีนไปแลว้	มกีารนำาเสนอขอ้มลูในรปูแบบตา่ง	ๆ 	 

ทั้งการพูด	 การเขียน	 การแสดงบทบาทสมมติ	 และการนำา

เสนอผลงาน

	 	 4)	 ขั้นวัดและประเมินผล	 เป็นการวัดความ

สามารถของนกัเรยีนในดา้นตา่ง	ๆ 	เปน็ระยะ	ๆ 	โดยมวีธิกีารวดั 

ที่หลากหลาย	 ทั้งจากแบบฝึกหัด	 การฝึกปฏิบัติ	 ผลงาน	 

การสงัเกต	และการจดบนัทกึลงในแบบบนัทกึการจดักจิกรรม

การเรยีนรูข้องครแูละแบบบนัทกึการเรยีนรูข้องนกัเรยีนโดย

ผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัย	 ตั้งแต่เริ่มต้นดำาเนินกิจกรรมการเรียน

รู้จนเสร็จสิ้นกระบวนการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในแผน 

การจัดการเรียนรู้แต่ละวงจร	 มีการสะท้อนผลการเรียนรู้	 

เพื่อนำาไปพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในแผนการจัด 

การเรียนรู้ ในวงจรต่อ	ๆ	ไป

	 ผลจากการปฏิบัติการวิจัยด้วยวงจรการวิจัยเชิง

ปฏิบัติการ	 พบว่า	 ในแต่ละวงจรมีการปรับปรุงและพัฒนา

กจิกรรมการเรยีนรูท้กุวงจร	มกีารสง่เสรมิใหน้กัเรยีนไดเ้รยีนรู ้

และพฒันาตนเองจากการฝกึทกัษะภาษาองักฤษในดา้นตา่ง	ๆ 	 

และมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้	 หนังสือการ์ตูนยังช่วย

กระตุ้นความสนใจของนักเรียนให้เกิดความกระตือรือร้นใน

การเรียนและมีความเข้าใจในบทเรียนมากขึ้น	 รวมถึงการใช้ 

การวิจัยเชิงปฏิบัติการยังเป็นการเปิดโอกาสให้ครูและ

นักเรียนได้เรียนรู้และแก้ไขปัญหาร่วมกัน	 ส่งผลให้นักเรียน

มีความสามารถในการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสารได้ดีขึ้น	 โดยดู

ได้จากร้อยละของจำานวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การประเมิน

และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่มีคะแนนเพิ่มขึ้น

อย่างต่อเนื่อง

 2. สรปุผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาภาษาองักฤษ

	 	 จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน	 โดยใช้แบบทดสอบที่ผ่าน 

การตรวจสอบคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง	 5	 คน	 แล้วผล 

ปรากฏว่า	 นักเรียนกลุ่มเป้าหมายได้คะแนนผลสัมฤทธิ์ 

เฉลี่ยร้อยละ	 83.75	 โดยมีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การประเมิน

ร้อยละ	75	ขึ้นไป	จำานวน	7	คน	คิดเป็นร้อยละ	81.25	ของ

จำานวนนักเรียนทั้งหมด	 8	 คน	 เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์

คะแนนผลสัมฤทธิ์ของการวิจัยที่กำาหนดไว้ว่าให้นักเรียน 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ75	 ขึ้นไป	 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ	75	ขึ้นไป	จึงถือว่าบรรลุวัตถุประสงค์ของ

การวิจัยที่ตั้งไว้

ข้อเสนอแนะที่ ได้จากการวิจัย

 ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 1.	 กอ่นนำาวธิกีารสอนภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสาร

โดยใชก้ารต์นูไปใช้ในการจดักจิกรรมการเรยีนรู	้ครผููส้อนควร

ไดศ้กึษาทฤษฎ	ีหลกัการและแนวคดิของวธิกีารสอนตามแนว

การสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร	ตลอดทั้งข้อดีและข้อจำากัดให้

เขา้ใจเปน็อยา่งดกีอ่น	โดยเฉพาะการวางแผนการจดักจิกรรม

การเรยีนรู	้ครผููส้อนควรสรา้งแผนการจดัการเรยีนรู	้จดัเตรยีม 

สื่อการเรยีนรู้ ใหพ้รอ้ม	ทัง้สื่อหนงัสอืการต์นู	และสื่อประกอบ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้อื่น	 ๆ	 กำาหนดเวลาในในการสอน

และการวัดผลประเมินผลให้ชัดเจน

	 2.	 ต้องให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการทำากิจกรรม

อยา่งทัว่ถงึ	ทัง้นกัเรยีนเกง่	ปานกลาง	และออ่น	และฝกึทกัษะ 

ดว้ยตนเองเพื่อใหน้กัเรยีนไดเ้กดิการพฒันาอยา่งมปีระสทิธภิาพ 

	 3.	 จัดหากิจกรรมการเรียนรู้ที่ประกอบการใช้

การ์ตูนที่แปลกใหม่และดึงดูดความสนใจของผู้เรียน	 ไม่ควร

ใช้กิจกรรมเดิมซ้ำาบ่อย	 ๆ	 เพื่อให้นักเรียนมีความรู้สึกตื่นเต้น

ทีจ่ะเรยีนรูเ้นือ้หาใหม	่ๆ 	และไม่ใหน้กัเรยีนเกดิความเบื่อหนา่ย

 4.	 การนำาหนงัสอืการต์นูมาใช้ในกจิกรรมการเรยีนรู	้

ช่วยให้นักเรียนเกิดความสนใจและเข้าใจในเนื้อหาที่เรียนได้

ง่ายขึ้น	ภาพการ์ตูนที่นำามาใช้ควรเป็นภาพลายเส้นไม่ซับซ้อน

และสามารถสื่อความหมายได้อย่างชัดเจน

 ข้อเสนอแนะสำาหรับการทำาวิจัยครั้งต่อไป

	 1.	 ควรนำารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อ 

พัฒนาทักษะเพื่อการสื่อสารโดยใช้การ์ตูน	 ไปทดลองใช้สอน

กับกลุ่มเป้าหมายอื่น	 เพื่อศึกษาว่ากิจกรรมการเรียนรูปแบบ

นี้สามารถพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของ

นักเรียนในแต่ละระดับชั้นเรียนได้จริง

	 2.	 ควรนำารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อ

พฒันาทกัษะเพื่อการสื่อสารโดยใชก้ารต์นู	ไปทดลองใชก้บักลุม่

สาระการเรยีนรูอ้ื่นทีเ่กีย่วขอ้งกบัการใชภ้าษาเพื่อการสื่อสาร	 

เชน่	กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย	เพื่อศกึษาผลการจดักจิกรรม 

การเรียนรู้

	 3.	 อาจนำารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อ

พัฒนาทักษะเพื่อการสื่อสารโดยใช้การ์ตูน	 ไปทดลองใช้โดย

เปลี่ยนจากหนังสือการ์ตูนเป็นสื่อวีซีดีการ์ตูนหรืออื่น	 ๆ	 เพื่อ

ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้



ว า ร ส า ร ศึ ก ษ า ศ า ส ต ร์  ฉบับวิจัยบัณฑิตศึกษา
มหาวิทยาลัยขอนแก่น
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