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บทคัดย่อ  
การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาการจัดการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ศัพท์ กับ Song ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA ร่วมกับแอปพลิเคชัน Tiktok 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้เลือกกลุ่มเป้าหมายแบบเจาะจง (Purposive Sample) คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ห้องเรียนที่ 4 โรงเรียนอุดร
พิทยานุกูล อ าเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี จ านวน 32 คน ปีการศึกษา 2565 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการ
เรียนรู้ศิลปะเรื่อง ศัพท์ กับ Song โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA ร่วมกับแอปพลิเคชัน TIKTOK รายวิชา ศ 33101 วิชา
ศิลปะ (ทัศนศิลป์) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 4 แผน ใช้เวลา 8 ชั่วโมง แบบบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ แบบสังเกต
พฤติกรรมการท างาน แบบประเมินผลงาน แบบสอบถามความพึงพอใจ วิดีโอเพลงประกอบการเรียนรู้การวิจัยครั้งนี้เป็นการ
วิจัยและพัฒนา (R&D)  โดยมีรูปแบบกลุ่มเดียววัดผลครั้งเดียว วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 โดยจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA ราบวิชา ทัศนศิลป์ 
เรื่อง ศัพท์ กับ Song ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 95.71 ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด 2) ความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 95.71 แปล
ผลได้ว่าอยู่ในระดับคุณภาพมากที่สุด 
ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้ ศัพท์กับSong CIPPA แอปพลิเคชันTiktok 
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Abstract 
The objectives of this research are as follows: 1) To study the learning management of vocabulary and song 
of Mathayomsuksa 6 students by using the CIPPA learning management method in conjunction with the 
Tiktok application. The target group is a purposive sample of 40 students from 6/4 class at 
Udonpittayanukoon School, Mueang District, Udon Thani Province, in the academic year 2022. These 
students have a primary interest in science and a secondary interest in art subjects. The research tools used 
include a vocabulary and song management plan using the CIPPA learning approach with the TikTok 
application, the subject being Art (Aesthetic), 4 learning management plans with a duration of 8 hours, 
records of learning management outcomes, observation behavior forms, work evaluation forms, satisfaction 
questionnaires, and instructional videos. This research is a preliminary experimental study with a single-
group pretest-posttest design. The data analysis will involve the use of mean, percentage, and standard 
deviation. Based on the research findings: 1) The results show that the average score of learning skill 
development in 21st-century skills using the CIPPA learning approach in the subject of Visual Arts, 
specifically vocabulary, among 6th-grade high school students, is above the specified criteria. The 
satisfaction level of the students towards the CIPPA learning activities among 6th-grade high school students 
has the highest quality rating, as the average score indicates. 2) Therefore, the research indicates that the 
CIPPA learning approach, applied in the context of Visual Arts vocabulary for 6th-grade high school students, 
has resulted in significant improvements in learning skills and high levels of satisfaction among the students. 
Keywords: learn management, Vocabulary with Song, CIPPA, Tiktok application 

 

 บทน า  
 

 การศึกษาในปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ไม่ว่าจะเป็นทางด้านรูปแบบ เนื้อหา ไปจนถึงวิธีการจัดการเรียนรู้ 
หรือรวมไปถึงสภาพสังคมที่เปลี่ยนแปลงไม่มีหยุดนิ่ง ก่อให้เกิดเป็นสังคมความรู้ (Knowledge Society) หรือสังคมแห่งการ
เรียนรู้ (Learning Society) องค์การทางการศึกษา สถาบันทางการศึกษาทุกแห่งทุกระดับ จึงต้องปรับตัวในทุก ๆ ด้านเพื่อให้
เป็นองค์การแห่งการเรียนรู ้ (Learning Organization) โดยมีความคาดหวังให้คุณภาพการศึกษาของไทยพัฒนาสูงขึ้น 
สอดคล้องกับส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ที่กล่าวในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับที่ 12 ว่าการใช้องค์ความรู้ วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมยังด าเนินการได้น้อย  (เจริญ สุขทรัพย์, 
2558)  ท าให้ประเทศไทยยังประสบปัญหาคุณภาพในเกือบทุกด้าน ที่ส าคัญได้แก่ คุณภาพคน คุณภาพการศึกษา คุณภาพ
บริการสาธารณะ และบริการสาธารณสุข สังคมไทยยังมีความเหลื่อมล ้าสูง จึงต้องมีการเตรียมพร้อมด้านก าลังคน และการ
เสริมสร้างศักยภาพของประชากรในทุกช่วงวัย มุ่งเน้นการยกระดับคุณภาพทุนมนุษย์ของประเทศ โดยพัฒนาคนให้เหมาะสม
ตามช่วงวัย ทักษะที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ของคนในแต่ละช่วงวัยตามความเหมาะสม สอดคล้องกับหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ที่ได้ก าหนดสมรรถนะที่ส าคัญของผู้เรียนในด้านความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีไว้ว่า เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพื่อการ
พัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมี
คุณธรรม  
 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ประสบกับภาวะกดดัน ความเครียดทั้งการจบการศึกษาและต้องสอบวัดผลศึกษาตอ่ใน
ระดับมหาวิทยาลัย จึงเน้นการเรียนการสอนที่สนุก  ผ่อนคลาย ไม่เครียด ให้กับนักเรียน โดยการจัดการเรียนการสอนโดย
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รูปแบบการสอนแบบ CIPPA เป็นกระบวนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความคิด และการตัดสินใจอย่างเป็นระบบ 
สามารถสร้างความรู้ ค้นพบความรู้ได้ด้วยตนเอง นักเรียนมีบทบาทมากในกิจกรรมการเรียนการสอน และนักเรียนสามารถ
น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งเข้าสู่ช่วงวัยรุ่นมีความสนใจและเล่นโซเชียลอยู่เสมอจึงน า
แอปพลิเคชันมาร่วมกับการจัดการเรียนการสอนเพื่อความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน  
 แอปพลิเคชัน Tiktok เป็นโซเชียลมีเดียส าหรับการถ่ายวิดีโอสั้นที่มีเสียงเพลงประกอบเป็นหลัก มีเนื้อหาวิดีโอที่
หลากหลายตอบโจทย์ทุกเพศทุกวัยและเป็นเวทีส าหรับคนที่มีความคิดสร้างสรรค์พร้อมที่ปลดปล่อยจินตนาการให้โลดแล่น
และแสดงออกได้อย่างเต็มที่ พร้อมทั้งสามารถเชื่อมต่อกับคนทั่วโลกได้อย่างรวดเร็วและง่ายดาย และปัญหาด้านการจัดการ
เรียนการสอนทางด้านศิลปศึกษา ที่พบจากการสังเกตนักเรียนบางส่วนยังไม่สนใจในกิจกรรมการเรียนการสอนในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะซึ่งเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มี
สุนทรียภาพความมีคุณค่า และมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนานักเรียนทั้งด้านร่างกาย จิตใจ 
สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อมส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเป็นพื้นฐาน
ในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้ 
 จึงน าแอปพลิเคชั่น Tiltok มาปรับใช้กับการจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA การวิจัยครั้งนี้จึงเป็นการวิจัยที่มุ่งเน้น เพื่อ
แก้ไขปัญหาในการเรียนการสอน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จากการเรียนการสอนในช้ันเรียนผู้วิจัยพบว่านักเรียน
ที่เรียนในวิชาศิลปะส่วนใหญ่ไม่สนใจกิจกรรมการเรียนการสอนมากนัก เมื่อครูสอนด้วยวิธีบรรยาย โดยส่วนใหญ่นักเรียน
นักเรียนขาดสมาธิในการฟังในขณะที่ครูสอน การจัดการเรียนการสอนเป็นแนวทางที่ส าคัญและมีหลายวิธีท่ีน ามาซึ่งผลสัมฤทธิ์
ของการเรียนการสอน เช่น พัฒนาสื่อการเรียนการสอน การเรียนการสอนโดยการใช้กรณีศึกษา สามารถถูกน าไปใช้ร่วมกับ
การเรียนการสอนแบบทฤษฎีได้เน้นใช้นักเรียนเป็นส าคัญรูปแบบหนึ่งโดยการเรียนการสอนรูปแบบนี้จัดเป็นวิธีการหนึ่งที่จะ
สร้างความรู้ในทางปฏิบัติที่นักเรียนจะต้องเจอนอกห้องเรียนภายในอนาคต ดังนั้น วิธีการเรียนแบบบรรยายมากเกินไป
นักเรียนจึงไม่สนใจกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ันเรียน 
 จากการสังเกตกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนพบว่าการใช้วิธีการสอนแบบวิดีโอเพลงประกอบการเรียนการ
สอนอาจจะมีความเหมาะสมมากกว่าการบรรยายในชั้นเรียนจึงท าให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนการสอนในรูปแบบ
วิดีโอเพลงชั้นเรียนให้มีความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อม ช่วงวัยของนักเรียน สร้างวิดีโอเพลงที่มีความน่าสนใจเพื่อที่จะสร้าง
ความสนใจและการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนให้นักเรียนมีความสุขในกิจกรรมการเรียนการสอนมาก
ขึ้นและฝึกฝนทักษะทางด้านศิลปะได้ดียิ่งข้ึน 
 

 จุดประสงค์การวิจัย 
 

1) เพื่อศึกษา การจัดการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ศัพท์ กับ Song ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบ CIPPA ร่วมกับแอปพลิเคชัน Tiktok 

2) เพื่อศึกษา ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ 

 
 หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
 

เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ศัพท์ กับ Song ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบ CIPPA ร่วมกับแอปพลิเคชัน Tiktok การศึกษานี้จัดท าขึ้นโดยอาศัยแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ซึ่ง
ระเบียบวิธีวิจัยจะแบ่งออกเป็นหัวข้อต่อไปนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าแนวคิด ทฤษฎี ท่ีประกอบด้วยหลักการ แนวคิด ทฤษฎี ดังนี้ 
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CIPPA เป็นหลักท่ีน ามาใช้จัดการเรียนการสอนแบบนักเรียนเป็นศูนย์กลาง เสนอแนวคิดโดย รองศาสตราจารย์ ดร. 
ทิศนา แขมมณี อาจารย์ประจ าภาควิชาประถมศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  (ทิศนา แขมมณี2553) มี
จุดเน้นที่การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้นักเรียนมีส่วนร่วมทั้งทางร่างกาย สติปัญญา สังคม และอารมณ์ และเป็น
กระบวนการสอนที่เน้นให้นักเรียนเกิดความรู้ ความคิด และการตัดสินใจอย่างเป็นระบบ สามารถสร้างความรู้ ค้นพบความรู้ได้
ด้วยตนเอง นักเรียนมีบทบาทมากในกิจกรรมการเรียนการสอน และนักเรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได ้

C (Construction) คือ ครูจัดกิจกรรมที่ให้นักเรียนมีโอกาสสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
I (Interaction) คือ ให้นักเรียนท ากิจกรรมที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้มี ปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับบุคคลและแหล่ง

ความรู้ที่หลากหลาย 
P (Physical Participation) คือ จัดกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้เคลื่อนไหวร่างกาย 
P (Process Learning) คือ จัดกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้เรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ เช่น กระบวนการคิด กระบวนการ

แก้ปัญหา กระบวนการท างานให้ส าเร็จ 
A (Application) คือ การจัดกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

CIPPA นอกจากจะเป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแล้ว ยังสามารถน าไปใช้เป็นตัวชี้วัด หรือเป็นเครื่องตรวจสอบการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนไดว้่า กิจกรรมนั้นเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลางหรือไม่ โดยน าเอากิจกรรมในแผนการสอนมาตรวจสอบ
ตามหลัก CIPPA การจัดกระบวนการเรียนการสอนตามหลัก CIPPA นี้สามารถใช้วิธีการและกระบวนการที่หลากหลาย ซึ่งอาจ
จัดเป็นแบบแผนได้หลายรปูแบบ รูปแบบหนึ่งที่รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ได้น าเสนอไว้และได้มีการน าไปทดลองใช้แลว้
ได้ผลดี ประกอบด้วยขั้นตอนการด าเนินการ 7 ขั้นตอน ดังนี ้
ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม เป็นการดึงความรู้เดิมของนักเรียนในเรื่องที่จะเรียนเพื่อช่วยให้นักเรียนมีความพร้อมในการ
เชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม ของตน ซึ่งอาจใช้วิธีการต่าง ๆ ได้อย่างหลากหลาย 
ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ เป็นการแสวงหาความรู้ข้อมูลความรู้ใหม่ของนักเรียนจากแหล่งข้อมูลหรือ แหล่งความรู้ต่าง ๆ 
ซึ่งครูอาจจัดเตรียมมาให้นักเรียนหรือให้ค าแนะน าเกี่ยวกับแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนไปแสวงหาก็ได้ 
ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม เป็นขั้นท่ีนักเรียนจะต้องศึกษาและ
ท าความเข้าใจกับข้อมูล/ความรู้ที่หามาได้นักเรียนจะต้องสร้างความหมายของข้อมูลประสบการณ์ใหม่ๆโดยใช้กระบวนการ
ต่าง ๆ ด้วยตนเอง เช่น ใช้กระบวนการคิด และกระบวนการกลุ่มในการอภิปรายและสรุปความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลนั้น ๆ ซึ่ง
จ าเป็นต้องอาศัยการเชื่อมโยงกับความรู้เดิม 
ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม เป็นขั้นที่นักเรียนอาศัยกลุ่มเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบความรู้ความ 
เข้าใจของตน รวมทั้งขยายความรู้ความเข้าใจของตนให้กว้างขึ้น ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้แบ่งปันความรู้ความเข้าใจของตนแก่
ผู้อื่น และได้รับประโยชน์จากความรู้ ความเข้าใจของผู้อื่นไปพร้อมกัน 
ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู้ เป็นขั้นของการสรุปความรู้ที่ได้รับทั้งหมด ทั้งความรู้เดิมและความรู้ใหม่ และจัดสิ่งที่
เรียนให้เป็นระบบระเบียบเพื่อช่วยให้นักเรียนจดจ าสิ่งที่ เรียนรู้ได้ง่าย 
ขั้นที่ 6 การปฏิบัติ และ/ หรือการแสดงผลงาน หากข้อความรู้ที่ได้เรียนรู้มาไม่ได้มีการปฏิบัติ ขั้นนี้จะเป็นขั้นที่ช่วยให้นักเรียน
ได้มีโอกาสแสดงผลงานการสร้างความรู้ ของตนให้ผู้อื่นรับรู้ เป็นการช่วยให้นักเรียนได้ตอกย ้าหรือตรวจสอบความเข้าใจของ
ตนและส่งเสริมให้ นักเรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ แต่หากต้องมีการปฏิบัติตามข้อความรู้ที่ได้ ขั้นนี้จะเป็นข้ันปฏิบัติ และมีการ
แสดงผลงานท่ีได้ปฏิบัติด้วย 
ขัน้ท่ี 7 การประยุกต์ใช้ความรู้ เป็นขั้นของการส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกฝนการน าความรู้ความเข้าใจไปใช้ ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
ที่หลากหลายเพื่อเพิ่มความช านาญ ความเข้าใจ ความสามารถในการแก้ปัญหาและความจ าในเรื่องนั้น ๆ หลัง จากประยุกต์ใช้
ความรู้ อาจมีการน าเสนอผลงานจากการประยุกต์อีกครั้งก็ได้ หรืออาจไม่มีการน าเสนอผลงานในข้ันท่ี 6 แต่น ามารวมแสดงใน
ตอนท้ายหลังขั้นการประยุกต์ใช้ก็ได้เช่นกัน 
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 ขั้นตอนตั้งแต่ขั้นที่1-6 เป็นกระบวนการของการสร้างความรู้ (Construction of knowledge) ซึ่งครูสามารถจัด
กิจกรรมให้นักเรียนมีโอกาสปฏิสัมพันธ์แลกเปลี่ยนเรียนรู้ กัน ( Interaction) และฝึกฝนทักษะกระบวนการต่าง ๆ (Process 
learning) อย่างต่อเนื่อง เนื่องจากขั้นตอนแต่ละขั้นตอนช่วยให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมหลากหลายที่มี ลักษณะให้นักเรียนได้มี
การเคลื่อนไหวทางกาย ทางสติปัญญา ทางอารมณ์ และทางสังคม อย่างเหมาะสมอันช่วยให้นักเรียนตื่นตัว (Active) สามารถ
รับรู้และเรียนรู้ได้อย่างดี จึงกล่าวได้ว่าขั้นตอนทั้ง 6 มีคุณสมบัติตามหลักการ CIPP ส่วนข้ันตอนท่ี 7 เป็นขั้นตอนที่นักเรียนน า
ความรู้ไปใช้ (application) จึงท าให้รูปแบบน้ีมีคุณสมบัติครบตามหลัก CIPPA 
 และแอปพลิเคชัน Tiktok หรือ Douyin (เตาอิน) ที่เรียกกันในจีนนั้น เปิดตัวครั้งแรกเมื่อเดือนกันยายน ปี 2016 
และได้รับความนิยมทั่วโลกเมื่อปี 2018 ที่ได้รับการพัฒนามาจากบริษัท ByteDance ซึ่ง TikTok เกิดจากไอเดียของวิศวกร
ซอฟต์แวร์ชาวจีน Zhang Yiming ที่ต้องการจะมีบริษัทซอฟต์แวร์เป็นของตัวเอง เป็นศูนย์กลางส าหรับการแสดงออกที่
สร้างสรรค์ที่ผู้ใช้งานสามารถเพลิดเพลินกับวิดีโอหลากหลายที่น่าติดตามและให้ความบันเทิง ไม่ว่าจะเป็นวิดีโอการแข่งเต้น การ
ลิปซิงค์ บทเรียน DIY การล้อเลียนทางประวัติศาสตร์ ไปจนถึงมีมในอินเตอร์เน็ต การน าเสนอสภาพแวดล้อมที่ปลอดภัยและพร้อม
ให้การสนับสนุนเป็นสิ่งส าคัญที่สุด เชื่อว่าความรู้สึกปลอดภัยเป็นสิ่งส าคัญในการช่วยให้ผู้คนรู้สึกสบายใจที่จะแสดงออกอย่าง
เปิดเผยและสร้างสรรค์ โดยทาง Tiktok จะลบคอนเทนต์ ซึ่งรวมถึงวิดีโอเสียงบันทึก ไลฟ์สด รูปภาพคอมเมนต์ และข้อความที่
ละเมิดหลักเกณฑ ์และลบบัญชีใช้งานที่เกี่ยวข้องกับการละเมิดหลักเกณฑ์ที่รุนแรงหรือเกิดขึ้นซ ้า ๆ  ในบางกรณีเราจะยกระดับไป
อีกขั ้นและรายงานบัญชีใช้งานเหล่านั ้นไปยังหน่วยงานด้านกฎหมายที ่เกี ่ยวข้องเพื ่อให้ชุมชนของทาง Tiktok ปลอดภัย 
ทั้งนี้ หลักเกณฑ์ชุมชนของTiktokบังคับใช้กับทุกคนและทุกอย่างที่แชร์บน TikTok และแอปพลิเคชัน TikTok ถูกออกแบบมา
เพื่อไม่ต้องจดจ่อกับอะไรเป็นเวลานาน ๆ เพื่อใหเ้ข้ากับพฤติกรรมผู้บริโภคในปัจจุบัน  ท าให้ผู้ใช้รู้สึกสนุกกับการรอคอยสิ่งใหม่ 
ๆ ที่ท าให้รู้สึกเพลิดเพลิน ผ่านกระบวนการคิดที่สนใจ ท าให้วีดีโอบน TikTok ได้รับการตอบรับดีมากเมื่อเทียบกับแอปพลิเค
ชันอื่นๆ นั่นแปลว่า มีโอกาสสร้างการจดจ าได้มากข้ึน 
 การแพร่หลายอย่างรวดเร็วในหมู่วัยรุ่น และการขยายตัวของผู้ใช่ที่เป็นผู้ใหญ่อย่างต่อเนื่อง ท าให้ TikTok มีอัตรา
การเจริญเติบโตแบบก้าวกระโดด น่าสนใจ น่าศึกษา และน าไปใช้ เป็นโอกาสในการท าการตลาด และการสื่อสารการตลาด 
เกี่ยวกับการศึกษา หรือแม้กระทั่งสื่อการเรียนการสอน ด้วยการวิเคราะห์พฤติกรรมของกลุ่มเป้าหมาย   แอปพลิเคชั่น Tiktok 
คือแนวทางที่จะดึงดูดนักเรียนที่เล่นโซเชียลได้เห็นถึงวิดีโอเกี่ยวกับการเรียนที่ไม่น่าเบื่อ  การท าการตลาดที่เจาะกลุ่มวัยรุ่น 
TikTok ก็ถือเป็นช่องทางที่น่าสนใจมาก ๆ ที่จะช่วยเพิ่มโอกาสในการเข้าถึงกลุ่มวัยรุ่น และสร้างการมีส่วนร่วมได้ดีมาก ๆ 
แนวทางเหล่านี้เป็นประโยชน์ส าหรับครูสามารถท าไปปรับใช้ ต่อยอด สร้างวิดีโอเกี่ยวกับการเรียนการสอนให้ทันสมัยมาก
ยิ่งข้ึน 
 

 วิธีด าเนินการวิจัย 
 

 การวิจัยในครั้งนี้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยในรูปแบบการวิจัยและพัฒนา (R&D) โดยการน าหลักการและขั้นตอน ของการ
วิจัยปฏิบัติตามแนวคิดของ Kemmis & McTaggart เป็นแนวทาง ในการด าเนินการวิจัย มี 4 ขั้นตอน ดังนี ้
 ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน (Plan) ด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้  
1) วิเคราะห์สภาพปัญหาการเรยีนการสอน กลุ่มสาระการเรยีนรู้ทัศนศลิป์ สัมภาษณ์นักเรียน ครู ผู้สอน ผู้บริหารโรงเรียน และ
จากประสบการณ์ของผู้วิจัย  
2) ศึกษาเอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยเชิงปฏิบัติการและการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  
3) ศึกษาและสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในงานวิจัยเชิงปฏิบัติการ  

https://www.tiktok.com/community-guidelines?lang=th
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 ขั้นที2่ ปฏิบัติการ (Act) เป็นการน าแผนการจัดการเรยีนรู้ที่สรา้งขึ้นในขั้นตอนท่ี 1 จ านวน 3  แผนการจัดการเรียนรู้ 
ด าเนินการสอนกับกลุ่มเป้าหมาย โดยก าหนดเป็นวงจรปฏิบัติการ 3 วงจร  
 ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกตการณ์ (Observe) เป็นการสังเกตการณ์เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นซึ่งสังเกต กระบวนการของการ
ปฏิบัติการและผลของการปฏิบัติโดยใช้เทคนิคการเก็บรวบรวมขอ้มูล ได้แก่  
1) การสังเกตและบันทึกเหตุการณ์ในขณะด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แบบประเมินผล การจัดการเรียนรู้ระหว่าง 
ท ากิจกรรมของนักเรียน พฤติกรรมของนักเรียน ครู รวมถึงบรรยากาศในช้ันเรียน และแบบประเมินผลงานตามสภาพจริง แล้ว
น าข้อมูลมาสรุปแปลผล 
2) การสัมภาษณ์ โดยสัมภาษณ์นักเรียนผ่านแบบสอบถามความพึงพอใจในการจัดกิจกรรม การเรียนรู้ แล้วน าข้อมูลมาสรุป
แปลผล  
 ขั้นที่ 4 ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติ (Reflect) เป็นการประเมินหรือตรวจสอบกระบวนการ  ปัญหา อุปสรรค ที่ได้จาก
ขั้นสังเกตการณ์โดยการวิเคราะห์การประเมิน การอภิปรายสรุป และ เสนอแนะ กิจกรรมในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้เมื่อ
สิ้นสุดแต่ละวงจรโดยผู้วิจัย เพื่อปรับปรุง แผนปฏิบัติ ในวงจรต่อไป 
 

ผู้เข้าร่วมการวิจัย 
 

กลุ่มคนท่ีเข้าร่วมการวิจัยเป็น นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 32 คน ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนอุดรพิทยานุ
กูล อ าเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี 
 
การเก็บรวมรวมข้อมูล 
 

ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดย ผู้วิจัยก าหนดการเก็บรวบรวมข้อมูลจากข้อมูลการปฏิบัติกับกลุ่มเป้าหมาย 
เป็นวงรอบปฏิบัติการในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 4 แผน เพื่อใช้เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลเป็นเครื่องมือ 2 
ประเภท คือ เครื่องมือเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ  ได้แก่ แบบประเมินผลการจัดการเรียนรู้ เครื่องมือเก็บข้อมูลเชิงปริมาณ ได้แก่ 
แบบสอบถามความพึงพอใจ ผู้วิจัยด าเนินการในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 

1) ปฐมนิเทศ โดยด าเนินการก่อนการจัดกิจกรรรมการเรียนรู้ และไม่รวมเป็นเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แผนการเรียนรู้ด าเนินการเพื่อให้นักเรียนได้เข้าใจแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ความส าคัญของการเรียนรู้ บทบาท
นักเรียน บทบาทครู 2) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ CIPPA ร่วมกับแอปพลิเค
ชัน Tiktok ชุดแรก และคอยสังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผ่านแบบประเมินผลการจัดการเรียนรู้ และแบบประเมินผลงาน
ของนักเรียน แล้วน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูลมาท าการวิเคราะห์เพื่อให้ได้ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไขไปปรบัปรุง 
3) น าข้อมูลที่ได้จากการเก็บข้อมูลในระหว่างด าเนินการ ด้วยการเครื่องมือต่าง ๆ มาแจกแจงวิเคราะห์การด าเนินการ เพื่อให้
เห็นสภาพการด าเนินการ และผลการด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อน าไปสู่การหาข้อปรับปรุงแนวการจัดการเรียนรู้ 4) 
ก าหนดแนวทางในการด าเนินงาน ปรับปรุง เครื่องมือที่ใช้ในการด าเนินงาน 5) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยด าเนินการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ศัพท์ กับ Song ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบ CIPPA ร่วมกับแอปพลิเคชัน Tiktok ชุดที่ 2 และคอยสังเกตการจัดกิจกรรมการเรยีนรู ้ผ่านแบบประเมนิผล
การจัดการเรียนรู้ และแบบประเมินผลงานของนักเรียน แล้วน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูลมา ท าการวิเคราะห์วิจารณ์
เพื่อให้ได้ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไขไปปรับปรุง 6) น าข้อมูลที่ได้จากการเก็บข้อมูลในระหว่างด าเนินการ ด้วยการ
เครื่องมือต่าง ๆ มาแจกแจงวิเคราะห์การด าเนินการ เพื่อให้เห็นสภาพการด าเนินการ และผลการด าเนินการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ เพื่อน าไปสู่การหาข้อปรับปรุงแนวการจัดการเรียนรู้  7) ก าหนดแนวทางในการด าเนินงาน ปรับปรุง เครื่องมือที่ใช้ใน
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การด าเนินงาน 8) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA 
ร่วมกับแอปพลิเคชัน Tiktok ชุดที่ 3 และคอยสังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผ่านแบบประเมินผลการจัดการเรียนรู้ และ
แบบประเมินผลงานของนักเรียน แล้วน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูลมา ท าการวิเคราะห์วิจารณ์เพื่อให้ได้ข้อเสนอแนะ
และแนวทางแก้ไขไปปรับปรุง 9) สอบถามวัดความพึงพอใจหลังเรียน 10) น าข้อมูลทั้ง 3 อย่างมาวิเคราะห์ ประเมินผลการ
ด าเนินการ ศึกษาข้อสังเกต ที่ค้นพบ ปัญหาและแนวทางพัฒนางานวิจัยครั้งต่อไป 11) สรุปผลการวิจัย และรายงานผลการวจิยั 
 ศัพท์ กับ Song ในงานวิจัยนี้หมายถึง การใช้แอปพลิเคชัน Tiktok ที่เป็นวิดีโอเพลงดัดแปลงเนื้อเพลงเป็นค าศัพท์
ทางทัศนศิลป์ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อความน่าสนใจในการเรียน 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ตามกระบวนการวิจัยปฏิบัติการ โดยวิเคราะห์เชิงประมาณและ
คุณภาพ ดังนี้ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

  1) การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ วิเคราะห์ข้อมูลจากเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูลต่าง ๆ น ามา
วิเคราะห์ให้เห็นเป็นข้อมูลเชิงเนื้อหาในกระบวนการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ศัพท์ กับ Song ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่6 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA ร่วมกับแอปพลิเคชัน Tiktok ว่ามีข้อดีหรือปัญหาอย่างไร และหาแนวทางแก้ไข้ 
ปรับปรุงให้ดียิ่งข้ึน โดยน าเสนอในรูปแบบของความเรียง 

  2) การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ ใช้การรวบรวมคะแนนจากเครื่องมือวัดที่เป็นปริมาณ ได้แก่ วิเคราะห์
ข้อมูลจากแบบสังเกตพฤติกรรมการท างาน แบบประเมินผลงาน แบบสอบถามความพึงพอใจ น าข้อมูลมาหาค่าเฉลี่ย (X)  ร้อย
ละ (P)  และเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 70     

  3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้รูปแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
ร่วมกับบอร์ดเกมมาวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าสถิติร้อยละ ค่าเฉลี่ย แล้วน าเสนอในรูปแบบตารางประกอบความ 
 

 ผลการวิจัยและการอภิปรายผล 
 

ผลการวิจัย 
 

ผลการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยจัดการเรียนรู้ในรูปแบบ CIPPA รายวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง ศัพท์ 
กับ Song ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีผลสัมฤทธิ์จากผลงานนักเรียนด้านทักษะการสร้างสรรค์ชิ้นงาน คิดเป็นร้อยละ 
95.71 อยู่ในระดับผ่านเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ ให้นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่ต ่ากว่าร้อยละ 70 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อย
ละ 70 ขึ้นไป ทั้งนี้เนื่องจากการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA เรื่อง ศัพท์ กับ Song  
ได้เน้นผู้เรียนเป็นหลัก จากการท ากิจกรรมและท างานร่วมกัน จากวิดีโอเพลงที่ผู้สอนได้จัดท าข้ึน โดยผู้สอนเป็นผู้ให้ค าปรึกษา
และเป็นผู้คอยอ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียน  ส่วนกระบวนการเรียนรู้และทักษะการสร้างสรรค์ชิ้นงานจริงนักเรียนเป็นผู้
ปฏิบัติเองจากการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลเพิ่มเติมทั้งรายบุคคล และระหว่างกลุ่ม ได้เรียนรู้จากก ารลงมือปฏิบัติจริงในการ
สร้างสรรค์ชิ้นงาน จากการคิดสร้างสรรค์ อันจะเป็นทักษะการเรียนรู้ที่คงทน และเกิดทักษะที่สอดคล้องกับชีวิตจริง และ
สอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินผลงานของนักเรียนรวม 8 แผนการเรียนรู้มี
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 75.63 โดยในทุกแผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 70 ตามที่ตั้งไว้ ผลการประเมินทักษะ
อาชีพและทักษะการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 77.29 มีนักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน ร้อยละ 93.34 สูงกว่าเกณฑ์การประเมิน 
ร้อยละ 70 ตามที่ตั้งไว้ 
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ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA 
รายวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง ศัพท์ กับ Song ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
 

ตารางที่ 1 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21โดยจัดการเรียนรู้
แบบ CIPPA รายวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง ศัพท์ กับ Song ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

ประเด็นการประเมิน 𝒙̅ S.D ระดับคุณภาพ 

1. ด้านกระบวนการและขั้นตอนการสอน 4.80 0.11          มากที่สุด 
2. ด้านความรู้ ความช านาญการสอน และ
ให้บริการการเรียนรู้ 

4.93 0.29          มากที่สุด 

3. ด้านสิ่งอ านวยความสะดวก           4.83 0.21          มากที่สุด 
รวม 4.77 0.13          มากที่สุด 

 
 จากตารางที่ 1 ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยจัดการเรียนรู้
แบบ CIPPA รายวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง ศัพท์ กับ Song ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 
โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล จ านวน 32 คน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.77 แปลผลได้ว่าอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้ในการจัดการเรียนรู้
แบบ CIPPA ยังเป็นการส่งเสริมเน้นผู้เรียนเป็นหลัก ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู ้ด้วยตนเองเข้าถึงสื ่อการเรียนรู ้ได้อย่าง
หลากหลาย และเกิดความเชื่อมั่นในตนเอง นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดรูปแบบการเรียนการสอนและความพึงพอใจต่อ
ผู้สอนอยู่ในระดับดี คิดเป็นค่าเฉลี่ยรวม 4.33 ซึ่งผ่านเกณฑ์การประเมินที่ตั้งไว้ ในการท าวิจัยในครั้งนี้ได้ใช้วิธีน าเทคโนโลยีมา
สนับสนุนการเรียนเนื้อหาของนักเรียนในการเข้าถึงข้อมูลออนไลน์ แอปพลิเคชัน Tiktok ผู้วิจัยพบว่านักเรียนมีความพึงพอ ใจ
ต่อการเรียนในรูปแบบ CIPPA ร่วมกับแอปพลิเคชัน Tiktok จากการดูวิดีโอเพลงที่บรรยายเนื้อหา   การเรียนรู้ เป็นวิธีการ
สนับสนุนวิธีการเรียนแบบรู้จริงอีกด้วย 
 
ตารางที ่2 ผลสัมฤทธ์ิจากผลงานนักเรียนด้านทักษะการปฏิบัติงาน เรื่อง ศัพท์ กับ Song 

ประเด็นการประเมิน 𝒙̅ S.D ระดับคุณภาพ 

1. แผนการเรยีนรู้ที่ 1 96.88 38.39 มากที่สุด 
2. แผนการเรยีนรู้ที่ 2 89.22 36.54 มากที่สุด 

3. แผนการเรยีนรู้ที่ 3 88.59 36.41 มากที่สุด 
4. แผนการเรยีนรู้ที่ 4 89.53 36.61 มากที่สุด 

รวม 24.14 35.99 มากที่สุด 
 
 จากตารางที่ 2 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิจากผลงานนักเรียนด้านทักษะการปฏิบัติงานโดยจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA รายวิชา
ทัศนศิลป์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ศัพท์ กับ Song นักเรียนผ่านเกณฑ์จ านวน 32 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ของนักเรียน
ทั้งหมด มีคะแนนเฉลี่ย 24.14 จากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 - 4 คะแนนเต็ม 20 คะแนน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง 
ศัพท์ กับ Song เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้คะแนนสูงสุด คิดเป็นร้อยละ 96.88  
 จึงสรุปได้ว่าผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ในการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
โดยจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA รายวิชาทัศนศิลป์ 5 เรื่อง ศัพท์ กับ Song นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอุดรพิทยานุ
กูล ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 32 คน เพื่อหาค่าผลสัมฤทธิ์จากผลงานนักเรียนด้านทักษะการปฏิบัติงาน ให้
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นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่ต ่ากว่าร้อยละ 70 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป สรุปได้ว่าผลสัมฤทธิ์จาก
ผลงานนักเรียนด้านทักษะการปฏิบัติงาน นักเรียนได้คะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 70 ข้ึนไป ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด 
 
 

 
ภาพที ่1. การจัดการเรียนรู้ตามรปูแบบ CIPPA 

 
อภิปรายผล 
 

จากการวิจัยผลการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA รายวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง 
ศัพท์ กับ Song ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 การวิจัยในครั้งนี ้ เป็นการวิจัยเชิงทดลองขั้นต้น (Pre-Experimental 
Design) อภิปรายผลไว้ ดังนี้  

ผลการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยจัดการเรียนรู้ในรูปแบบ CIPPA รายวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง ศัพท์ 
กับ Song ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีผลสัมฤทธิ์จากผลงานนักเรียนด้านทักษะการสร้างสรรค์ชิ้นงาน คิดเป็นร้อยละ 
95.71 อยู่ในระดับผ่านเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ ให้นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่ต ่ากว่าร้อยละ 70 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อย
ละ 70 ขึ้นไป ทั้งนี้เนื่องจากการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA เรื่อง ศัพท์ กับ Song  
ได้เน้นผู้เรียนเป็นหลัก จากการท ากิจกรรมและท างานร่วมกัน จากวิดีโอเพลงท่ีผู้สอนได้จัดท าข้ึน โดยผู้สอนเป็นผู้ให้ค าปรึกษา
และเป็นผู้คอยอ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียน  ส่วนกระบวนการเรียนรู้และทักษะการสร้างสรรค์ชิ้นงานจริงนักเรียนเป็นผู้
ปฏิบัติเองจากการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลเพิ่มเติมทั้งรายบุคคล และระหว่างกลุ่ม ได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริงในการ
สร้างสรรค์ชิ้นงาน จากการคิดสร้างสรรค์ เกิดทักษะที่สอดคล้องกับชีวิตจริง และสอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 
21 ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินผลงานของนักเรียนรวม 8 แผนการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 75.63 โดยในทุกแผนการ
จัดการเรียนรู้ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 70 ตามที่ตั้งไว้ ผลการประเมินทักษะอาชีพและทักษะการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
77.29 มีนักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน ร้อยละ 93.34 สูงกว่าเกณฑ์การประเมิน ร้อยละ 70 ตามที่ตั้งไว้  
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ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA 
รายวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง ศัพท์ กับ Song ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนอุดร
พิทยานุกูล จ านวน 32 คน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.77 แปลผลได้ว่าอยู่ในระดับมากท่ีสุด ทั้งนี้ในการจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA ยัง
เป็นการส่งเสริมเน้นผู้เรียนเป็นหลัก ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองเข้าถึงสื่อการเรียนรู้ได้อย่างหลากหลาย และเกิด
ความเชื่อมั่นในตนเอง นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดรูปแบบการเรียนการสอนและความพึงพอใจต่อผู้สอนอยู่ในระดับดี 
คิดเป็นค่าเฉลี่ยรวม 4.33 ซึ่งผ่านเกณฑ์การประเมินที่ตั้งไว้ ในการท าวิจัยในครั้งนี้ได้ใช้วิธีน าเทคโนโลยีมาสนับสนุนการเรียน
เนื้อหาของนักเรียนในการเข้าถึงข้อมูลออนไลน์ แอปพลิเคชัน Tiktok ผู้วิจัยพบว่านักเรียนมีความพึงพอ ใจต่อการเรียนใน
รูปแบบ CIPPA ร่วมกับแอปพลิเคชัน Tiktok จากการดูวิดีโอเพลงที่บรรยายเนื้อหา    การเรียนรู้ เป็นวิธีการสนับสนุนวิธกีาร
เรียนแบบรู้จริงอีกด้วย  

จากการอภิปรายผล แสดงว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนการสอน และต่อครูผู้สอน ในระดับ
มากที ่สุด ทั ้งนี ้เพราะเป็นกิจกรรมที ่นักเรียนสามารถมีอิสระทางความคิดในการสร้างสรรค์ สร้างผลงานได้อย่างเต็ม
ความสามารถ ในการเรียนรู้ผ่านบทเพลง ซึ่งเป็นเรื่องที่แปลกใหม่ส าหรับนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายนี้ และมี
รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA ที่เน้นผู้เรียนเป็นหลัก ถาม – ตอบ กับครูผู้สอนได้โดยตรงหากเกิดข้อสงสัย อีกทั้ง
นักเรียนยังสามารถสืบค้นข้อมูลจากอินเตอร์เน็ตมาใช้สนับสนุนแนวคิดได้ตรงตามที่ตนเองต้องการ สอดคล้องตามหลักสูตรฯ 
อีกทั้งยังท าให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง และมีทัศนคติที่ดีต่อรายวิชาทัศนศิลป์อีกด้วย 

 
 บทสรุปจากการวิจัย 
 

จากการด าเนินการวิจัยผลการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA รายวิชา
ทัศนศิลป์ เรื่อง ศัพท์ กับ Song ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ผู้วิจัยขอน าเสนอรายละเอียดและสรุปผลการวิจัยดังต่อไปนี้
 1) ผลการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA รายวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง ศัพท์ กับ 
Song ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 95.71 ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด 

2) ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA ร่วมกับแอปพลิเคชั่น TikTok ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.77 แปลผลได้ว่าอยู่ในระดับคุณภาพ มากท่ีสุด   
 
 

 ข้อจ ากัดหรือข้อเสนอแนะจากการวิจัย  
 

ข้อจ ากัด 
 

 การวิจัยในครั้งน้ีควรมีการน ารูปแบบการเรียนรู้แบบ CIPPA นี้ ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างอ่ืน ๆ  กับนักเรียนที่มีการเรียนรู้
ที่แตกต่างกัน เพื่อเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนมากขึ้นและผู้สอนควรมีวิธีจัดกระบวนการเรียนรู้เพิ่มเติมเมื่อผู้เรียน
ไม่ได้เข้าไปเรียนใน บทเรียน ออนไลน์หรือผู้เรียนที่ไม่ได้ศึกษามาก่อนล่วงหน้าควรหาวิธีกระตุ้นเสริมแรงเพิ่มให้ผู้เรียนเข้าไป
เรียนรู้ได้ทั้งช้ันเรียน 
 
ข้อเสนอแนะ 
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 ควรน ารูปแบบการเรียนรู้แบบ CIPPA เน้นผู้เรียนเป็นหลัก ไปใช้ร่วมกับรูปแบบการสอนแบบอ่ืน เพราะรูปแบบการ
เรียนรู้เพียงรูปแบบเดียวอาจยังไม่เพียงพอต่อการ เรียนรู้ของผู้เรียน เพื่อจะได้เกิดรูปแบบการเรียนรู้ที่หลากหลาย และพัฒนา
ผู้เรียนได้เต็มศักยภาพตามความถนัดและความสนใจได้มากขึ้นและควรน ารูปแบบการเรียนรู ้แบบ CIPPA ของรายวิชา
ทัศนศิลป์ บูรณาการข้ามกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น เพราะจะท าให้มีความหลากหลายในการเรียนรู้ ผู้เรียนเกิดทักษะการเรียนรู้
จากสถานการณ์จริง เพื่อเป็นการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ให้ตรงตามความต้องการของผู้เรียนและตามทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 ท่ีทุกคนจ าเป็นต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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