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บทคัดยอ 

การศึกษาครั้งน้ี มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาส่ือประสมสําหรับการบวกท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 ใหมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 70/70 และเพื่อพัฒนาทักษะการบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 ของนักเรียนกลุมเส่ียงดานคณิตศาสตรโดยใชส่ือ
ประสม ดําเนินการโดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชส่ือประสม กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
โรงเรียนไตรคามประชาพัฒนา อําเภอเปอยนอย จังหวัดขอนแกน จํานวน 3 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง จากนักเรียนท่ี
ไมสามารถบวกเลขได ทําแบบฝกหัดเก่ียวกับการบวกเลขท่ีมีผลลัพธท่ีไมเกิน 20 ไมได เบ่ือหนายและไมสนใจในการเรียน 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยูในเกณฑต่ํา ซึ่งผานการคัดกรองโดยใชแบบคัดกรองแลวพบวามีภาวะเส่ียงบกพรองทางการ
เรียนรูดานการคิดคํานวณ เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก กลองบวกเลข เกมบันไดงู วีดิโอเกี่ยวกับการบวกเลข โดมิโนบวก
เลข สายรุงนับเลข แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน แผนการจัดการเรียนรูและแบบฝกหัด ทําการศึกษา
ระหวางภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2560 วิเคราะหขอมูลโดยใชคาคาสถิติคาเฉล่ียและรอยละ 

ผลการวิจัยพบวา คะแนนเฉล่ียจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนเทากับ 6.33 คะแนน คิดเปนรอยละ 33.33 ซ่ึง
มีคาคะแนนอยูในระดับต่ํา คาเฉล่ียจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนเทากับ 73.33 คะแนน และคะแนนทดสอบหลัง
เรียนมีคาเฉล่ีย 18.33 คะแนน  คิดเปนรอยละ 91.67 ซึ่งมีคาคะแนนอยูในระดับสูง และส่ือประสมสําหรับการบวกท่ีมี
ผลลัพธไมเกิน 20 มีประสิทธิภาพ 73.33/91.67 ซ่ึงชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 
คําสําคัญ:  ส่ือประสม  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  นักเรียนกลุมเส่ียงดานคณิตศาสตร 
 
Abstract 
 The research for advance on the multimedia of the addition which the sum is not more than 
twenty that cause 70/70 performance and the addition skill which the sum is not more than twenty for 
At risk Student’s Achievement In Mathematics by using the multimedia. The teaching process used the 
multimedia. The sample used in this research were grade 3 student. Choosing a specific style of 
Trikhamprachapattana school. who couldn’t add and made exercise on the addition which the sum is 
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not more than twenty. The instruments (used in this student)  were : Addition box, snake ladder game, 

Addition video, Addition domino, Couting rainbow, Pre-test,Lesson plan and exercise. Study during the 
2nd semester of academic year 2017. Data analyzed by statistics, average and percentage. 
 The results were as follow: Grade Point Average; Pre-test GPA 6.33, which is 33.33%, which is 
low. Between GPA 73.33 and Post-test GPA 18.33 equal. Effective 73.33 and  91.67, which has a high 
score. And multimedia for addition  which the sum is not more than twenty, effective 73.33 / 91.67, 
which helps students to learn effectively. 
Keywords:  Multimedia, Achievement, Risk Student’s Achievement in Mathematics.   
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

การศึกษาคือรากฐานในการพัฒนาประเทศ ถือเปนกระบวนการท่ีสําคัญยิ่งในการพัฒนาคน หากคนมีคุณภาพดี
แลว ยอมสงผลใหประเทศชาติมีความเจริญกาวหนา ทําใหมีความเปนอยูท่ีดี ทําใหสามารถพึ่งพาตนเองไดและดํารงชีวิต
อยูในสังคมอยางมีความสุขไมวาจะเปนคนปกติ หรือบุคคลพิการก็ตาม ดังรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 
2560 กําหนดวาบุคคลยอมมีสิทธ์ิเสมอกันในการรับการศึกษาไมนอยกวาสิบสองป  ท่ีรัฐจะตองจัดใหอยางท่ัวถึงและมี
คุณภาพโดยไมเก็บคาใชจาย  ผูยากไร ผูพิการหรือทุพพลภาพ หรือผูอยูในสภาวะยากลําบากตองไดรับสิทธิตามวรรคหนึ่ง 
และการสนับสนุนจากรัฐ เพ่ือใหไดรับการศึกษาโดยทัดเทียมกับบุคคลอื่น การจัดการศึกษาอบรมขององคกรวิชาชีพหรือ
เอกชน การศึกษาทางเลือกของประชาชน การเรียนรูดวยตนเองและการเรียนรูตลอดชีวิต  ยอมไดรับการคุมครองและ
สงเสริม ท่ีเหมาะสมจากรัฐซึ่งไดใหความสําคัญตอการจัดการศึกษามาอยางตอเน่ือง มีการปฏิรูปการศึกษาเพ่ือใหทัดเทียม
กับตางประเทศ เพราะถือวาการศึกษาเปนรากฐานท่ีสําคัญในการพัฒนาประเทศ (สมชาย พงษพัฒนาศิลป, 2560)  ซึ่ง
สอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2560 ถือไดวาเปนกฎหมายแมบททางการศึกษาท่ีสําคัญ 
กําหนดใหการศึกษาเนนกระบวนการเรียนรูเพื่อความเจริญงอกงามของบุคคลในสังคม โดยเฉพาะอยางย่ิงในเร่ืองการจัด
การศึกษาใหกับเด็กท่ีมีความตองการพิเศษมากข้ึน ในมาตรา 10 ระบุไววาการจัดการศึกษาตองจัดใหบุคคลมีสิทธิเสมอกัน 
ในการรับการศึกษาข้ันพื้นฐานไมนอยกวาสิบสองปท่ีรัฐตองจัดใหอยางท่ัวถึง  และมีคุณภาพโดยไมเก็บคาใชจาย การ
จัดการศึกษาสําหรับบุคคลซึ่งมีความบกพรองทางรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณ สังคม การส่ือสารและการเรียนรู หรือ
มีรางกายพิการ หรือทุพพลภาพหรือบุคคลซึ่งไมสามารถพึ่งตนเองได  หรือไมมีผูดูแลหรือดอยโอกาสตองจัดใหบุคคล
ดังกลาวมีสิทธิและโอกาสไดรับการศึกษาขั้นพื้นฐานเปนพิเศษ การศึกษาสําหรับคนพิการในวรรคสองใหจัดต้ังแตแรกเกิด 
หรือ พบความพิการ โดยไมเสียคาใชจายและใหบุคคลดังกลาว มีสิทธิไดรับส่ิงอํานวยความสะดวก ส่ือ บริการและความ
ชวยเหลืออื่นใดทางการศึกษาตามหลักเกณฑและวิธีการท่ีกําหนดในกฎกระทรวง การจัดการศึกษาพิเศษตองจัดดวย
รูปแบบท่ีเหมาะสมโดยคํานึงถึงความสามารถของบุคคลนั้นท่ีมีความแตกตางกั นตามลักษณะของความบกพรอง 
(คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2560) 

จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติดังกลาวรัฐไดกําหนดพระราชบัญญัติการจัดการศึกษาสําหรับคนพิการ  
พุทธศักราช 2551 ไดใหความหมายของคนพิการไววา เปนบุคคลที่มีขอจํากัดในการปฏิบัติกิจกรรมในชีวิตประจําวันหรือ
เขาไปมีสวนรวมทางสังคม เน่ืองจากมีความบกพรองทางการเห็น การไดยิน การเคล่ือนไหว การส่ือสาร จิตใจ อารมณ 
พฤติกรรม สติปญญา การเรียนรู หรือความบกพรองอื่นใดประกอบกับมีอุปสรรคในดานตางๆ และมีความจําเปนพิเศษทาง
การศึกษาท่ีจะตองไดรับความชวยเหลือดานใดดานหน่ึง เพื่อใหสามารถปฏิบัติกิจกรรมในชีวิตประจําวันหรือเขาไปมีสวน
รวมทางสังคมไดอยางบุคคลท่ัวไป ตามสิทธิและหนาท่ีทางการศึกษามาตรา 5 กําหนด คือ 1) ไดรับการศึกษาโดยไมเสีย
คาใชจายตั้งแตแรกเกิดหรือพบความพิการจนตลอดชีวิตพรอมท้ังไดรับเทคโนโลยี ส่ิงอํานวยความสะดวก ส่ือ บริการและ
ความชวยเหลืออ่ืนใดทางการศึกษา 2) เลือกบริการทางการศึกษา สถานศึกษา ระบบและรูปแบบการศึกษา โดยคํานึงถึง
ความสามารถ ความสนใจ ความถนัดและความตองการจําเปนพิเศษของบุคคลน้ัน 3) ไดรับการศึกษาท่ีมีมาตรฐานและ
ประกันคุณภาพการศึกษา     รวมทั้งการจัดหลักสูตร กระบวนการเรียนรู การทดสอบทางการศึกษา ท่ีเหมาะสมสอดคลอง
กับความตองการจําเปนพิเศษของคนพิการแตละประเภทและแตละบุคคล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) นอกจาก
หนวยงานดังที่กลาวมาแลว สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ไดใหความสําคัญเกี่ยวกับการจัดการศึกษา
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พิเศษอยางตอเนื่อง ซึ่งมีนโยบายและเจตนารมณท่ีจะขยายโอกาสทางการศึกษาและบริการการศึกษาใหท่ัวถึงและมี
คุณภาพไดกําหนดนโยบายวา “คนพิการทุกคนตองไดเรียนโดยไดรับบริการพัฒนาคุณภาพชีวิตเพื่อพัฒนาตนเองและ
สังคม” โดยสรุปแลวไมวาจะเปนรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2560 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
พุทธศักราช 2542 และท่ีแกไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พุทธศักราช 2545 และพระราชบัญญัติการจัดการศึกษาสําหรับคน
พิการ พุทธศักราช 2551 ตางก็มีจุดมุงหมายเดียวกัน น่ันคือการจัดการศึกษาใหกับบุคคลทุกคนไมเวนแมแตคนพิการ  

กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศหลักเกณฑไวในพระราชบัญญัติการจัดการศึกษาสําหรับคนพิการไว  9 ประเภท 
คือ 1) บุคคลท่ีมีความบกพรองทางการเห็น  2) บุคคลท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  3) บุคคลท่ีมีความบกพรองทาง
สติปญญา     4) บุคคลท่ีมีความบกพรองทางรางกาย หรือการเคล่ือนไหว หรือสุขภาพ  5) บุคคลท่ีมีความบกพรอง
ทางการเรียนรู  6) บุคคลท่ีมีความบกพรองทางดานการพูดและภาษา  7) บุคคลท่ีมีความบกพรองทางพฤติกรรมหรือ
อารมณ  8) บุคคลออทิสติก และ 9) บุคคลพิการซอน จากความบกพรอง 9 ประเภทดังกลาว บุคคลท่ีมีความบกพรอง
ทางการเรียนรู เปนประเภทความพิการท่ีพบมากที่สุด อาจเห็นไดในลักษณะของการมีปญหาในการรับฟง การคิด การพูด 
การอาน การเขียน การสะกด หรือการคํานวณ ตลอดจนการรับรู ซึ่งเปนผลจากความผิดปกติของสมอง แตไมรวมถึงเด็กท่ี
มีปญหาในการเรียน อันเน่ืองมาจากการมองไมเห็น บกพรองทางสติปญญา การไมไดยิน การเคล่ือนไหวผิดปกติจาก
รางกายพิการ มีอารมณแปรปรวน หรือเด็กดอยโอกาสทางการศึกษา จากความหมายดังกลาวนับวา เปนปญหาท่ีพบมาก
ในระบบโรงเรียน ซึ่งทุกคนทุกฝายควรจะใหความสําคัญเปนอยางยิ่งและจะตองเรงดําเนินการวิเคราะหคัดแยก กําหนด
แนวทาง รูปแบบและวิธีการท่ีเหมาะสมอยางหลากหลายเพ่ือใหความชวยเหลือ เพราะการท่ีพบความบกพรองตั้งแต
แรกเริ่ม การแกปญหาและการพัฒนาความบกพรองดังกลาวจะชวยใหบุคคลเหลาน้ีสามารถประสบผลสําเร็จในการเรียน
และการดํารงชีวิตในสังคมเชนเดียวกับบุคคลอื่นๆ ไดอยางมีความสุข และไมเปนภาระของสังคม (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551) 

การจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนไตรคามประชาพัฒนา อําเภอเปอยนอย จังหวัดขอนแกน  สังกัดสํานักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาขอนแกน เขต 2 ไดจัดการการศึกษาในรูปแบบโรงเรียนเรียนรวม ซ่ึงมีนักเรียนท่ีเขามารับ
การศึกษาหลายลักษณะท้ังนักเรียนปกติและนักเรียนท่ีมีภาวะเส่ียงบกพรองทางการเรียนรูซ่ึงมีอยู เกือบทุกช้ันเรียน  
นักเรียนแตละคนมีลักษณะบกพรองท่ีแตกตางกัน  ดังเชนในช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ท่ีผูศึกษาประจําช้ันอยู พบปญหาและ
ความยุงยากในการจัดการเรียนการสอน โดยพบวา นักเรียนมีปญหาและความยุงยากในการเรียนคณิตศาสตร ซึ่งปญหาท่ี
พบไดแก นักเรียนไมสามารถบวกเลขได ทําแบบฝกหัดเกี่ยวกับการบวกเลขท่ีมีผลลัพธท่ีไมเกิน 20 ไมได เบื่อหนายและไม
สนใจในการเรียน  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงยังอยูในเกณฑตํ่า เม่ือเปรียบเทียบกับกลุมประสบการณอื่นๆ และดวย
ลักษณะและความยากของวิชาคณิตศาสตรจึงทําใหนักเรียนมีทัศนคติท่ีไมดีตอการเรียนคณิตศาสตร  นักเรียนเกิดความ
ทอแทเบ่ือหนาย ไมอยากเรียน ถาครูสอนเร็วนักเรียนท่ีเรียนออนก็จะตามไม ทัน โดยเฉพาะนักเรียนท่ีมีปญหาทางการ
เรียนรูจะไมเขาใจ และเกิดปญหาตามมาได  ซ่ึงการบวกเลขน้ีถือไดวามีความสําคัญสําหรับนักเรียนและยังเปนพื้นฐาน
สําคัญท่ีจะนําไปสูการคิดคํานวณในเน้ือหาท่ียากขึ้นในระดับชั้นท่ีสูงข้ึน เน่ืองจากวิชาคณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการ
พัฒนาความคิดมนุษย ทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค  คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหา
หรือสถานการณไดอยางถี่ถวน รอบคอบ ชวยใหคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา และนําไปใชในชีวิตประจําวันได
อยางถูกตองเหมาะสม ผูศึกษาจึงไดทําการคัดกรองนักเรียน  โดยใชแบบคัดกรองบุคคลท่ีมีความบกพรองทางการเรียนรู 
(ประถมศึกษา) ของกระทรวงศึกษาธิการ ผลการคัดกรองนักเรียนกลุมดังกลาว พบนักเรียน 3 คน ของชั้นประถมศึกษาปท่ี 
3 โรงเรียนไตรคามประชาพัฒนา มีแนวโนมท่ีจะเปนบุคคลท่ีมีความบกพรองทางการเรียนรู ซ่ึงถือวาเปนนักเรียนเปนกลุม
เส่ียงท่ีมีความบกพรองทางการเรียนรู  จึงใชแบบคัดกรองนักเรียนท่ีมีสมาธิส้ัน บกพรองทางการเรียนรูและออทิซึม KUS-
SI Rating Scale: ADHD/LD/Autism (PDDs) อีกครั้งเพื่อความแมนยําในการคัดกรอง  พบวา นักเรียนกลุมดังกลาวมีผล
คะแนนทีในกลุม 3 ในดานการคิดคํานวณ  ซ่ึงเปนกลุมท่ีควรไดรับการชวยเหลือดานการศึกษาเก่ียวกับการคิดคํานวณ  
และจากการสังเกตนักเรียนกลุมดังกลาว พบวานักเรียนชอบการแขงขัน ชอบของเลนท่ีมีสีสันหลากหลาย แตขาดแรงจูงใจ
ในการเรียน ซ่ึงมีลักษณะพฤติกรรมคือ นักเรียนกลุมดังกลาวมักจะไมคอยมีความกระตือรือรนในการเรียน  ทํางานท่ีไดรับ
มอบหมายไมสําเร็จ สงงานชาเปนสวนใหญ  ไมคอยรวมกิจกรรมขณะเรียน ไมสนใจการเรียน ไมจดงาน ไมคอยใหความ
รวมมือขณะเรียน ชอบวาดรูป เลนของเลน หรือเลนเกม เม่ืออยูในหองเรียน  สนใจกิจกรรมท่ีสนุกสนานมากกวาการเรียน 
ดวยเหตุน้ีจึงไดคิดหาแนวทางในการจัดการศึกษาตางๆ เพื่อชวยเหลือนักเรียนกลุมดังกลาว  โดยไดคนควาและศึกษา
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เกี่ยวกับวิธีการเพิ่มพูนทักษะในการบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 อาทิ การสอนซอมเสริมวิชาการ การใชบัตรตัวเลข บัตร
ภาพ นักเรียนกลุมน้ีก็ยังมีทักษะในการบวกเลขทีมีผลลัพธไมเกิน 20 ไมดีเทาที่ควร  จึงทําใหมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํา 
นอกจากน้ียังไดสอบถามและสังเกตจากเพื่อนครูท่ีสอนในระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 1 ก็พบวานักเรียนในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 1 หลายคนมีลักษณะการเรียน  และความสนใจเหมือนกับกลุมตัวอยาง  คือขาดแรงจูงใจในการเรียน ไม
อยากเรียน เบ่ือหนายการเรียน เพ่ือใหนักเรียนกลุมตัวอยางสามารถเรียนในระดับช้ันที่สูงขึ้นตอไปไดดีและมีแรงจูงใจใน
เรียน  จึงตองแกปญหาดังกลาว โดยในการแกปญหาดังกลาวนี้วิธีหน่ึงท่ีจะชวยใหนักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียน  และทํา
ใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพที่ดีขึ้น ไดแกการนําเอาเทคโนโลยีทางการศึกษามาประยุกตใชใหเหมาะสมกับลักษณะ
ความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน  กลาวคือ จะตองนําเอาส่ือการเรียนการสอนท่ีหลากหลายมาใช เพราะส่ือการ
เรียนการสอนตางๆ จะชวยใหนักเรียนไดเรียนรูตามความสามารถ มองสภาพความเปนจริงของเน้ือหางายตอการเขาใจ
และรวบรวมเก็บไวเปนความทรงจําไดยาวนานข้ึน ดังท่ี ยุพิน พิพิธกุล (2524) ไดกลาววา ครูจะใชส่ืออยางใดอยางหนึ่ง
เพียงอยางเดียวไมได ครูจะตองนําส่ือการสอนหลายๆ อยางมาประกอบกัน ไดแก ส่ือประสม เพราะส่ือประสมจะชวยให
ผูเรียนท่ีมีความสามารถในการเรียนรูชาสามารถเรียนรูไดเร็วขึ้น และจะทําใหเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูดีกวาใชส่ืออยาง
ใดอยางหน่ึงเพียงอยางเดียว ดังน้ันการนําส่ือประสมมาใชในการสอน จึงชวยเพ่ิมแรงจูงใจใหนักเรียน ชวยเสริมความรู
ความเขาใจใหนักเรียนท่ีมีปญหาทางการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรในระดับชั้นประถม  
 ดวยเหตุผลดังกลาว  ผูศึกษามีแนวคิดท่ีจะพัฒนาความสามารถการบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 สําหรับ
นักเรียนท่ีมีภาวะเส่ียงบกพรองทางการเรียนรูช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  โดยใชส่ือประสม และเพื่อสรางแรงจูงใจในการเรียน
ของนักเรียนท่ีมีภาวะเส่ียงบกพรองทางการเรียนรู ในการบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 นักเรียนจะไดฝกคิดหาคําตอบดวย
ตัวเอง  มีทักษะในการบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 รวมทั้งเปนแนวปฏิบัติของครูผูสอนในการนําไปใชเปนแนวทางในการ
ปรับปรุงการเรียนการสอน  และพัฒนานักเรียนดานคณิตศาสตรตอไป  
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาส่ือประสมสําหรับการบวกที่มีผลลัพธไมเกิน 20  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70   
 2. เพื่อพัฒนาทักษะการบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน  20  ของนักเรียนท่ีมีภาวะเส่ียงบกพรองทางการเรียนรูโดยใช
ส่ือประสม 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 

1. ประชากร 

                   ประชากร เปน นักเรียนท่ีมีภาวะเส่ียงบกพรองทางทางการเรียนรู ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนไตรคาม

ประชาพัฒนา อําเภอเปอยนอย จังหวัดขอนแกน จํานวน 17 คน 

2. กลุมตัวอยาง 

                  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนท่ีมีภาวะเส่ียงบกพรองทางการเรียนรู  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา 2560  โรงเรียนไตรคามประชาพัฒนา อําเภอเปอยนอย จังหวัดขอนแกน จํานวน 3  คน โดยการเลือกแบบ
เจาะจง โดยเลือกจากนักเรียนท่ีไมสามารถบวกเลขได ทําแบบฝกหัดเกี่ยวกับการบวกเลขท่ีมีผลลัพธท่ีไมเกิน 20 ไมได เบ่ือ
หนายและไมสนใจในการเรียน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยูในเกณฑต่ํา ซึ่งผานการคัดกรองโดยใชแบบคัดกรองบุคคลท่ีมี
ความบกพรองทางการเรียนรู (ประถมศึกษา) ของกระทรวงศึกษาธิการ และแบบคัดกรองนักเรียนท่ีมีสมาธิส้ัน บกพรอง
ทางการเรียนรูและออทิซึม KUS-SI Rating Scale: ADHD/LD/Autism (PDDs) แลวพบวามีภาวะเส่ียงบกพรองทางการ
เรียนรูดานการคิดคํานวณ 
           3. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย   

                การศึกษาประสิทธิผลของส่ือประสมตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกลุมเส่ียงดานคณิตศาสตรน้ัน  
เคร่ืองมือท่ีใชมีดังนี้  

    3.1 กลองบวกเลข  
    3.2 เกมบันไดงูท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 และลูกเตา จํานวน 1 ชุด 



   วารสารศึกษาศาสตร ฉบับวิจัยบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยขอนแกน   5 

ปที่
 1
3 

ฉบั
บที่

 3
-4

 ก
รก

ฎา
คม

 –
 ธั

นว
าค

ม 
25

62
 

    3.3 วีดิโอเกี่ยวกับการบวกเลข 
    3.4 โดมิโนบวกเลข 
    3.5 สายรุงนับเลข 

     3.6 แบบทดสอบการบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 เปนแบบเติมคําตอบ แบงเปนแบบทดสอบกอนเรียน 
จํานวน 20 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 20 ขอ มีเกณฑการใหคะแนน คือ ถาตอบถูกได 1 คะแนน  ตอบไม
ถูกตอง หรือไมตอบได 0 คะแนน 
     3.7  แผนการจัดการเรียนรู  จํานวน 10  แผน 
     3.8 แบบฝกหัด จํานวน 10 ชุด แบบเติมคําตอบ มีเกณฑการใหคะแนน คือ ถาตอบถูกตองได 1 คะแนน ตอบ
ไมถูกตองหรือไมตอบได 0 คะแนน 
        4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 การศึกษาประสิทธิผลของส่ือประสมตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกลุมเส่ียงดานคณิตศาสตร  ดําเนิน
การศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 กับนักเรียนท่ีมีภาวะเส่ียงบกพรองทางการเรียนรูช้ันประถมศึกษาปท่ี 3           
โรงเรียนไตรคามประชาพัฒนา อําเภอเปอยนอย จํานวน 3 คน โดยจะทําการศึกษาท้ังส้ิน 12 คร้ัง โดยจะมีการทดสอบ
กอนเรียนและหลังเรียนจํานวน 20 ขอ ขอละ 1 คะแนน และมีเกณฑการใหคะแนนคือ ตอบถูกได 1 คะแนน ตอบไมถูก
หรือไมตอบได 0 คะแนน 

 โดยจะมีการทดสอบกอนเรียนแลวดําเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 เรื่องการบวกเลขท่ีมีผลลัพธ
ไมเกิน 5 โดยใชกลองบวกเลขและวีดิโอเกี่ยวกับการบวกเลข แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 เรื่อง การบวกเลขที่มีผลลัพธไม
เกิน 5 โดยใชวีดิโอเก่ียวกับการบวกเลขและเกมบันไดงู แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 เร่ืองการบวกเลขที่มีผลลัพธไมเกิน  10 
โดยใชเกมบันไดงูและโดมิโนบวกเลข แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 เรื่อง การบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 10 โดยใชโดมิโนบวก
เลขและสายรุงนับเลข แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 เรื่อง การบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 15 โดยใชสายรุงนับเลขและกลอง
บวกเลข แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 เรื่อง การบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 15 โดยใชกลองบวกเลขและเกมบันไดงู แผนการ
จัดการเรียนรูท่ี 7 เรื่องการบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 15 โดยใชวีดิโอเก่ียวกับการบวกเลขและสายรุงนับเลข แผนการ
จัดการเรียนรูท่ี 8 เร่ือง การบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 15 โดยใชโดมิโนบวกเลขและเกมบันไดงู แผนการจัดการเรียนรูที่ 9 
เร่ือง การบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 15 โดยใชเกมบันไดงูและสายรุงนับเลข แผนการจัดการเรียนรูท่ี 10 เร่ือง การบวก
เลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 15 โดยใชสายรุงนับเลขและกลองบวกเลข และทดสอบหลังเรียน 
        5. การวิเคราะหขอมูล 

   วิเคราะหขอมูลประสิทธิผลของส่ือประสมตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกลุมเส่ียงดานคณิตศาสตรกอน  
และหลังการใชส่ือประสม ผูวิจัยไดวิเคราะหความแตกตางของคาคะแนนกอนและหลังดวยสถิติพื้นฐานในการวิจัย ไดแก      
คารอยละ คาเฉล่ีย และนําเสนอขอมูลเปนตาราง  
 

สรุปและอภิปรายผล 

         1. สรุปผลการวิจัย 

    1.1 ทักษะการบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 ของนักเรียนท่ีมีภาวะเส่ียงบกพรองทางการเรียนรูโดยใชส่ือ
ประสม หลังจากการสอน นักเรียนมีทักษะในการบวกจํานวนท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 สูงข้ึน 
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ตารางที่ 1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยแผนการจัดการเรียนรูโดยใชส่ือประสม 
คนที่ คะแนน 

กอนเรียน 
(20) 

คะแนน 
ระหวางเรียน 

(100) 

คะแนน 
หลังเรียน 

(20) 
1 8 70 17 
2 9 73 19 
3 3 77 19 

รวม 20 220 55 

 6.33 73.33 18.33 
รอยละ 33.33 73.33 91.67 

  
            ผลการวิจัยพบวา คะแนนเฉล่ียของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนมี คา
คะแนนเฉล่ียเทากับ 6.33 คะแนน คิดเปนรอยละ 33.33 ซ่ึงแสดงวานักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนอยูใน
ระดับต่ํา คะแนนหลังเรียนมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 18.33 คะแนน คิดเปนรอยละ 91.67 ซ่ึงแสดงวานักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนอยูในระดับสูง ส่ือประสมสําหรับการบวกท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 มีประสิทธิภาพ 73.33/91.67 ซึ่ง
แสดงวาส่ือประสมนี้สามารถชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 
       2. อภิปรายผลการวิจัย 
          จากการศึกษาประสิทธิผลของส่ือประสมตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกลุมเส่ียงดานคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 3 พบวา นักเรียนมีทักษะการบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน  20  หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง 
แสดงวาการสอนโดยใชส่ือประสมเปนแนวทางหน่ึงท่ีสามารถนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนสามารถเราความสนใจ
ผูเรียน ทําใหผูเรียนเกิดความเพลิดเพลิน สนุกสนานต่ืนเตน การใหนักเรียนปฏิบัติ โดยใชส่ือประสมเปนการฝกนักเรียนให
รูจักฟง รูจักการคิด  รูจักการสังเกต การแกปญหา นอกจากน้ีการจัดกิจกรรมตางๆ ยังชวยสงเสริมพัฒนาการทุกดาน 
ไดแก ดานรางกาย สติปญญา อารมณ สังคม และจากการเลนอิสระจะทําใหเกิดจินตนาการในดานกระบวนการคิดในการ
เปนผูนํา ผูตามท่ีดี รูจักการรอคอย รูจักการขอโทษ และชวยเสริมจินตนาการอีกดวย 

เมื่อพิจารณาคะแนนเฉล่ียของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชส่ือประสม พบวา ผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียสูงขึ้น
หลังจากการจัดกิจกรรมเพราะแผนการสอนไดมีการวางแผน วิเคราะหและไดจัดวัสดุอุปกรณในกิจกรรมใหเหมาะสมกับ
นักเรียนและไดลงมือปฏิบัติจริงนอกเหนือจากการฝกทักษะดวยแบบฝกหัดและใบงานเพียงอยางเดียวสงผลใหนักเรียนมี
ความสนใจและกระตือรือรนและเรียนรูคณิตศาสตรอยางมีความสุข  ซึ่งสอดคลองกับ สุนียนารถ เล่ียมวัฒนสุธา (2550) 
ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่องการบวกเลขสําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการเรียนรู
ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยใชการสอนแบบส่ือประสม  ซึ่งศึกษาเกี่ยวกับการบวกของนักเรียนท่ีมีความบกพรอง
ทางการเรียนรูโดยใชการสอนแบบส่ือประสม และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ เรื่องการบวกของนักเรียนท่ีมีความบกพรอง
ทางการเรียนรูกอนและหลังไดรับการสอนโดยใชการสอนแบบส่ือประสม  พบวา นักเรียนท่ีไดรับการสอนเร่ืองการบวกเลข
โดยใชการสอนแบบส่ือประสม มีผลสัมฤทธ์ิอยูในระดับดี  และนักเรียนท่ีไดรับการสอนเร่ืองการบวกเลขโดยใชการสอน
แบบส่ือประสม กอนและหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยหลังการทดลองนักเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิเรื่องการบวกเลขสูงกวากอนการทดลอง และสอดคลองกับบรอวเลย (1975) ไดทดลองเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรระหวางการสอนดวยบทเรียนส่ือประสมกับการสอนแบบปกติในเด็กเรียนชา  กลุมทดลองใช
บทเรียนส่ือประสมท่ีมีอุปกรณและส่ือการเรียน 12 ชุด กลุมควบคุมใชการสอนแบบปกติ  ปรากฏวานักเรียนในกลุม
ทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
         จากการวิจัยครั้งน้ีพบวา นักเรียนไดเรียนรูเนื้อหา เกิดความคิดรวบยอด นักเรียนไดรับความสนุกสนาน
เพลิดเพลินจากการรวมกิจกรรมและสงผลใหนักเรียนมีทักษะในการบวกจํานวนท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 สูงขึ้น นักเรียน
เรียนรูดวยความเขาใจงายแมนยําและรวดเร็ว ข้ึน นักเรียนใหความรวมมือดีและมีความสุขสนุกสนาน เกิดความ
กระตือรือรนและตื่นตัว  เกิดแรงจูงใจในการเรียนคณิตศาสตร  

X
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         ท้ังน้ี เหตุผลท่ีทําใหนักเรียนท่ีมีภาวะเส่ียงบกพรองทางการเรียนรู มีความสามารถบวกเลขท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 
สูงขึ้นอาจเน่ืองมาจากเหตุผลดังน้ี 
         1. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชส่ือประสมเร่ืองการบวกจํานวนท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 ของนักเรียนกลุมเส่ียงดาน
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โดยไดผานกระบวนการสรางอยางมีระบบ เร่ิมจากการศึกษาเอกสารหลักสูตร 
วิเคราะหหลักสูตร เน้ือหา วิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรู การวัดและประเมินผล แบงเน้ือหาเปนจํานวน 10 แผน 
จํานวน 10 ชั่วโมง ไดรับการตรวจ แนะนํา แกไขขอบกพรองจากอาจารยท่ีปรึกษาและไดผานการประเมินตรวจสอบ
คุณภาพความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูจากผูเชี่ยวชาญ เพื่อใหแผนการจัดการเรียนรูมีความสมบูรณ  ผูวิจัย
มุงเนนใหผูเรียนเรียนรูเปนกลุมและทุกคนมีสวนรวมชวยเหลือซ่ึงกันและกันในการปฏิบัติกิจกรรมทําใหนักเรียนเกิดความ
กระตือรือรนในการรวมกิจกรรม และมีความสุขสนุกสนาน 
         2. การทดลองวิจัยครั้งน้ีนําส่ือประสมมาใชในกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือสงเสริมการเรียนรูเรื่องการบวก
จํานวนที่มีผลลัพธไมเกิน 20 ซึ่งเปนกิจกรรมท่ีนักเรียนไดเคล่ือนไหว  การจัดกิจกรรมทําใหนักเรียนมีความเพลิดเพลิน มี
สวนรวมในการปฏิบัติ  เรียนรูผานการเลนนักเรียนเกิดประสบการณตรง  นักเรียนไดเห็นความกาวหนาของตนเองในการ
เรียนรู ไดพัฒนาทางดานรางกาย อารมณ  จิตใจ  สังคม  และสติปญญา ทําใหนักเรียนไดคิด   พูดอภิปราย  แลกเปล่ียน
ความคิดเห็น  และประเมินความคิดของตนเองและผูอื่นชวยใหผูเรียนเขาใจตนเองและผูอื่นไดดีขึ้น  ซึ่งสอดคลองกับ 
วลิวรรณ ชัยชาญ (2554) ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร และทักษะทาง
สังคม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีความยุงยากทางการเรียนท่ีเรียนรวมกับนักเรียนปกติ จากการเรียนแบบสห
รวมใจ พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรและทักษะทางสังคมของนักเรียนที่มีความ
ยุงยากทางการเรียนมีคะแนนเฉล่ียอยูในระดับท่ีดีหลังการเรียนแบบสหรวมใจ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสนใจใน
การเรียน และทักษะทางสังคมของนักเรียนท่ีมีความยุงยากทางการเรียนรวมกับนักเรียนปกติ  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 หลัง
การเรียนแบบสหรวมใจสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
         3. ส่ือประสมมีหลากหลายรูปแบบ ทําใหนักเรียนเกิดความสุขสนุกสนาน  มีแรงจูงใจท่ีอยากจะเรียนและไมเบ่ือ
หนายในการเรียน ไดฟงหรือคิดอยางรวดเร็วเปนแรงจูงใจใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเรียน เพราะทําใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูดวยความสนุกสนาน การเลนมีท้ังรายบุคคลและรายกลุมเปนกิจกรรมท่ีสงเสริมพัฒนาการทุกดานอันเปนพื้นฐาน
ทางความเขาใจ  ความคิดอยางเปนระบบ 
          4. ส่ือประสมเปนส่ือที่เปนรูปธรรม สามารถจับตองได ลูบคลําได ทําใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
และสนใจเรียนจนสามารถสรุปความคิดรวบยอดและหลักการไดถูกตอง          
  5. ในชวงแรกของการจัดกิจกรรม นักเรียนยังไมกลาแสดงออก ไมกลาตอบคําถามและไมคอยรวมกิจกรรม
เทาท่ีควร  จึงคอยกระตุนเตือนนักเรียนบางคร้ัง  และตอมาเมื่อนักเรียนเริ่มเขาใจกิจกรรมแลว  นักเรียนสามารถรวม
กิจกรรมไดเองอยางสนุกสนาน และตอบคําถามแขงกันอยางกระตือรือรน 
 6. จากการสังเกตพฤติกรรมพบวาเม่ือนักเรียนรวมกิจกรรม นักเรียนไดฝกการหาคําตอบการบวก นักเรียนมี
ความตั้งใจ  สังเกตตัวเลขแลวบวกเลขไดและมีความพยายามท่ีจะเลนใหถูกตองตามกติกาและหาคําตอบใหถูกตอง เพราะ
เม่ือนักเรียนคนใดเสร็จกอนและหาคําตอบไดถูกตองก็จะมีรางวัลให  ทําใหบางคร้ังนักเรียนมาเลนแขงขันในชวงเวลาพัก            
กลางวันอีกดวย 
         7. นักเรียนสวนใหญกลาแสดงออก  มีความมั่นใจ  และอยากเรียนรูผานการเลน มีภาวะความเปนผูนําสามารถ
ปฏิบัติตามกฎกติกาการเลนไดดวยตนเองมากขึ้น 
         8. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนและหลังการเรียนการสอนโดยใชส่ือประสมเพื่อพัฒนาทักษะในการ
บวกจํานวนท่ีมีผลลัพธไมเกิน 20 ของนักเรียนกลุมเส่ียงดานคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 พบวานักเรียนมีคะแนน
ทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน โดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูมีลําดับ
ขั้นตอนจึงทําใหนักเรียนเกิดความสนใจในบทเรียน มีความกระตือรือรนท่ีจะเรียน ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน
สูงกวากอนเรียนและผานเกณฑท่ีกําหนดทําใหผลการเรียนดีขึ้นตามลําดับ  
            อยางไรก็ตามในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยส่ือประสมพบปญหา คือ ส่ือบางชนิด เชน กลองบวกเลขท่ี
ทําดวยกระดาษ เมื่อผานการนํามาใชในกิจกรรมหลายๆ ครั้งแลว  กระดาษจะไมคงทน  และทอสําหรับหยอดลูกปงปอง มี
ความสูงมากเกินไป  ทําใหนักเรียนไมสะดวกในการหยอดลูกปงปองเพ่ือทําการหาผลลัพธในการบวกเลข ซึ่งทําใหนักเรียน
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หาคําตอบไดชา  ครูจึงปรับขนาดของกลองบวกเลขและทอในการหยอดลูกปงปองใหมีความเหมาะสมกับนักเรียน  จึงทํา
ใหนักเรียนสามารถหยอดลูกปงปองไดดียิ่งขึ้น 
             จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการใชส่ือประสมพบวา 
ในชวงแรกของการจัดกิจกรรม นักเรียนไมกลาแสดงออก ไมกลาตอบคําถามและไมคอยรวมกิจกรรมเทาท่ีควร จึงคอย
กระตุนเตือนนักเรียนบางครั้ง  และตอมาเม่ือนักเรียนเริ่มเขาใจกิจกรรมแลว  นักเรียนสามารถรวมกิจกรรมไดเองอยาง
สนุกสนาน และตอบคําถามแขงกันอยางกระตือรือรน นอกจากน้ียังพบวาเกมบันไดงูเปนส่ือประสมท่ีนักเรียนชื่นชอบมาก
ท่ีสุด  เพราะนักเรียนไดเลนแขงขันกันเปนกลุม จึงทําใหนักเรียนไดฝกคิด ฝกหาคําตอบ  ฝกการคาดคะเน  และการ
วางแผนอยางมีเหตุผล นักเรียนจึงสนุกกับการแขงเพื่อใหตัวละครของตนเขาเสนชัยเปนคนแรก  

 
ขอเสนอแนะ 
         1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
              1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชส่ือประสม ครูควรอธิบายใหนักเรียนเขาใจวิธีใชส่ือประสมชนิดตางๆ จน
เขาใจกอนใหนักเรียนทํากิจกรรมเพื่อใหนักเรียนเขาใจวิธีการใชส่ือประสมและใชงานส่ือประสมไดอยางเหมาะสม 
นอกจากน้ี ในระหวางการใชส่ือประสม นักเรียนตองมีความสามัคคีชวยเหลือซึ่งกันและกัน   
                1.2 การนําส่ือประสมมาใชในกิจกรรมการเรียนการสอน ครูควรเปนผูดําเนินกิจกรรมการเรียนรูโดยการใชเกม
การศึกษาเพื่อฝกการคิดใหนักเรียนเกิดความเขาใจในขั้นตอนตางๆ และใหการเสริมแรงใหนักเรียนมีความกลาคิด และกลา
แสดงออก   

 2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
    2.1 ควรใชส่ือประสมฝกทักษะในการพัฒนาความสามารถของผูเรียนในกลุมสาระการเรียนรูอื่น เพิ่มเติม เพื่อ
สงเสริมการเรียนรูของนักเรียนท่ีมีภาวะเส่ียงบกพรองทางการเรียนรูใหมากย่ิงขึ้น  
               2.2 ควรใชส่ือประสมในการพัฒนาทักษะของนักเรียนท่ีมีภาวะส่ียงบกพรองทางการเรียนรูในดานการพัฒนา
ทักษะการบวกเลขกับนักเรียนระดับชั้นอื่นๆ ตอไป  
    2.3 ควรพัฒนาส่ือประสมท่ีนํามาใชโดยทําจากวัสดุท่ีแข็งแรงทนทานและใชงานไดนาน  
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