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บทคัดยอ 

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อสรางเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน และหาความเชื่อมั่นของ

เคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน ดวยแบบทดสอบกําหนดเวลา ตีลูก 1 นาที และแบบทดสอบนับจํานวน

ครั้ง ตีลูก 20 คร้ัง กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนบานขนวน อําเภอหนอง

นาคํา จังหวัดขอนแกน ประจําปการศึกษา 2562 รายวิชา แบดมินตัน จํานวน 34 คน ชาย 20 คน หญิง 14 คน ซ่ึงไดมาโดย

การเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง คัดเลือกจากเวลาการเรียนในรายวิชาแบดมินตันท่ีมีทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันระดับ

เริ่มตน โดยทดสอบทักษะคร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 2 หางกัน 1 วัน หาคาความเท่ียงตรงตามเน้ือหา ดวยคา  IOC  จากผูเช่ียวชาญ 

3 ทาน และหาความเช่ือมั่น ดวยวิธีการหาคาความสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC)  ผลการวิจัยพบวา  เครื่องมือชวย

ทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน  โดยใชระบบอิเล็กทรอนิกสท่ีมีความเท่ียงตรงตามเนื้อหา ดวยคาดัชนีความสอดคลอง 

IOC เทากับ .85 ในการทดสอบดวยแบบทดสอบกําหนดเวลา ตีลูก 1 นาที ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น มีคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายใน

ช้ัน (ICC) ของการเสิรฟลูกส้ัน นับจํานวนคร้ังการตี มีคาเทากับ .622 (p < 0.05) ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับพอใช และ

จํานวนคร้ังท่ีตีลง มีคาเทากับ .891 (p < 0.05) ซ่ึงมีความสัมพันธอยูในระดับดี การเสิรฟลูกยาว นับจํานวนครั้งการตี มีคา

เทากับ .158 (p = 0.18) ซ่ึงมีความสัมพันธอยูในระดับตํ่า และจํานวนคร้ังที่ ตีลง มีคาเทากับ .692 (p < 0.05) ซึ่งมี

ความสัมพันธอยูในระดับพอใช การตีลูกตบ นับจํานวนคร้ังการตี มีคาเทากับ .845 (p < 0.05) ซ่ึงมีความสัมพันธอยูในระดับดี 

และจํานวนครั้งท่ีตีลง มีคาเทากับ .728 (p < 0.05) ซ่ึงมีความสัมพันธอยูในระดับพอใช และทดสอบดวยแบบทดสอบนับ

จํานวนคร้ัง 20 คร้ัง ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น คาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) ของการเสิรฟลูกส้ัน การใชเวลาในการตี มีคา

เทากับ .062 (p = 0.36) ซ่ึงมีความสัมพันธอยูในระดับตํ่า และจํานวนคร้ังที่ ตีลง มีคาเทากับ .720 (p < 0.05) ซึ่งมี

ความสัมพันธอยูในระดับพอใช การเสิรฟลูกยาว การใชเวลาในการตี มีคาเทากับ .055 (p = 0.37) ซ่ึงมีความสัมพันธอยูใน
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ระดับต่ํา และจํานวนคร้ังท่ีตีลง มีคาเทากับ .902 (p < 0.05) ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับดีมาก การตีลูกตบ การใชเวลาใน

การตี มีคาเทากับ .349 (p < 0.05) ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับตํ่า และจํานวนครั้งท่ีตีลง มีคาเทากับ .614 (p < 0.05) ซึ่งมี

ความสัมพันธอยูในระดับพอใช สรุปไดวาการศึกษาครั้งนี้แสดงใหเห็นถึงการสรางเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬา

แบดมินตัน ท่ีมีความเท่ียงตรง และความเชื่อม่ัน ท่ีสามารถนําไปใชในการทดสอบดวยแบบกําหนดเวลา ตีลูก 1 นาที และ

แบบทดสอบนับจํานวนครั้ง 20 คร้ัง เหมาะสมท่ีจะนําไปใชประเมินผลดานทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันในการเรียนการสอน

ในระดับมัธยมศึกษา ไดตอไป  

คําสําคัญ: เครื่องมือทดสอบ  แบบทดสอบทักษะพ้ืนฐาน  แบดมินตัน 
 

Abstract 

  The purposes of this research were to construct badminton basic skills testing device, to 

determine the reliability of the testing device for badminton basic skills. The 1-minute test and time to 

complete 20 hit and serving basic skills tests were used to determine the reliability of the constructed 

device. The subjects used in this study were purposive sampling selection of time learning basic skills 

course beginner level in badminton consisted 34 of grade 9 students secondary school at Ban Khanuan 

School, Nong Na Kham District Khon Kaen Province who enrolled in badminton subject in Academic Year 

2019. Testing skills were done on separated day with one day apart. Content validity (IOC) was checked 

by 3 experts. Intraclass correlation coefficient (ICC) was used to determine the reliability of 3 skills tests. 

The results showed that a badminton basic skills device test had the good content validity level at .85. 

Intraclass correlation coefficients of 1-minute short serving were fair level at .622 (p < 0.05) for number of 

serving count and good level at .891 (p < 0.05) for number of success target contact. Concerning long 

serving test, interclass correlation coefficients of number of serving count were low level at .158 (p = 0.18) 

and fair level at .692 (p < 0.05) for number of success target contact. For number of smash hit count, 

intraclass correlation coefficients showed good level at .845 (p < 0.05), while number of success target 

contact was fair level at .728 (p < 0.05). Intraclass correlation coefficients of 20 serving hit count were low 

level at .062 (p = 0.36) for short serving and also low level at .055 (p = 0.37) for long serving. The number 

of success target contact was fair level at .720 (p < 0.05) for short serving and very good level at .902     

(p < 0.05) for long serving. Lastly, for the number of 20 smash hit counts, intraclass correlation coefficients 

of time to complete was low level at .349 (p < 0.05) and number of success target contact was fair level 

at .614 (p < 0.05). In conclusion, this study demonstrated the validity and reliability of badminton skills 

testing device that can be further used for testing the 1-minute test and time to complete 20 hit basic 

skills tests. Testing device was appropriate to evaluate the basic badminton skills in teaching and learning 

for  the secondary student level. 

Keywords: Testing device, Basic skills test, Badminton 
  

 บทนํา 
 

กีฬาแบดมินตัน เปนกีฬาท่ีไดรับความนิยมกันอยางแพรหลาย และเปนกีฬาท่ีสามารถเลนกันไดในทุกเพศทุกวัย ท้ัง

เลนเพื่อสุขภาพหรือเลนเพื่อความเปนเลิศ  และเปนกีฬาท่ีใชจํานวนผูเลนนอย ไมตองใชพื้นท่ีในการเลนมาก ปลอดภัยเพราะ

ไมมีการปะทะ อุปกรณในการเลนหาไดงาย  ดังท่ี เจียมศักด์ิ พานิชชัยกุล (2531) ไดกลาววา กีฬาแบดมินตัน เปนกีฬาท่ีชวย
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สงเสริมการออกกําลังท่ีดี สามารถเลนไดทุกเพศทุกวัย  ชวยเสริมสรางใหรางกายแข็งแรง  ปรับปรุงบุคลิกภาพใหดี สราง

ความสัมพันธกับบุคคลอื่นๆ ในสังคมได และรูจักเคารพตอกฎกติกา  นอกจากน้ีกีฬาแบดมินตันยังสามารถเลนไดท้ังกลางแจง

และในรม ข้ึนอยูกับสภาพสนามและความเหมาะสม ใชจํานวนผูเลน มีความปลอดภัยในการเลนสูง ไมส้ินเปลืองคาใชจายใน

การเลน อุปกรณหาไดงายและสะดวกตอการนําติดตัว 

 จากรายการแขงขันกีฬาแบดมินตันท่ีมีการจัดขึ้นมากมาย  พบว ามีการใชทักษะพื้นฐานของกีฬาแบดมินตัน 

ประกอบดวย ทักษะการเสิรฟลูก ท้ังลูกหนามือและลูกหลังมือ  การตีลูกตบ  การตีลูกโยน การตีลูกหยอด  และการตีลูกดาด  

กลาวไดวาทักษะพื้นฐานในกีฬาแบดมินตันเปนหัวใจสําคัญของกีฬาแบดมินตันก็วาได เพราะเปนทักษะท่ีนําไปสูการทําคะแนน 

เพื่อไดรับชัยชนะในการแขงขันน้ัน  สอดคลองกับ  เจริญ  วรรธนะสิน (2515) ท่ีไดกลาวไววา  การทําคะแนนในกีฬา

แบดมินตันน้ันตองอาศัยการตีโตตอบดวยลูกหลักซึ่งประกอบดวย  ทักษะการเสิรฟลูก  การตีลูกตบ  การตีลูกโยน  การตีลูก

หยอดและการตีลูกดาด  จะเห็นไดวาทักษะพ้ืนฐานในกีฬาแบดมินตันเปนองคประกอบท่ีสําคัญในการบงชี้ความสามารถทาง

กีฬาแบดมินตันของผูเลนวามีมากนอยเพียงใด  

 ในปจจุบัน เทคโนโลยีและกีฬาไดหลอมรวมกันและมีการปรับนําเอานวัตกรรมเขามาใชในฝกซอมและการทดสอบ

สมรรถนะของนักกีฬาไดอยางเหมาะสม  ท้ังยังสามารถแสดงผลการประเมินทักษะของนักกีฬาไดอยางมีประสิทธิภาพและ

สะดวก วัชรี อายไชย (2552) ไดกลาวถึง นวัตกรรมทางดานการประเมินผล ไววา เปนนวัตกรรมท่ีใชเปนเครื่องมือเพื่อการ

วัดผลและประเมินผลไดอยางมีประสิทธิภาพและทําไดอยางรวดเร็ว รวมไปถึงการวิจัยทางการศึกษา จากงานวิจัยในสถาบัน

ตาง ๆ ดวยการนําเอาโปรแกรมคอมพิวเตอรมาประยุกตใชเพื่อสนับสนุนการวัดผล ประเมินผลของสถานศึกษา นอกจากน้ีใน

การฝกซอมเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันของสโมสรตาง ๆ ไดนําเอานวัตกรรมเขามาเพื่อใชในการพัฒนา

ความสามารถของนักกีฬามากขึ้น ยกตัวอยางเชน ณัฐวุฒิ ไวโรจนานันต (2559) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับ การสรางเครื่อง

ทดสอบเวลาปฏิกิริยาการตอบสนองของการทํางานระหวางตากับการเคล่ือนไหวของรางกายไปยังตําแหนงเปาหมาย  เพื่อใช

ในกีฬาแบดมินตัน สําหรับใชเปนนวัตกรรมในการศึกษาและพัฒนาความสามารถของนักกีฬาแบดมินตัน ผลการวิจัยพบวา

เคร่ืองทดสอบเวลาปฏิกิริยาการตอบสนองของการทํางานระหวางตากับการเคล่ือนไหวของรางกายไปยังตําแหนงเปาหมาย  

เพื่อใชในกีฬาแบดมินตัน มีความเท่ียงตรงเฉพาะหนามีคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธของความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา .358 ความ

เช่ือถือได .857 และความเปนปรนัย 1.00 ตามลําดับ และเหมาะสมท่ีจะนําไปใชเครื่องทดสอบในการวัดเวลาปฏิกิริยา

ตอบสนองได  

 วิชาพลศึกษา มีคุณคาในการพัฒนาบุคคลหลาย ๆ ดานดวยกัน เชน คุณคาในการพัฒนาทางดานรางกาย การ

ปองกันรักษาโรคภัยไข เจ็บตาง  ๆ การพัฒนาการทางดานสังคม และการพัฒนาการทางดานสติปญญา ดังนั้ น

กระทรวงศึกษาธิการจึงจัดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ.2551 ใหมีหลักสูตรพลศึกษาในโรงเรียน เพื่อมุง

พัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู วาสนา คุณาอภิสิทธ์ิ (2541) ไดกลาวไววาลักษณะของหลักสูตรพลศึกษา

ระดับมัธยมศึกษาตอนตนคอนขางพิจารณาถึงความตองการและความสนใจของนักเรียนเปนสําคัญ และมีความลึกซึ้งใน

เน้ือหาการเรียนมากกวาระดับประถมศึกษา การวัดและประเมินผลน้ันถือไดวาเปนส่ิงสําคัญในการเรียนการสอนพลศึกษา

เน่ืองจากการวัดผลจะทําใหผูสอนสามารถติดตามผลการปฏิบัติไดผลตรงตามเปาหมายท่ีกําหนดไวหรือไมและการวัดผลยัง

ชวยชี้ขอบกพรอง หรือปญหาตาง ๆ ท่ีอาจเกิดขึ้นจากการเรียนการสอนพลศึกษานั้น เพื่อท่ีจะไดหาทางแกไขเปล่ียนแปลงให

การเรียนการสอนสมบูรณย่ิงขึ้น นอกจากน้ีการวัดผลยังชวยใหนักเรียนรับประโยชนหลายประการ ทั้งในด านพัฒนาการ

ความสามารถของตนเอง ไดพบความถนัดท่ีควรสงเสริม หรือขอบกพรองของตนเองท่ีควรแกไขปรับปรุง (พูนศักดิ์ ประถมบุตร, 

2532) ซ่ึงในการเรียนการสอนวิชาพลศึกษา กีฬาแบดมินตัน ทักษะการเสิรฟและทักษะการตีลูกตบเปนทักษะพื้นฐานท่ีสําคัญ

และการทดสอบทักษะเพ่ือการวัดและประเมินผลน้ันผูเขารับการทดสอบควรไดปฏิบัติในกิจกรรมท่ีผูทดสอบตองการทราบ

เพื่อใหไดทราบถึงระดับความสามารถและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน (จรินทร ธานีรัตน และคณะ, 2533)  
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 จากที่ผูวิจัยกลาวมาในขางตนแสดงใหเห็นวาการวัดและประเมินผลดวยแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐานกีฬาแบดมินตัน

เปนส่ิงสําคัญท่ีสามารถสะทอนถึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและพัฒนาความสามารถของผูเรียนตลอดจนสามารถสงเสริมและ

พัฒนาใหผูเรียนเปนนักกีฬาท่ีมีสมรรถนะท่ีดีสําหรับการแขงขันท้ังในระดับประเทศและนานาชาติ แตอยางไรก็ตามการศึกษา

เพื่อท่ีจะพัฒนาแบบทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันโดยนําเอาเทคโนโลยีเขามาประยุกตใชนั้นยังคงขาดแคลน และ

โรงเรียนบานขนวน อําเภอหนองนาคํา จังหวัดขอนแกน ไดมีการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาแบดมินตันในระดับชั้น

มัธยมศึกษาตอนตน ซ่ึงผูวิจัยเปนครูผูสอนประจํารายวิชาแบดมินตันและเปนผูฝกสอนในกีฬาแบดมินตันของโรงเรียน ดังน้ัน

ผูวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาการสรางแบบทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันขึ้น โดยนําเอาเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสเขามา

ประยุกตใชเพื่อพัฒนาแบบทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันใหมีความเท่ียงตรงและความเช่ือถือได เหมาะสมสําหรั บ

การนําไปใชเพื่อทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันในการเรียนการสอนและนักกีฬาแบดมินตันตอไป 
 

 คําถามการวิจัย  
 

เครื่องมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน ดวยแบบทดสอบกําหนดเวลา ตีลูก 1 นาที และแบบทดสอบ

นับจํานวนคร้ัง ตีลูก 20 ครั้ง มีความเช่ือมั่นใชหรือไม และอยูในระดับใด 
 

 จุดประสงคการวิจัย 
 

1. เพ่ือสรางเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน  

2. เพ่ือหาความเช่ือม่ันของเครื่องมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน ดวยแบบทดสอบกําหนดเวลาตีลูก 1 

นาที  

3. เพื่อหาความเช่ือมั่นของเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน ดวยแบบทดสอบนับจํานวนครั้ง ตีลูก 

20 คร้ัง 
  

 หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวของ 
 

การศึกษาวิจัยครั้งน้ี  ผูวิจัยไดศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวของท้ังในและตางประเทศ  

เพื่อนํามาสนับสนุนงานวิจัยคร้ังน้ี  แบงไดตามหัวขอตามลําดับ  ดังน้ี 

1. ทฤษฎีและหลักการเก่ียวกับการวัดและประเมินผลทางพลศึกษา   

2. ทฤษฎีและหลักการสรางแบบทดสอบทักษะกีฬา  

3. หลักในการสรางแบบทดสอบทักษะกีฬาแบดมินตัน 

4. คุณลักษณะของเคร่ืองมือท่ีดี 

5. แบบทดสอบแบบทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันท่ีนํามาพัฒนา 

6. งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับแบบทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน 
 

 วิธีดําเนินการวิจัย 
 

เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi – Experimental Research) ซ่ึงดําเนินตามขั้นตอนดังน้ี 

1.  ประชากรและกลุมทดลอง 

ประชากร  

เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน ของโรงเรียนบานขนวน อําเภอหนองนาคํา จั งหวัดขอนแกน ประจําป
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การศึกษา 2562 รายวิชา แบดมินตัน จํานวน 86 คน ชาย 48 คน หญิง 34 คน  

 

กลุมตัวอยาง  

เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนบานขนวน อําเภอหนองนาคํา จังหวัดขอนแกน ประจําปการศึกษา 

2562 รายวิชา แบดมินตัน จํานวน 34 คน ชาย 20 คน หญิง 14 คน ซ่ึงไดมาโดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) คัดเลือกจากเวลาการเรียนในรายวิชาแบดมินตันท่ีมีทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันระดับเร่ิมตน 

2.  ตัวแปรที่ทําการวิจัย 

 ตัวแปรตน (Independent Variable) คือ เครื่องชวยทดสอบทักษะพ้ืนฐานของกีฬาแบดมินตัน และ

แบบทดสอบทักษะพื้นฐานของกีฬาแบดมินตัน 

ตัวแปรตาม (Dependent Variable) คือ  ความเชื่อม่ันของเคร่ืองชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน 

และแบบทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน 

3. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

3.1 เคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพ้ืนฐานกีฬาแบดมินตัน  

การสรางเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน มีขั้นตอนดังน้ี   

3.1.1 ติดตั้ง Driver Arduino MEGA และทําการเขียนโปรแกรมชุดคําส่ังลงในบอรดไมโครคอนโทรเลอร 

Arduino MEGA 

3.1.2 ตอสายไฟจาก Arduino MEGA ไปยังอุปกรณ เซนเซอรวัดแรงส่ันสะเทือน 801S Vibration  

Sensor module โมดูลตรวจจับความสันไหวปรับความไวได เบอร 801S อุปกรณ LED Matrix Driver 

MAX7219 IC Driver module + LED Dot Matrix 8×8 ขนาด 32 มม.×32 มม. 4 ชุด และสวิตชกดติดปลอยดับขนาด

ใหญ 46 มม. และ Rocker Switch 2 ชอง 15A 250V  

3.1.3 ใช S-50-5 DAMPER สวิตช่ิงเพาเวอรซัพพลาย 5V 10A เปนแหลงจายไฟใหกับอุปกรณตาง ๆ 

และเปล่ียนแรงดันไฟจากไฟสลับโวลตสูงใหเปนแรงดันไฟตรงโวลตต่ํา 

3.1.4 ติดตั้งเซนเซอรวัดแรงส่ันสะเทือน 801S Vibration Sensor module ท่ีแผนฟวเจอรบอรด ขนาด 

40×60 เซนติเมตร แลวจึงนํามาติดเขากับแผนกระดานอัดแผนท่ี 1 ท่ีทําการเจาะชองเอาไว 

3.1.5 ติดต้ังอุปกรณ LED  Matrix  Driver  MAX7219 IC Driver module + LED Dot Matrix 8×8  

ขนาด 32 มม.×32 มม. 4 ชุด ที่แผนกระดานอัดแผนที่ 1 ดานบนของแผนฟวเจอรบอรด โดยแยกเปน ซาย 2 ชุดและขวา 2 

ชุด และติดสวิตชกดติดปลอยดับขนาดใหญ 46 มม. และ Rocker Switch 2 ชอง 15A 250V ดานขางของแผนฟวเจอรบอรด 

3.1.6 ติดต้ังบอรดไมโครคอนโทรเลอร Arduino MEGA และ S-50-5 DAMPER สวิตช่ิงเพาเวอรซัพ

พลาย 5V 10A ท่ีแผนกระดานอัดแผนท่ี 2 

3.1.7 นําแผนกระดานอัดแผนท่ี 1 และแผนกระดานอัดแผนท่ี 2 มาประกอบกันโดยใหหางกัน 10 ซม.  

 

ปญหาท่ีพบในการนําเครื่องมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน ไปทดลองใช (Try out)  

1. เกิดปญหากระแสไฟลัดวงจร เน่ืองจากไมมีตัวแปลงไฟฟา จากไฟบาน 220V ท่ีมีกําลังสูง เพื่อใหกระแสในวงจร 

ทําใหบอรดไมโครคอนโทรเลอร Arduino UNO R3 ชํารุด จึงแกไขดวยใชสวิตช่ิงเพาเวอรซัพพลาย5V 10A สําหรับการให

กระแสไฟในวงจร และไดเปล่ียนบอรดไมโครคอนโทรเลอร เปนบอรด Arduino MEGA  

2. การชํารุดของตัวโมดูลเซ็นเซอรวัดแรงส่ันสะเทือน ซึ่งผูวิจัยคาดวาอาจเกิดจากสาเหตุกระแสไฟลัดวงจร ทําให 

โมดูลเซ็นเซอรวัดแรงส่ันสะเทือนชํารุด และผูวิจัยไดทําการเปลี่ยนโมดูลเซ็นเซอรวัดแรงส่ันสะเทือน เคร่ืองจึงสามารถทํางานได 
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3. ปญหาการชํารุดบอยของสายไฟ เน่ืองจากมีการเคล่ือนท่ีของอุปกรณบอยจึงทําใหตะก่ัวท่ีบัดกรีสายไฟเกิดหลุด  

ในการตอวงจร ทําการแกไขโดยการบัดกรีใหแข็งแรงมากขึ้น 

4. บอรดมีการประมวลผลชา เน่ืองจากใชการหนวงเวลาในการอานคาของตัวเซนเซอรนานเกินไปทําใหแสดงผลได 

ชา จึงไดทําการปรับคาหนวงเวลาใหมใหเร็วขึ้นเพื่อใหแสดงผลไดทันทวงที 

 

 
 

 

 

ภาพที่ 1 เครื่องมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน 

3.2 แบบทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน 

แบบทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันท่ีผูวิจัยสรางขึ้น ไดนําแบบทดสอบมาพัฒนาเพื่อใชกับเคร่ืองมือ

ชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน จํานวน 3 รายการ  ดังน้ี  

3.2.1 แบบทดสอบการเสิรฟลูกส้ัน ของ French (วิริยา บุญชัย, 2529)   

3.2.1.1 แทนเสนรัศมีท่ีมุมคอรทดานหนาทางขวา จากมุม 22 น้ิว 30 น้ิว 38 น้ิว และ 46 น้ิว 

ตามลําดับในตําแหนง มุม 22 น้ิว ดวยเครื่องทดสอบ  

3.2.1.2 บันทึกคะแนนตามจํานวนลูกท่ีลงในพื้นท่ีเคร่ืองทดสอบ และลูกท่ีผูทดสอบทําการสงลูก 

กําหนดเปนลูกละ 1 คะแนน 

3.2.1.3 ผูทดสอบจะตองสงลูกใหอยูระหวางตาขายกับเชือกท่ีขึงสูงกวาตาขายประมาณ 20 นิ้ว  

3.2.1.4 ผูทดสอบจะตองทดสอบการสงลูกท้ัง 2 รูปแบบ ไดแก รูปแบบท่ี 1 จับเวลา 1 นาที และ

รูปแบบท่ี 2 แบบสง 20 ลูก 

3.2.2   แบบทดสอบการเสิรฟลูกยาว ของ Scott และ Fox (ไพวัลย ตัณลาพุฒ, 2523) 

3.2.2.1 แทนชอง ๆ ทางดานหลังสนามโดยวัดจากเสนแบงครึ่งสนามจากเสนเขตหลังสนาม เขามา 

22, 30, 38 และ 46 น้ิว ตามลําดับ เขียนเสนโคงกวาง 2 น้ิว เขาหาเสนเขตหลังสนาม ในตําแหนง มุม 22 น้ิว ดวยเคร่ือง

ทดสอบ  

3.2.2.2 บันทึกคะแนนตามจํานวนลูกท่ีลงในพื้นท่ีเคร่ืองทดสอบ และลูกท่ีผูทดสอบทําการสงลูก 

กําหนดเปนลูกละ 1 คะแนน 

3.2.2.3 ผูทดสอบจะตองสงลูกใหขามเชือกท่ีขึงสูงกวาตาขาย แกไขจาก 8 ฟุต เปน 20 น้ิว  

3.2.2.4 ผูทดสอบจะตองทดสอบการสงลูกท้ัง 2 รูปแบบ ไดแก รูปแบบท่ี 1 จับเวลา 1 นาที และ

รูปแบบท่ี 2 แบบสง 20 ลูก 

3.2.3   แบบทดสอบการตีลูกตบ ของ สุวิทย ทาศรีภู (2541)   

3.2.3.1 แทนชองคะแนน ซึ่งวัดจากเสนขางของประเภทเดี่ยวเขามาในสนาม 1, 2, 3, 4 และ 5 ฟุต  

ตามลําดับ ดวยเคร่ืองทดสอบ ของคอรทขวามือของผูชวยผูทดสอบ โดยวางเครื่องชิดขนานกับเสนขาง 

3.2.3.2  กําหนดบริเวณใหผูเขารับการทดสอบ อยูในคอรทซายมือของผูเขารับการทดสอบ โดยใชเทป

กาวปดเปนเสนขนานกับเสนหนา หางจากเสนหนาประมาณ 5 ฟุต  

3.2.3.3  บันทึกคะแนนตามจํานวนลูกท่ีลงในพื้นท่ีเคร่ืองทดสอบและลูกท่ีผูทดสอบทําการตีลูก 

กําหนดเปนลูกละ 1 คะแนน 

3.2.3.4  ผูชวยผูทดสอบยืนอยูในคอรทซายมือของผูชวยผูทดสอบ หางจากเสนหนาประมาณ 1 ฟุต 
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แลวตีลูกขนไกใหอยูในลักษณะลอยโดงไปใหผูเขารับการทดสอบ 

3.2.3.5  ผูทดสอบจะตองทดสอบการสงลูกท้ัง 2 รูปแบบ ไดแก รูปแบบท่ี 1 จับเวลา 1 นาที และ

รูปแบบท่ี 2 แบบสง 20 ลูก 

จากการนําเครื่องมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันใชทดสอบรวมกับแบบทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬา 

แบดมินตัน ไปทดลองใช (Try out) เพื่อหาความบกพรองและปรับปรุงแกไขใหสมบูรณ โดยใชกลุมตัวอยางท่ีมีลักษณะคลาย

กับกลุมตัวอยางท่ีจะเก็บขอมูลจริง จํานวน 10 คน คัดเลือกจากนักเรียนในรายวิชาแบดมินตันท่ีไมใชกลุมตัวอยางจริง ทําการ

ทดลอง 2 ครั้ง หางกัน 1 วัน เพื่อความสะดวก ในการปฏิบัติตามข้ันของการทดสอบอยางถูกตอง และปองกันการฝกซอมเพ่ือ

เพิ่มความสามารถของการปฏิบัติทักษะในการทดสอบ โดยมีคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในชั้น (ICC) กับแบบทดสอบ

กําหนดเวลา 1 นาที เทากับ .758 ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับดี และแบบทดสอบนับจํานวนครั้งตีลูก 20 คร้ัง เทากับ .542 

ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับพอใช 

 
 

 

 

 

 

                ภาพที่ 2 แบบทดสอบการเสิรฟลูกส้ัน           ภาพที่ 3 แบบทดสอบการเสิรฟลูกยาว 

 
 

 

 

 

   

           ภาพที่ 4 แบบทดสอบการตีลูกตบ 

 4. การรวบรวมขอมูล 

4.1 ทําบันทึกขอความ ถึงผูอํานวยการโรงเรียนบานขนวน อําเภอหนองนาคํา จังหวัดขอนแกน เพื่อขอความ

รวมมือในการเก็บขอมูลเตรียมอุปกรณและสถานท่ีสําหรับทดสอบ 

4.2 อธิบายและสาธิตการทําแบบทดสอบ แกผูชวยทดสอบ เพื่อใหเขาใจถึงการทดสอบ และรายละเอียด 

4.3 ช้ีแจงเก่ียวกับแบบทดทดสอบแกผูเขารับการทดสอบ ใหเขาใจเปนอยางดีโดยถือวาเปนการทดสอบ 

ทักษะในระดับสูงสุดของผูเขารับการทดสอบ 

4.4 ดําเนินการทดสอบ และรวบรวมขอมูล ผลการทดสอบทักษะกีฬาแบดมินตัน การเสิรฟลูกส้ัน การเสิรฟลูก

ยาว  และการตีลูกตบ  ตามลําดับ ณ สนามแบดมินตัน หอประชุมอเนกประสงคโรงเรียนบานขนวน อําเภอหนองนาคํา จังหวัด

ขอนแกน ในภาคเรียนท่ี 2 ประจําปการศึกษา 2562 โดยทดสอบทักษะ ๆ ละ 2 คร้ัง หางกัน 1 วัน 

4.5 นําผลการทดสอบท่ีไดมาวิเคราะหทางสถิติ และแปลผล 

 5. การวิเคราะหขอมูลทางสถิติ 

การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวยคาเฉล่ียเลขคณิต สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) ของ (ݔ̅) 

แบบทดสอบกําหนดเวลาตีลูก 1 นาที บันทึกคะแนนจํานวนของลูกท่ีทดสอบและจํานวนของลูกท่ีแสดงผลดวยเคร่ืองมือ

ทดสอบ  และแบบทดสอบนับจํานวนครั้ง ตีลูก 20 ครั้ง บันทึกเวลาท่ีใชในการทดสอบ และจํานวนของลูกท่ีแสดงผลดวย
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เคร่ืองมือทดสอบ  หาคาความเท่ียงตรงโดยวิธีหาคาดัชนีความสอดคลอง Index of Item – Objective Congruence (IOC) 

ของแบบทดสอบและเครื่องมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน หาคาความเช่ือม่ันโดยวิธีหาคาความสัมประสิทธ์ิ

สหสัมพันธภายในชั้น Intraclass  Correlation  Coefficients (ICC) ของแบบทดสอบกําหนดเวลา ตีลูก 1 นาที และ

แบบทดสอบนับจํานวนครั้ง ตีลูก 20 ครั้งโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูป SPSS Version 24  เพ่ือวิเคราะหขอมูล และ

ทดสอบความมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

 ผลการวิจัยและการอภิปรายผล 
 

ผลการวิจัย 

1. ความเที่ยงตรงตามเน้ือหา (Content Validity) 

คาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบและเคร่ืองมือทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน โดยการพิจารณาใหคะแนน

จากผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน  พบวามีคาความตรงตามเนื้อหาของแบบทดสอบและเครื่องมือทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน

ท่ีผูวิจัยสรางขึ้นมีคาเทากับ 0.85  และดานอุปกรณ มีวัสดุอุปกรณท่ีใชประกอบเครื่องมีคาเทากับ 0.67 ความทนทานของวัสดุ

กับสะดวกการใชงานมีคาเทากับ 0.33 ตามลําดับ 

2. ความเชื่อม่ัน (Reliability) 

 

ตารางที่ 1  

แสดงคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) ความเช่ือม่ันของเคร่ืองมือชวยทดสอบดวยแบบทดสอบ 

กําหนดเวลาตีลูก 1 นาที  ในการทดสอบการเสิรฟลูกส้ัน ครั้งท่ี 1 และครั้งท่ี 2 (n = 34) 

ขอมูล 
การทดสอบคร้ังที่ 1 การทดสอบคร้ังที่ 2 

ICC p-value 
Max Min ̅ݔ SD Max Min ̅ݔ SD 

จํานวนครั้งการตี 12 7 9.82 1.31 12 8 9.65 1.18 .622 .00* 

จํานวนครั้งที่ตีลง 10 2 6.26 2.11 10 2 6.06 2.24 .891 .00* 

*p<0.05 
จากตารางที่ 1 พบวาคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) ความเช่ือม่ันของเคร่ืองมือชวยทดสอบดวย

แบบทดสอบกําหนดเวลาตีลูก 1 นาที  ในการทดสอบการเสิรฟลูกส้ัน ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น โดยการนับจํานวนคร้ังการตี มีคา

สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) คร้ังท่ี 1 และครั้งท่ี 2 มีคาเทากับ .622 (p < 0.05) ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับ

พอใช และจํานวนครั้งท่ีตีลง คาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC)  ครั้งที่ 1 และคร้ังท่ี 2 มีคาเทากับ .891 (p < 0.05) 

ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับดี 
 

ตารางที่ 2  

แสดงคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) ความเช่ือม่ันของเคร่ืองมือชวยทดสอบดวยแบบทดสอบ 

กําหนดเวลาตีลูก 1 นาที  ในการทดสอบการเสิรฟลูกยาว ครั้งท่ี 1 และครั้งท่ี 2 (n = 34) 

ขอมูล 
การทดสอบคร้ังที่ 1 การทดสอบคร้ังที่ 2 

ICC p-value 
Max Min ̅ݔ SD Max Min ̅ݔ SD 

จํานวนครั้งการตี 9 4 6.24 1.21 8 5 6.09 .83 .158 .18 

จํานวนครั้งที่ตีลง 6 0 2.38 1.72 10 2 3.00 1.52 .692 .00* 

*p<0.05 
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จากตารางที่ 2 พบวาคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) ความเช่ือม่ันของเคร่ืองมือชวยทดสอบดวย

แบบทดสอบกําหนดเวลาตีลูก 1 นาที  ในการทดสอบการเสิรฟลูกยาว ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น โดยการนับจํานวนครั้งการตี มีคา

สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในชั้น (ICC) ครั้งท่ี 1 และครั้งที่ 2 มีคาเทากับ .158 (p = 0.18) ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับตํ่า 

และจํานวนครั้งท่ีตีลง คาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) ครั้งที่ 1 และครั้งท่ี 2 มีคาเทากับ .692 (p < 0.05) ซึ่งมี

ความสัมพันธอยูในระดับพอใช 

 

ตารางที่ 3  

แสดงคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) ความเช่ือม่ันของเคร่ืองมือชวยทดสอบดวยแบบทดสอบ 

กําหนดเวลาตีลูก 1 นาที  ในการทดสอบการตีลูกตบ ครั้งท่ี 1 และครั้งท่ี 2 (n = 34) 

ขอมูล 
การทดสอบคร้ังที่ 1 การทดสอบคร้ังที่ 2 

ICC p-value 
Max Min ̅ݔ SD Max Min ̅ݔ SD 

จํานวนครั้งการตี 27 14 20.12 4.20 25 14 19.82 3.57 .845 .00* 

จํานวนครั้งที่ตีลง 14 4 9.09 2.81 15 5 9.56 2.60 .728 .00* 

*p<0.05 
จากตารางที่ 3 พบวาคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในชั้น (ICC) ความเช่ือมั่น ของเครื่องมือชวยทดสอบดวย

แบบทดสอบกําหนดเวลาตีลูก 1 นาที  ในการทดสอบการตีลูกตบ ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น โดยการนับจํานวนครั้งการตี มีคา

สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) คร้ังท่ี 1 และครั้งท่ี 2 มีคาเทากับ .845 (p < 0.05) ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับดี 

และจํานวนครั้งท่ีตีลง คาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC)  ครั้งที่ 1 และครั้งท่ี 2 มีคาเทากับ .728 (p < 0.05) ซึ่งมี

ความสัมพันธอยูในระดับพอใช 
 

ตารางที่ 4  

แสดงคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) ความเช่ือม่ันของเคร่ืองมือชวยทดสอบดวยแบบทดสอบ 

นับจํานวนคร้ัง ตีลูก 20 ครั้ง  ในการทดสอบการเสิรฟลูกส้ัน ครั้งที่ 1 และคร้ังที่ 2 (n = 34) 

ขอมูล 
การทดสอบคร้ังที่ 1 การทดสอบคร้ังที่ 2 

ICC p-value 
Max Min ̅ݔ SD Max Min ̅ݔ SD 

ใชเวลาในการตี 2.40 1.34 1.52 .19 1.58 1.38 1.51 .05 .062 .36 

จํานวนครั้งที่ตีลง 16 8 11.18 2.11 16 8 11.09 2.02 .720 .00* 

*p<0.05 
จากตารางที่ 4 พบวาคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในชั้น (ICC) ความเช่ือมั่น ของเครื่องมือชวยทดสอบดวย

แบบทดสอบนับจํานวนครั้ง ตีลูก 20 ครั้ง  ในการทดสอบการเสิรฟลูกส้ัน ท่ีผู วิจัยสรางขึ้น โดยใชเวลาในการตี มีคา

สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในชั้น (ICC) ครั้งท่ี 1 และครั้งที่ 2 มีคาเทากับ .062 (p = 0.36) ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับตํ่า 

และจํานวนครั้งท่ีตีลง คาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC)  ครั้งที่ 1 และครั้งท่ี 2 มีคาเทากับ .720 (p < 0.05) ซึ่งมี

ความสัมพันธอยูในระดับพอใช 
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ตารางที่ 5  

แสดงคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) ความเช่ือม่ันของเคร่ืองมือชวยทดสอบดวยแบบทดสอบ 

นับจํานวนคร้ัง ตีลูก 20 ครั้ง  ในการทดสอบการเสิรฟลูกยาว คร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 2 (n = 34) 

ขอมูล 
การทดสอบคร้ังที่ 1 การทดสอบคร้ังที่ 2 

ICC p-value 
Max Min ̅ݔ SD Max Min ̅ݔ SD 

ใชเวลาในการตี 2.42 1.54 2.07 .25 2.25 1.52 1.97 .26 .055 .37 

จํานวนครั้งที่ตีลง 14 0 4.21 4.54 11 0 4.09 3.44 .902 .00* 

*p<0.05 
จากตารางที่ 5 พบวาคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในชั้น (ICC) ความเช่ือมั่น ของเครื่องมือชวยทดสอบดวย

แบบทดสอบนับจํานวนครั้ง ตีลูก 20 ครั้ง  ในการทดสอบการเสิรฟลูกยาว ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน โดยใชเวลาในการตี มีคา

สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในชั้น (ICC) ครั้งท่ี 1 และครั้งที่ 2 มีคาเทากับ .055 (p = 0.37) ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับตํ่า 

และจํานวนครั้งท่ีตีลง คาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC)  ครั้งที่ 1 และครั้งท่ี 2 มีคาเทากับ .902 (p < 0.05) ซึ่งมี

ความสัมพันธอยูในระดับพอใช 
    

ตารางที่ 6  

แสดงคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) ความเช่ือม่ันของเคร่ืองมือชวยทดสอบดวยแบบทดสอบ 

นับจํานวนคร้ัง ตีลูก 20 ครั้ง  ในการทดสอบการตีลูกตบ ครั้งท่ี 1 และครั้งที่ 2 (n = 34) 

ขอมูล 
การทดสอบครั้งที่ 1 การทดสอบครั้งท่ี 2 

ICC p-value 
Max Min ̅ݔ SD Max Min ̅ݔ SD 

ใชเวลาในการตี 1.38 .50 1.07 .26 1.38 1.02 1.17 .10 .349 .01* 

จํานวนคร้ังที่ตีลง 11 3 7.11 2.21 14 1 7.68 3.48 .614 .00* 

*p<0.05 
จากตารางที่ 6 พบวาคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในชั้น (ICC) ความเช่ือมั่น ของเครื่องมือชวยทดสอบดวย

แบบทดสอบนับจํานวนคร้ัง ตีลูก 20 คร้ัง  ในการทดสอบการตีลูกตบ ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น โดยใชเวลาในการตี มีคาสัมประสิทธ์ิ

สหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) ครั้งท่ี 1 และครั้งท่ี 2 มีคาเทากับ .349 (p < 0.05) ซ่ึงมีความสัมพันธอยูในระดับตํ่า และจํานวน

ครั้งท่ีตีลง คาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC)  คร้ังท่ี 1 และครั้งท่ี 2 มีคาเทากับ .614 (p < 0.05) ซึ่งมีความสัมพันธ

อยูในระดับพอใช 
 

อภิปรายผล 

1. ความเที่ยงตรงตามเน้ือหา (Content Validity) 

จากผลการหาคาความเท่ียงตรงตามเน้ือหา (Content Validity) ของเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬา

แบดมินตันท่ีผูวิจัยสรางขึ้น จากผูเช่ียวชาญ 3 ทานเปนผูตรวจสอบพิจารณาใหคะแนนความสอดคลองระหวางรายละเอียด

ของเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน กับวัตถุประสงค โดยเม่ือคํานวณคาดัชนีความสอดคลอง IOC (Index 

of Item-Objective Congruence) พบวาทุกดานมีคาดัชนีสอดคลองระหวางรายละเอียดของเครื่องมือชวยทดสอบทักษะ

พื้นฐานกีฬาแบดมินตัน กับวัตถุประสงค เทากับ 1.00 วัสดุอุปกรณท่ีใชประกอบเคร่ืองมีคาเทากับ 0.67 ความทนทานของ

วัสดุและสะดวกการใชงานมีคาเทากับ 0.33 ตามลําดับ ผูเชี่ยวชาญไดใหขอเสนอแนะไววาอุปกรณควรจะตองมีขาสําหรับ
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ติดตั้งและทําจากจากวัสดุท่ีคงทนมากขึ้น อีกท้ังยังตองเพิ่มความสามารถในการใชงานอุปกรณดวยแบตเตอรร่ีสําหรับทดสอบ

ในสนามท่ีไมมีปล๊ักไฟได และโดยภาพรวมคาดัชนีสอดคลองระหวางรายละเอียดของเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬา

แบดมินตัน กับวัตถุประสงค มีคา IOC เทากับ 0.85 และเมื่อนําคาดัชนีความสอดคลองความเท่ียงตรงตามเน้ือหาไป

เปรียบเทียบกับเกณฑมาตรฐานของ Kirkendall et. al. (1987) พบวาเครื่องมือชวยทดสอบทักษะพ้ืนฐานกีฬาแบดมินตัน ท่ี

ผูวิจัยสรางข้ึน มีความเท่ียงตรงตามเน้ือหาอยูในระดับดี ดังที่ บุญชม  ศรีสะอาด (2532) ไดกลาวไววา ดัชนีความสอดคลอง

ระหวางขอสอบกับลักษณะพฤติกรรมของนักเรียนมีคาเฉล่ียมากกวาหรือ เทากับ 0.5 เปนขอสอบท่ีมีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา 

เพราะวัดไดตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีตองการจริง ถาคาเฉล่ียนอยกวาเปนขอสอบท่ีตองตัดทิ้งหรือแกไขเพราะไมไดวัด

ตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีตองการ นอกจากนี้ สมนึก ภัททิยธนี (2549) ไดกลาวไววา คาดัชนีความสอดคลองมากกวา

หรือเทากับ 0.50 แสดงวาจุดประสงคน้ันวัดไดครอบคลุมกับเน้ือหาตามช่ือเรื่อง หรือขอสอบนั้นวัดไดตรงตามจุดประสงคเชิง

พฤติกรรม ถาคะแนนเฉล่ียนอยกวา 0.50 แสดงวามีความสอดคลองตํ่าตองปรับปรุงแกไขหรือตัดออกไมนํามาใช สรุปไดวา

เคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น มีความเท่ียงตรงตามเน้ือหาเปนท่ียอมรับได สามารถ

นําไปทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ได 

2. ความเช่ือม่ัน (Reliability)  

จากผลการหาคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ันเพื่อหาคาความเช่ือม่ันของเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะ

พื้นฐานกีฬาแบดมินตัน พบวาคา ความสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (Intraclass Correlation Coefficients: ICC) คา

ความเชื่อมั่นของเคร่ืองมือชวยทดสอบดวยแบบทดสอบกําหนดเวลา ตีลูก 1 นาที มีคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (ICC) 

ครั้งท่ี 1 และครั้งท่ี 2 เม่ือนําไปเปรียบเทียบกับคามาตรฐานของ Koo T. K. and Li M. Y. (2016) ผลปรากฏวาคาของความ

นาเช่ือถือของเครื่องมือในทักษะของการเสิรฟลูกส้ัน นับจํานวนคร้ังการตี มีคาเทากับ .622 ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับพอใช 

และจํานวนครั้งท่ีตีลง มีคาเทากับ .891 ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับดี ในทักษะการเสิรฟลูกยาว นับจํานวนครั้งการตี มีคา

เทากับ .158 ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับตํ่า และจํานวนคร้ังท่ีตีลง มีคาเทากับ .692 ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับพอใช 

ของการตีลูกตบ นับจํานวนครั้งการตี มีคาเทากับ .845  ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับดี   และจํานวนครั้งท่ีตีลง มีคาเทากับ 

.728  ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับพอใชการเสิรฟลูกส้ัน จากคาสถิติบงช้ีความเช่ือถือดังกลาวขางตน แสดงใหเห็นวา   

เคร่ืองมือชวยทดสอบดวยแบบทดสอบกําหนดเวลา   ตีลูก 1 นาที ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น เปนแบบทดสอบท่ีมีความเชื่อถือได ใน

ภาพรวมอยูในระดับพอใชซึ่งหมายความวา ผูท่ีสามารถตีลูกไดในจํานวนท่ีมากในกําหนดเวลา 1 นาทีก็จะมีโอกาสท่ีจะตีลูกให

เขาเปาหมายไดมาก และผูท่ีสามารถตีลูกไดในจํานวนท่ีนอยก็จะมีโอกาสตีลูกใหเขาเปาหมายไดนอย เชนกัน ซึ่งสอดคลองกับ

ทฤษฎีของ Harrison (1968) กลาวไววา แบบทดสอบท่ีดีจะตองมีความเช่ือม่ัน  และความเปนอันหนึ่งอันเดียวกันในการให

คะแนน   และทฤษฎีของ บุญเรียง ขจรศิลป (2545) ไดกลาวไววา คุณสมบัติเครื่องมือท่ีสามารถวัดไดเหมือนเดิมทุกคร้ังท่ีทํา

การวัด วัดกี่ครั้งก็ไดผลเทาเดิมหรือใกลเคียงกับของเดิม นอกจากน้ีงานวิจัยท่ีศึกษาเก่ียวกับการสรางเครื่องมือทดสอบทักษะ

พื้นฐานกีฬาแบดมินตันในนักเรียนท่ีผานมา แสดงใหเห็นถึงการทดสอบท่ีมีความเช่ือม่ัน นอกจากน้ีงานวิจัยของ สราวุฒิ ล้ิมติ้ว 

(2546) ท่ีทําการศึกษาเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทักษะกีฬาแบดมินตัน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 

จังหวัดราชบุรี ผลการวิจัยพบวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทักษะการสงลูกหนามือ มีคาดัชนีความสอดคลอง เทากับ 1.0 คา

ดัชนีความเหมาะสมเทากับ 3.6 คาความเช่ือถือไดเทากับ .89 และคาความเปนปรนัย เทากับ .91 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทักษะการสงลูกหลังมือ มีคาดัชนีความสอดคลองระหวาง .92-1.0 คาดัชนีความเหมาะสมเทากับ 3.6 คาความเชื่อถือได .81 

และคาความเปนปรนัยเทากัน .88 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทักษะการดีลูกโดง มีคาดัชนีความ สอดคลองระหวาง .83-1.0 

คาดัชนีความเหมาะสมเทากับ 3.2 คาความเชื่อถือไดเทากับ .74 และคาความเปนปรนัยเทากับ .94 แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิทักษะการดีลูกแตะหยอด มีคาดัชนีความสอดคลองระหวาง .92-1.0 คาดัชนีความเหมาะสมเทากับ 3.0 คาความ

เช่ือถือไดเทากับ .67 และคาความเปนปรนัย เทากับ .91 คาสถิติบงช้ีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา ความเชื่อถือได และความเปน

ปรนัยของแบบทดสอบ ซ่ึงสรุปไดวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทักษะกีฬาแบดมินตัน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  5 
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จังหวัดราชบุรี ท่ีสรางขึ้นมีคุณภาพสามารถนําไปใชวัดทักษะกีฬาแบดมินตันสําหรับนักเรียนได ซึ่งจะเห็นไดวาการทดสอบดวย

แบบทดสอบกําหนดเวลา ตีลูก 1 นาที ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น ดวยการหาคาความเช่ือมั่นของการทดสอบคร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 2 โดย

ใชระยะเวลาทดสอบหางกัน 1 วัน เพื่อหลีกเล่ียงการพัฒนาของทักษะอันเน่ืองมาจากผลของการฝกซอมดวยตนเองและ

เพื่อใหกลุมตัวอยางสามารถแสดงทักษะท้ัง 2 คร้ังไดใกลเคียงกัน ซ่ึงสอดคลองกับ อารยา องคเอ่ียม และ พงศธารา วิจิตเวช

ไพศาล (2561) ท่ีกลาวไววา การนําเคร่ืองมือท่ีสรางหรือพัฒนาขึ้นไปทดสอบกับกลุมตัวอยางเพียงกลุมเดียว โดยทําการ

ทดสอบสองครั้งนั้น เพื่อเปนการตัดปญหาการจําคําถามหรือคําตอบได การทดสอบครั้งที่ 1 และครั้งท่ี 2 มีระยะเวลาหางกัน 

1-2 สัปดาห แลวนําผลท่ีไดมาหาคา สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ัน (Intraclass Correlation Coefficients: ICC) 

 และจากการหาคาความสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในชั้น  (Intraclass Correlation Coefficients: ICC) ของ

เคร่ืองมือชวยทดสอบดวยแบบทดสอบนับจํานวนครั้ง ตีลูก 20 ครั้ง มีคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในชั้น (ICC) คร้ังท่ี 1 และ

คร้ังท่ี 2 เมื่อนําไปเปรียบเทียบกับคามาตรฐานของ Koo T. K. and Li M. Y. (2016) ผลปรากฏวาคาของความนาเชื่อถือของ

เคร่ืองมือในทักษะการเสิรฟลูกส้ัน ในการใชเวลาในการตี มีคาเทากับ .062 ซ่ึงมีความสัมพันธอยูในระดับต่ํา และจํานวนครั้งท่ี

ตีลง มีคาเทากับ .720 ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับพอใช  ในขณะท่ีทักษะการเสิรฟลูกยาว การใชเวลาในการตี มีคาเทากับ 

.055  ซ่ึงมีความสัมพันธอยูในระดับต่ํา และจํานวนครั้งที่ตีลง มีคาเทากับ .902   ซ่ึงมีความสัมพันธอยูในระดับดีมาก ใน

ทักษะการตีลูกตบ เวลาท่ีใชในการตี มีคาเทากับ .349  ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับตํ่า และจํานวนครั้งท่ีตีลง มีคาเทากับ 

.614 ซึ่งมีความสัมพันธอยูในระดับพอใช จากคาสถิติบงช้ีความเช่ือถือดังกลาวขางตน แสดงใหเห็นวา เครื่องมือชวยทดสอบ

ดวยแบบทดสอบนับจํานวนครั้ง 20 ครั้ง ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน เปนแบบทดสอบท่ีมีความเช่ือถือได ในภาพรวมอยูในระดับตํ่า ท้ังน้ี

มีความเปนไปไดวาในแบบทดสอบนับจํานวนครั้ง 20 คร้ัง ท่ีผูวิจัยสรางขึ้นน้ันมีความยืดหยุนของตัวแบบทดสอบโดยเฉพาะ

อยางยิ่งเรื่องของเวลาท่ีสงผลใหคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ันมีคาท่ีตํ่า ซึ่งในการทดสอบพบวาผูเขารับการทดสอบบาง

คนใชเวลาในการทดสอบในคร้ังท่ี 1 ปฏิบัติเร็วเกินไปและในคร้ังท่ี 2 ปฏิบัติชาเกินไป หรือบางคนใชเวลาในการทดสอบครั้งท่ี 

1 ปฏิบัติชาเกินไปและในคร้ังท่ี 2 ปฏิบัติเร็วเกินไป ซึ่งอาจกลาวไดวาการทดสอบทักษะโดยใชการนับจํานวนครั้ง 20 คร้ังท่ี

ผูวิจัยสรางข้ึนในการศึกษาครั้งน้ีน้ันไมเหมาะสมกับการนําไปใชทดสอบทักษะในกลุมนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ซึ่งเปนกลุม

ตัวอยางท่ีสวนใหญมีทักษะพ้ืนฐานกีฬาแบดมินตันอยูในระดับเริ่มตน การแสดงทักษะยังขาดความแมนยํา และตองอาศัย

ระยะเวลาในการแสดงทักษะเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพท่ีสูงสุด อยางไรก็ตาม แบบทดสอบนับจํานวนครั้ง 20 ครั้ง ท่ีผูวิจัยสราง

ขึ้นน้ีอาจจะสามารถนําไปใชไดอยางมีความเชื่อมั่นระดับท่ีสูงขึ้นไดหากนําไปใชกับกลุมตัวอยางอื่น เชน นักกีฬาแบดมินตัน ท่ี

ซึ่งมีระดับความสามารถและทักษะท่ีแตกตาง ดังน้ันการศึกษาตอยอดจึงมีความจําเปนเพื่อที่จะพิสูจนขอสันนิฐานน้ีตอไป  

 ภายหลังจากการทดสอบเครื่องมือดานความเที่ยงตรงและความเชื่อมั่นของเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬา

แบดมินตัน ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น ทําใหผูวิจัยมีขอคนพบ และขอสังเกตเกี่ยวกับแบบทดสอบ เคร่ืองมือ และผลของการทดสอบ

เคร่ืองมือดังน้ี ในดานแบบทดสอบ ผูวิจัยโดยนําเอาแบบทดสอบการเสิรฟลูกส้ันของ French (วิริยา บุญชัย, 2529) ท่ีมีคา

สัมประสิทธ์ิความเชื่อม่ันระหวาง .77 - .98 และสวนคาความเท่ียงตรงเทากับ .85 แบบทดสอบการเสิรฟลูกยาวของ Scott 

และ Fox (ไพวัลย ตัณลาพุฒ, 2523) ท่ีไดการยอมรับจนไดการตีพิมพเปนหนังสือกีฬาแบดมินตัน และแบบทดสอบการตีลูก

ตบของ สุวิทย ทาศรีภู (2541) ที่มีคาสัมประสิทธ์ิความเช่ือมั่นระหวาง .84 - .93 และสวนคาความเท่ียงตรงระหวาง .86 - .88 

มาพัฒนาเพื่อใชกับเครื่องมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันน้ัน  ผูวิจัยไดทําการพัฒนาดานการเตรียมสถานท่ี

สําหรับการทดสอบ ผูวิจัยไดลดขั้นตอนการเตรียมสถานท่ีสําหรับการทดสอบจากการใชเทปติดเพื่อกําหนดพื้นท่ีเปนเคร่ืองมือ

ชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน และดานการนับคะแนน ผู วิจัยไดใชการกําหนดเวลาและจํานวนคร้ังมาในการ

ทดสอบเพื่อเพิ่มความสามารถในการใชทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันสําหรับพัฒนาทักษะในยุคปจจุบัน  ดานอุปกรณผูวิจัย

พบวาขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญท่ีใหไวเก่ียวกับอุปกรณวาควรจะตองมีขาสําหรับติดตั้งและทําจากจากวัสดุท่ีคงทนมากขึ้น 

อีกท้ังยังตองเพิ่มความสามารถในการใชงานอุปกรณดวยแบตเตอรรี่สําหรับทดสอบในสนามท่ีไมมีปล๊ักไฟได ผูวิจัยไดเล็งเห็น

ความสําคัญของประเด็นดังกลาวน้ี เน่ืองจากผูวิจัยพบวาการเคล่ือนยาย
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[13] 

จุดทดสอบหลาย ๆ ครั้งทําใหเครื่องสามารถท่ีจะชํารุดไดและการมีสายไฟติดอยูก็อาจจะเปนอันตรายได อีกท้ังการใชงานใน

บางสถานท่ีไมมีปล๊ักไฟทําใหเครื่องไมสามารถทํางานได   

ดานทํางานของเคร่ืองมือดวยระบบอิเล็กทรอนิกสนั้น ผูวิจัยพบวาระบบการทํางานดวยการวัดแรงส่ันสะเทือนของวัตถุท่ีมาตก

กระทบลงบนพื้นท่ีกําหนดน้ัน เคร่ืองมือสามารถท่ีจะทําการประมวลผลจากการกระทบของลูกแบดมินตัน และหนวงเวลาเพ่ือ

จะแสดงผลไดอยางความแมนยําในการจับเวลาและการนับจํานวนครั้งของลูกท่ีตีเขาเปาหมาย จากการท่ีผูวิจัยไดสังเกต

เกี่ยวกับกลุมตัวอยางท่ีผูวิจัยนํามาทดสอบเครื่องมือ คือนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 น้ัน กอนการทดสอบผูวิจัยไดทํา

การแจงรายละเอียดของการทดสอบและขอปฏิบัติในการทดสอบใหกับกลุมตัวอยางทราบ อีกท้ังผูวิจัยไดกระตุนใหกลุม

ตัวอยางแสดงทักษะอยางเต็มความสามารถในการทดสอบคร้ังท่ี 1 และในการทดสอบครั้งที่ 2 ผูเขารับการทดสอบมีความ

ตองการท่ีจะไดคะแนนมากกวาครั้งท่ี 1 สงผลใหกลุมตัวอยางแสดงทักษะอยางเต็มความสามารถ และเน่ืองดวยกลุมตัวอยางท่ี

ใชสวนใหญมีทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันอยูในระดับเร่ิมตน จึงทําใหการแสดงความสามารถของกลุมตัวอยางมีขีดจํากัด  

จากท่ีกลาวมาทั้งหมดจะเห็นไดวาเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น เปนเคร่ืองมือทดสอบท่ี

มีประสิทธิภาพในการชวยทดสอบได มีความสะดวกในการเคล่ือนยายและติดต้ัง อีกท้ังยังสามารถเปนทางเลือกในการนําไปใช

กับกลุมตัวอยางท่ีมีความสามารถที่สูงขึ้นเชน นักกีฬาระดับมหาวิทยาลัยนักกีฬาระดับประชาชนรวมไปถึงนักกีฬาทีมชาติ และ

เปนทางเลือกท่ีใชในการทดสอบทักษะอื่นในกีฬาแบดมินตันเชน ทักษะการตีลูกโดง ทักษะการตีลูกหยอด และทักษะการตี  

ลูกดาด ไดตอไป 
 

 บทสรุปจากการวิจัย 
 

1. ผลของงานวิจัยน้ี ทําใหทราบวาเครื่องมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันท่ีผูวิจัยสรางขึ้นน้ันมีความ

เท่ียงตรงตามเนื้อหา มีความเช่ือม่ัน และมีประสิทธิภาพในการนําไปใชเปนเคร่ืองมือในการวัดและประเมินผลของการเรียน

การสอนในรายวิชาแบดมินตันในระดับมัธยมศึกษา 

2.   เคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน ดวยแบบทดสอบกําหนดเวลา ตีลูก 1 นาที ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น 

มีความเช่ือมั่นของท้ัง 3 ทักษะคือ ทักษะการเสิรฟลูกส้ัน ทักษะการเสิรฟลูกยาว และทักษะการตีลูกตบ อยูในระดับพอใช  

3.   เคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน ดวยแบบทดสอบนับจํานวนครั้ง 20 ครั้ง  ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น มี

ความเช่ือม่ันของท้ัง 3 ทักษะคือ ทักษะการเสิรฟลูกส้ัน ทักษะการเสิรฟลูกยาว และทักษะการตีลูกตบ อยูในระดับต่ํา 
 

 ขอจํากัดหรือขอเสนอแนะจากการวิจัย 
 

ขอจํากัด 

1. จากการวิจัยคร้ังน้ี แสดงใหเห็นวาเครื่องมือชวยทดสอบดวยแบบทดสอบกําหนดเวลาตีลูก 1 นาที ท่ีผูวิจัย

สรางขึ้น เปนแบบทดสอบท่ีมีความเช่ือถือได ในภาพรวมอยูในระดับพอใชซึ่งหมายความวา ผูที่สามารถตีลูกไดในจํานวนท่ีมาก

ในกําหนดเวลา 1 นาทีก็จะมีโอกาสที่จะตีลูกใหเขาเปาหมายไดมาก และผูท่ีสามารถตีลูกไดในจํานวนท่ีนอยก็จะมีโอกาสตีลูก

ใหเขาเปาหมายไดนอย  

2. จากการวิจัยครั้งน้ี แสดงใหเห็นวาเคร่ืองมือชวยทดสอบดวยแบบทดสอบนับจํานวนครั้ง 20 คร้ัง ท่ีผูวิจัยสราง

ขึ้นนั้นมีความยืดหยุนของตัวแบบทดสอบโดยเฉพาะอยางย่ิงเรื่องของเวลาท่ีสงผลใหคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธภายในช้ันมี

คาท่ีตํ่า ซึ่งในการทดสอบพบวาผูเขารับการทดสอบบางคนใชเวลาในการทดสอบในครั้งที่  1 ปฏิบัติเร็วเกินไปและในคร้ังท่ี 2 

ปฏิบัติชาเกินไป หรือบางคนใชเวลาในการทดสอบครั้งที่ 1 ปฏิบัติชาเกินไปและในคร้ังท่ี 2 ปฏิบัติเร็วเกินไป ซึ่งอาจกลาวไดวา

การทดสอบทักษะโดยใชการนับจํานวนคร้ัง 20 คร้ังท่ีผูวิจัยสรางขึ้นในการศึกษาคร้ังน้ีน้ันไมเหมาะสมกับการนําไปใชทดสอบ
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ทักษะในกลุมนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ซึ่งเปนกลุมตัวอยางท่ีสวนใหญมีทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันอยูในระดับเริ่มตน 

การแสดงทักษะยังขาดความแมนยํา และตองอาศัยระยะเวลาในการแสดงทักษะเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพท่ีสูงสุด 
 

ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะการนําผลการวิจัยไปใช 

 1.  จากการวิจัยในครั้งนี้ ทําใหไดเครื่องมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน โดยใชระบบอิเล็กทรอนิกส ท่ี

มีคุณภาพในดานความเท่ียงตรงและความเชื่อมั่น ซึ่งผูท่ีสนใจ เชน ขาราชการครู อาจารยมหาวิทยาลัย ผูฝกสอน หรือบุคคล

ท่ัวไป สามารถนํามาใชในการทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันได  

  2.  จากผลการวิจัย ทําใหไดแนวทางในการสรางเครื่องมือในการวัดผลทักษะทางพลศึกษา ซ่ึงผูท่ีสนใจในการสราง

เคร่ืองมือในการวัดผลทักษะทางพลศึกษา สามารถนําแนวทางจากการวิจัยคร้ังนี้ ไปประยุกตใชได 

 3.  จากผลการวิจัย ทําใหครูผูสอนแบดมินตันภายในโรงเรียนและผูฝกสอนในกีฬาแบดมินตัน สามารถนําเครื่องมือ

ชวยทดสอบทักษะพ้ืนฐานกีฬาแบดมินตัน โดยใชระบบอิเล็กทรอนิกสและแบบทดสอบไปทดสอบและพัฒนาสมรรถนะของผู

ฝกกีฬาแบดมินตันได 

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยตอไป 

 1.  จากการวิจัยในครั้งน้ี ทําใหไดเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตัน โดยใชระบบอิเล็กทรอนิกส 

สามารถนํามาใชในการทดสอบทักษะพื้นฐานกีฬาแบดมินตันได ดังน้ันควรมีการศึกษาในทักษะพื้นฐานอื่น ๆ ของกีฬา

แบดมินตัน เชน การตีลูกโดง การตีลูกหยอด เปนตน 

      2.  จากการวิจัยในคร้ังน้ี ควรมีการศึกษาและนําเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพ้ืนฐานกีฬาแบดมินตัน โดยใชระบบ

อิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึนสามารถนําไปใชไดอยางมีความเช่ือมั่นในระดับท่ีสูงขึ้นไดหากนําไปใชกับกลุมตัวอยางอื่น เชน  

นักกีฬาแบดมินตัน ท่ีมีระดับความสามารถและทักษะท่ีอยูในระดับสูง ดังนั้นการศึกษาตอยอดจึงมีความจําเปนเพื่อท่ีจะพิสูจน

ขอสันนิฐานน้ีตอไป 

 3. จากการวิจัยในครั้งน้ี ผู ท่ีสนใจในการนําเคร่ืองมือชวยทดสอบทักษะพ้ืนฐานกีฬาแบดมินตัน โดยใชระบบ

อิเล็กทรอนิกสและแบบทดสอบไปใช ควรจะตองมีการเพิ่มขาสําหรับติดตั้งและเพิ่มความทนทานของทําวัสดุใหมากขึ้น อีกท้ัง

ยังตองเพิ่มความสามารถในการใชงานอุปกรณดวยแบตเตอรรี่สําหรับทดสอบในสนามท่ีไมมีปล๊ักไฟได  
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