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บทคัดย�อ 

การศึกษาครั้งน้ี มีวัตถุประสงค6เพ่ือพัฒนาสื่อประสมสําหรับการบวกท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 ใหHมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ6 70/70 และเพ่ือพัฒนาทักษะการบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 ของนักเรียนกลุ7มเสี่ยงดHานคณิตศาสตร6โดยใชHสื่อ
ประสม ดําเนินการโดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชHสื่อประสม กลุ7มตัวอย7างเปaนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปbท่ี 3 
โรงเรียนไตรคามประชาพัฒนา อําเภอเปdอยนHอย จังหวัดขอนแก7น จํานวน 3 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง จากนักเรียนท่ี
ไม7สามารถบวกเลขไดH ทําแบบฝfกหัดเก่ียวกับการบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ท่ีไม7เกิน 20 ไม7ไดH เบ่ือหน7ายและไม7สนใจในการเรียน 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู7ในเกณฑ6ต่ํา ซ่ึงผ7านการคัดกรองโดยใชHแบบคัดกรองแลHวพบว7ามีภาวะเสี่ยงบกพร7องทางการ
เรียนรูHดHานการคิดคํานวณ เครื่องมือท่ีใชHในการวิจัย ไดHแก7 กล7องบวกเลข เกมบันไดงู วีดิโอเก่ียวกับการบวกเลข โดมิโนบวก
เลข สายรุHงนับเลข แบบทดสอบก7อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน แผนการจัดการเรียนรูHและแบบฝfกหัด ทําการศึกษา
ระหว7างภาคเรียนท่ี 2  ปbการศึกษา 2560 วิเคราะห6ขHอมูลโดยใชHค7าค7าสถิติค7าเฉลี่ยและรHอยละ 

ผลการวิจัยพบว7า คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบก7อนเรียนเท7ากับ 6.33 คะแนน คิดเปaนรHอยละ 33.33 ซ่ึง
มีค7าคะแนนอยู7ในระดับต่ํา ค7าเฉลี่ยจากการทําแบบฝfกหัดระหว7างเรียนเท7ากับ 73.33 คะแนน และคะแนนทดสอบหลัง
เรียนมีค7าเฉลี่ย 18.33 คะแนน  คิดเปaนรHอยละ 91.67 ซ่ึงมีค7าคะแนนอยู7ในระดับสูง และสื่อประสมสําหรับการบวกท่ีมี
ผลลัพธ6ไม7เกิน 20 มีประสิทธิภาพ 73.33/91.67 ซ่ึงช7วยใหHนักเรียนเกิดการเรียนรูHอย7างมีประสิทธิภาพ 
คําสําคัญ:  สื่อประสม  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  นักเรยีนกลุ7มเสีย่งดHานคณติศาสตร6 
 

 Abstract 
 The research for advance on the multimedia of the addition which the sum is not more than 
twenty that cause 70/70 performance and the addition skill which the sum is not more than twenty for 
At risk Student’s Achievement In Mathematics by using the multimedia. The teaching process used the 
multimedia. The sample used in this research were grade 3 student. Choosing a specific style of 
Trikhamprachapattana school.who couldn’t add and made exercise on the addition which the sum is 
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not more than twenty. The instruments (used in this student) were : Addition box, snake ladder game, 
Addition video, Addition domino, Couting rainbow, Pre-test,Lesson plan and exercise. Study during the 
2nd semester of academic year 2017. Data analyzed by statistics, average and percentage. 
 The results were as follow: Grade Point Average; Pre-test GPA 6.33, which is 33.33%, which is 
low. Between GPA 73.33 and Post-test GPA 18.33 equal. Effective 73.33 and  91.67, which has a high 
score. And multimedia for addition  which the sum is not more than twenty, effective 73.33 / 91.67, 
which helps students to learn effectively. 
Keywords:  Multimedia, Achievement, Risk Student’s Achievement in Mathematics.   
 
ความเปEนมาและความสําคัญของปGญหา 

การศึกษาคือรากฐานในการพัฒนาประเทศ ถือเปaนกระบวนการท่ีสําคัญยิ่งในการพัฒนาคน หากคนมีคุณภาพดีแลHว 
ย7อมส7งผลใหHประเทศชาติมีความเจริญกHาวหนHา ทําใหHมีความเปaนอยู7ท่ีดี ทําใหHสามารถพ่ึงพาตนเองไดHและดํารงชีวิตอยู7ในสังคม
อย7างมีความสุขไม7ว7าจะเปaนคนปกติ หรือบุคคลพิการก็ตาม ดังรัฐธรรมนูญแห7งราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2560 กําหนด
ว7าบุคคลย7อมมีสิทธ์ิเสมอกันในการรับการศึกษาไม7นHอยกว7าสิบสองปb ท่ีรัฐจะตHองจัดใหHอย7างท่ัวถึงและมีคุณภาพโดยไม7เก็บ
ค7าใชHจ7าย  ผูHยากไรH ผูHพิการหรือทุพพลภาพ หรือผูHอยู7ในสภาวะยากลําบากตHองไดHรับสิทธิตามวรรคหน่ึง และการสนับสนุนจาก
รัฐ เพ่ือใหHไดHรับการศึกษาโดยทัดเทียมกับบุคคลอ่ืน การจัดการศึกษาอบรมขององค6กรวิชาชีพหรือเอกชน การศึกษาทางเลือก
ของประชาชน การเรียนรูHดHวยตนเองและการเรียนรูHตลอดชีวิต  ย7อมไดHรับการคุHมครองและส7งเสริม ท่ีเหมาะสมจากรัฐซ่ึงไดHใหH
ความสําคัญต7อการจัดการศึกษามาอย7างต7อเน่ือง มีการปฏิรูปการศึกษาเพ่ือใหHทัดเทียมกับต7างประเทศ เพราะถือว7าการศึกษา
เปaนรากฐานท่ีสําคัญในการพัฒนาประเทศ (สมชาย พงษ6พัฒนาศิลป�, 2560)  ซ่ึงสอดคลHองกับพระราชบัญญัติการศึกษา
แห7งชาติ พุทธศักราช 2560 ถือไดHว7าเปaนกฎหมายแม7บททางการศึกษาท่ีสําคัญ กําหนดใหHการศึกษาเนHนกระบวนการเรียนรูH
เพ่ือความเจริญงอกงามของบุคคลในสังคม โดยเฉพาะอย7างยิ่งในเรื่องการจัดการศึกษาใหHกับเด็กท่ีมีความตHองการพิเศษมากข้ึน 
ในมาตรา 10 ระบุไวHว7าการจัดการศึกษาตHองจัดใหHบุคคลมีสิทธิเสมอกัน ในการรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานไม7นHอยกว7าสิบสองปbท่ี
รัฐตHองจัดใหHอย7างท่ัวถึง และมีคุณภาพโดยไม7เก็บค7าใชHจ7าย การจัดการศึกษาสําหรับบุคคลซ่ึงมีความบกพร7องทางร7างกาย 
จิตใจ สติป�ญญา อารมณ6 สังคม การสื่อสารและการเรียนรูH หรือมีร7างกายพิการ หรือทุพพลภาพหรือบุคคลซ่ึงไม7สามารถ
พ่ึงตนเองไดH หรือไม7มีผูHดูแลหรือดHอยโอกาสตHองจัดใหHบุคคลดังกล7าวมีสิทธิและโอกาสไดHรับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานเปaนพิเศษ 
การศึกษาสําหรับคนพิการในวรรคสองใหHจัดตั้งแต7แรกเกิด หรือ พบความพิการ โดยไม7เสียค7าใชHจ7ายและใหHบุคคลดังกล7าว มี
สิทธิไดHรับสิ่งอํานวยความสะดวก สื่อ บริการและความช7วยเหลืออ่ืนใดทางการศึกษาตามหลักเกณฑ6และวิธีการท่ีกําหนดใน
กฎกระทรวง การจัดการศึกษาพิเศษตHองจัดดHวยรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยคํานึงถึงความสามารถของบุคคลน้ันท่ีมีความแตกต7าง
กันตามลักษณะของความบกพร7อง (คณะกรรมการการศึกษาแห7งชาติ, 2560) 

จากพระราชบัญญัติการศึกษาแห7งชาติดังกล7าวรัฐไดHกําหนดพระราชบัญญัติการจัดการศึกษาสําหรับคนพิการ 
พุทธศักราช 2551 ไดHใหHความหมายของคนพิการไวHว7า เปaนบุคคลท่ีมีขHอจํากัดในการปฏิบัติกิจกรรมในชีวิตประจําวันหรอืเขHาไป
มีส7วนร7วมทางสังคม เน่ืองจากมีความบกพร7องทางการเห็น การไดHยิน การเคลื่อนไหว การสื่อสาร จิตใจ อารมณ6 พฤติกรรม 
สติป�ญญา การเรียนรูH หรือความบกพร7องอ่ืนใดประกอบกับมีอุปสรรคในดHานต7างๆ และมีความจําเปaนพิเศษทางการศึกษาท่ี
จะตHองไดHรับความช7วยเหลือดHานใดดHานหน่ึง เพ่ือใหHสามารถปฏิบัติกิจกรรมในชีวิตประจําวันหรือเขHาไปมีส7วนร7วมทางสังคมไดH
อย7างบุคคลท่ัวไป ตามสิทธิและหนHาท่ีทางการศึกษามาตรา 5 กําหนด คือ 1) ไดHรับการศึกษาโดยไม7เสียค7าใชHจ7ายตั้งแต7แรกเกิด
หรือพบความพิการจนตลอดชีวิตพรHอมท้ังไดHรับเทคโนโลยี สิ่งอํานวยความสะดวก สื่อ บริการและความช7วยเหลืออ่ืนใดทาง
การศึกษา 2) เลือกบริการทางการศึกษา สถานศึกษา ระบบและรูปแบบการศึกษา โดยคํานึงถึงความสามารถ ความสนใจ 
ความถนัดและความตHองการจําเปaนพิเศษของบุคคลน้ัน 3) ไดHรับการศึกษาท่ีมีมาตรฐานและประกันคุณภาพการศึกษา     
รวมท้ังการจัดหลักสูตร กระบวนการเรียนรูH การทดสอบทางการศึกษา ท่ีเหมาะสมสอดคลHองกับความตHองการจําเปaนพิเศษของ
คนพิการแต7ละประเภทและแต7ละบุคคล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) นอกจากหน7วยงานดังท่ีกล7าวมาแลHว สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ไดHใหHความสําคัญเก่ียวกับการจัดการศึกษาพิเศษอย7างต7อเน่ือง ซ่ึงมีนโยบายและ
เจตนารมณ6ท่ีจะขยายโอกาสทางการศึกษาและบริการการศึกษาใหHท่ัวถึงและมีคุณภาพไดHกําหนดนโยบายว7า “คนพิการทุกคน
ตHองไดHเรียนโดยไดHรับบริการพัฒนาคุณภาพชีวิตเพ่ือพัฒนาตนเองและสังคม” โดยสรุปแลHวไม7ว7าจะเปaนรัฐธรรมนูญแห7ง



วารสารศึกษาศาสตร	 ฉบบัวิจัยบัณฑิตศกึษา มหาวิทยาลัยขอนแก�น   119  

ป�ท
ี่ 1
3 

ฉบั
บท

ี่ 
2 
 เ
มษ

าย
น

 – 
มิถุ

นา
ยน

 2
56

2 

ราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2560 พระราชบัญญัติการศึกษาแห7งชาติ พุทธศักราช 2542 และท่ีแกHไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) 
พุทธศักราช 2545 และพระราชบัญญัติการจัดการศึกษาสําหรับคนพิการ พุทธศักราช 2551 ต7างก็มีจุดมุ7งหมายเดียวกัน น่ัน
คือการจัดการศึกษาใหHกับบุคคลทุกคนไม7เวHนแมHแต7คนพิการ  

กระทรวงศึกษาธิการไดHประกาศหลักเกณฑ6ไวHในพระราชบัญญัติการจัดการศึกษาสําหรับคนพิการไวH 9 ประเภท คือ 
1) บุคคลท่ีมีความบกพร7องทางการเห็น  2) บุคคลท่ีมีความบกพร7องทางการไดHยิน  3) บุคคลท่ีมีความบกพร7องทางสติป�ญญา     
4) บุคคลท่ีมีความบกพร7องทางร7างกาย หรือการเคลื่อนไหว หรือสุขภาพ  5) บุคคลท่ีมีความบกพร7องทางการเรียนรูH  6) บุคคล
ท่ีมีความบกพร7องทางดHานการพูดและภาษา  7) บุคคลท่ีมีความบกพร7องทางพฤติกรรมหรืออารมณ6  8) บุคคลออทิสติก และ 
9) บุคคลพิการซHอน จากความบกพร7อง 9 ประเภทดังกล7าว บุคคลท่ีมีความบกพร7องทางการเรียนรูH เปaนประเภทความพิการท่ี
พบมากท่ีสุด อาจเห็นไดHในลักษณะของการมีป�ญหาในการรับฟ�ง การคิด การพูด การอ7าน การเขียน การสะกด หรือการ
คํานวณ ตลอดจนการรับรูH ซ่ึงเปaนผลจากความผิดปกติของสมอง แต7ไม7รวมถึงเด็กท่ีมีป�ญหาในการเรียน อันเน่ืองมาจากการ
มองไม7เห็น บกพร7องทางสติป�ญญา การไม7ไดHยิน การเคลื่อนไหวผิดปกติจากร7างกายพิการ มีอารมณ6แปรปรวน หรือเด็กดHอย
โอกาสทางการศึกษา จากความหมายดังกล7าวนับว7า เปaนป�ญหาท่ีพบมากในระบบโรงเรียน ซ่ึงทุกคนทุกฝ�ายควรจะใหH
ความสําคัญเปaนอย7างยิ่งและจะตHองเร7งดําเนินการวิเคราะห6คัดแยก กําหนดแนวทาง รูปแบบและวิธีการท่ีเหมาะสมอย7าง
หลากหลายเพ่ือใหHความช7วยเหลือ เพราะการท่ีพบความบกพร7องตั้งแต7แรกเริ่ม การแกHป�ญหาและการพัฒนาความบกพร7อง
ดังกล7าวจะช7วยใหHบุคคลเหล7าน้ีสามารถประสบผลสําเรจ็ในการเรียนและการดํารงชีวิตในสังคมเช7นเดียวกับบุคคลอ่ืนๆ ไดHอย7าง
มีความสุข และไม7เปaนภาระของสังคม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

การจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนไตรคามประชาพัฒนา อําเภอเปdอยนHอย จังหวัดขอนแก7น  สังกัดสํานักงานเขต
พ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาขอนแก7น เขต 2 ไดHจัดการการศึกษาในรูปแบบโรงเรียนเรียนร7วม ซ่ึงมีนักเรียนท่ีเขHามารับ
การศึกษาหลายลักษณะท้ังนักเรียนปกติและนักเรียนท่ีมีภาวะเสี่ยงบกพร7องทางการเรียนรูHซ่ึงมีอยู7เกือบทุกช้ันเรียน  นักเรียน
แต7ละคนมีลักษณะบกพร7องท่ีแตกต7างกัน  ดังเช7นในช้ันประถมศึกษาปbท่ี 3 ท่ีผูHศึกษาประจําช้ันอยู7 พบป�ญหาและความยุ7งยาก
ในการจัดการเรียนการสอน โดยพบว7า นักเรียนมีป�ญหาและความยุ7งยากในการเรียนคณติศาสตร6 ซ่ึงป�ญหาท่ีพบไดHแก7 นักเรียน
ไม7สามารถบวกเลขไดH ทําแบบฝfกหัดเก่ียวกับการบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ท่ีไม7เกิน 20 ไม7ไดH เบ่ือหน7ายและไม7สนใจในการเรียน  
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงยังอยู7ในเกณฑ6ต่ํา เมื่อเปรียบเทียบกับกลุ7มประสบการณ6อ่ืนๆ และดHวยลักษณะและความยากของ
วิชาคณิตศาสตร6จึงทําใหHนักเรียนมีทัศนคตท่ีิไม7ดตี7อการเรียนคณติศาสตร6  นักเรียนเกิดความทHอแทHเบ่ือหน7าย ไม7อยากเรียน ถHา
ครูสอนเร็วนักเรียนท่ีเรียนอ7อนก็จะตามไม7ทัน โดยเฉพาะนักเรียนท่ีมีป�ญหาทางการเรียนรูHจะไม7เขHาใจ และเกิดป�ญหาตามมาไดH  
ซ่ึงการบวกเลขน้ีถือไดHว7ามีความสําคัญสําหรับนักเรียนและยังเปaนพ้ืนฐานสําคัญท่ีจะนําไปสู7การคิดคํานวณในเน้ือหาท่ียากข้ึน
ในระดับช้ันท่ีสูงข้ึน เน่ืองจากวิชาคณิตศาสตร6มีบทบาทสําคัญยิ่งต7อการพัฒนาความคิดมนุษย6 ทําใหHมนุษย6มีความคิด
สรHางสรรค6  คิดอย7างมีเหตุผล เปaนระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห6ป�ญหาหรือสถานการณ6ไดHอย7างถ่ีถHวน รอบคอบ ช7วยใหH
คาดการณ6 วางแผน ตัดสินใจ แกHป�ญหา และนําไปใชHในชีวิตประจําวันไดHอย7างถูกตHองเหมาะสม ผูHศึกษาจึงไดHทําการคัดกรอง
นักเรียน  โดยใชHแบบคัดกรองบุคคลท่ีมีความบกพร7องทางการเรยีนรูH (ประถมศึกษา) ของกระทรวงศึกษาธิการ ผลการคัดกรอง
นักเรียนกลุ7มดังกล7าว พบนักเรียน 3 คน ของช้ันประถมศึกษาปbท่ี 3 โรงเรียนไตรคามประชาพัฒนา มีแนวโนHมท่ีจะเปaนบุคคลท่ี
มีความบกพร7องทางการเรียนรูH ซ่ึงถือว7าเปaนนักเรียนเปaนกลุ7มเสี่ยงท่ีมีความบกพร7องทางการเรยีนรูH  จึงใชHแบบคัดกรองนักเรียน
ท่ีมีสมาธิสั้น บกพร7องทางการเรียนรูHและออทิซึม KUS-SI Rating Scale: ADHD/LD/Autism (PDDs) อีกครั้งเพ่ือความแม7นยํา
ในการคัดกรอง  พบว7า นักเรียนกลุ7มดังกล7าวมีผลคะแนนทีในกลุ7ม 3 ในดHานการคิดคํานวณ  ซ่ึงเปaนกลุ7มท่ีควรไดHรับการ
ช7วยเหลือดHานการศึกษาเก่ียวกับการคิดคํานวณ  และจากการสังเกตนักเรียนกลุ7มดังกล7าว พบว7านักเรียนชอบการแข7งขัน ชอบ
ของเล7นท่ีมีสีสันหลากหลาย แต7ขาดแรงจูงใจในการเรียน ซ่ึงมีลักษณะพฤติกรรมคือ นักเรียนกลุ7มดังกล7าวมักจะไม7ค7อยมีความ
กระตือรือรHนในการเรียน  ทํางานท่ีไดHรับมอบหมายไม7สําเร็จ ส7งงานชHาเปaนส7วนใหญ7  ไม7ค7อยร7วมกิจกรรมขณะเรียน ไม7สนใจ
การเรียน ไม7จดงาน ไม7ค7อยใหHความร7วมมือขณะเรียน ชอบวาดรูป เล7นของเล7น หรือเล7นเกม เมื่ออยู7ในหHองเรียน  สนใจกิจกรรม
ท่ีสนุกสนานมากกว7าการเรียน ดHวยเหตุน้ีจึงไดHคิดหาแนวทางในการจัดการศึกษาต7างๆ เพ่ือช7วยเหลือนักเรียนกลุ7มดังกล7าว  
โดยไดHคHนควHาและศึกษาเก่ียวกับวิธีการเพ่ิมพูนทักษะในการบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 อาทิ การสอนซ7อมเสริมวิชาการ การ
ใชHบัตรตัวเลข บัตรภาพ นักเรียนกลุ7มน้ีก็ยังมีทักษะในการบวกเลขทีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 ไม7ดีเท7าท่ีควร  จึงทําใหHมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนต่ํา นอกจากน้ียังไดHสอบถามและสังเกตจากเพ่ือนครูท่ีสอนในระดับช้ันประถมศึกษาปbท่ี 1 ก็พบว7านักเรียนใน
ระดับช้ันประถมศึกษาปbท่ี 1 หลายคนมีลักษณะการเรียน  และความสนใจเหมือนกับกลุ7มตัวอย7าง  คือขาดแรงจูงใจในการ
เรียน ไม7อยากเรียน เบ่ือหน7ายการเรียน เพ่ือใหHนักเรียนกลุ7มตัวอย7างสามารถเรียนในระดับช้ันท่ีสูงข้ึนต7อไปไดHดีและมีแรงจูงใจ
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ในเรียน  จึงตHองแกHป�ญหาดังกล7าว โดยในการแกHป�ญหาดังกล7าวน้ีวิธีหน่ึงท่ีจะช7วยใหHนักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียน  และทําใหH
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพท่ีดีข้ึน ไดHแก7การนําเอาเทคโนโลยีทางการศึกษามาประยุกต6ใชHใหHเหมาะสมกับลักษณะความ
แตกต7างระหว7างบุคคลของนักเรียน  กล7าวคือ จะตHองนําเอาสื่อการเรียนการสอนท่ีหลากหลายมาใชH เพราะสื่อการเรียนการ
สอนต7างๆ จะช7วยใหHนักเรียนไดHเรียนรูHตามความสามารถ มองสภาพความเปaนจริงของเน้ือหาง7ายต7อการเขHาใจและรวบรวมเก็บ
ไวHเปaนความทรงจําไดHยาวนานข้ึน ดังท่ี ยุพิน พิพิธกุล (2524) ไดHกล7าวว7า ครูจะใชHสื่ออย7างใดอย7างหน่ึงเพียงอย7างเดียวไม7ไดH ครู
จะตHองนําสื่อการสอนหลายๆ อย7างมาประกอบกัน ไดHแก7 สื่อประสม เพราะสื่อประสมจะช7วยใหHผูHเรียนท่ีมีความสามารถในการ
เรียนรูHชHาสามารถเรียนรูHไดHเร็วข้ึน และจะทําใหHเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูHดีกว7าใชHสื่ออย7างใดอย7างหน่ึงเพียงอย7างเดียว 
ดังน้ันการนําสื่อประสมมาใชHในการสอน จึงช7วยเพ่ิมแรงจูงใจใหHนักเรียน ช7วยเสริมความรูHความเขHาใจใหHนักเรียนท่ีมีป�ญหา
ทางการเรียนรูHวิชาคณิตศาสตร6ในระดับช้ันประถม  
 ดHวยเหตุผลดังกล7าว  ผูHศึกษามีแนวคิดท่ีจะพัฒนาความสามารถการบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 สําหรับนักเรียนท่ีมี
ภาวะเสี่ยงบกพร7องทางการเรียนรูHช้ันประถมศึกษาปbท่ี 3  โดยใชHสื่อประสม และเพ่ือสรHางแรงจูงใจในการเรียนของนักเรียนท่ีมี
ภาวะเสี่ยงบกพร7องทางการเรียนรูH ในการบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 นักเรียนจะไดHฝfกคิดหาคําตอบดHวยตัวเอง  มีทักษะใน
การบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 รวมท้ังเปaนแนวปฏิบัติของครูผูHสอนในการนําไปใชHเปaนแนวทางในการปรับปรุงการเรียนการ
สอน  และพัฒนานักเรียนดHานคณิตศาสตร6ต7อไป  
 
วัตถุประสงค!ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาสื่อประสมสําหรับการบวกท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20  ใหHมีประสิทธิภาพตามเกณฑ6 70/70   
 2. เพ่ือพัฒนาทักษะการบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน  20  ของนักเรียนท่ีมีภาวะเสี่ยงบกพร7องทางการเรียนรูHโดยใชHสื่อ
ประสม 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 

1. ประชากร 
                   ประชากร เปaน นักเรียนท่ีมีภาวะเสี่ยงบกพร7องทางทางการเรียนรูH ช้ันประถมศึกษาปbท่ี 3 โรงเรียนไตรคาม
ประชาพัฒนา อําเภอเปdอยนHอย จังหวัดขอนแก7น จํานวน 17 คน 

2. กลุ�มตัวอย�าง 
                  กลุ7มตัวอย7างเปaนนักเรียนท่ีมีภาวะเสี่ยงบกพร7องทางการเรียนรูH ช้ันประถมศึกษาปbท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปbการศึกษา 
2560  โรงเรียนไตรคามประชาพัฒนา อําเภอเปdอยนHอย จังหวัดขอนแก7น จํานวน 3  คน โดยการเลือกแบบเจาะจง โดยเลือก
จากนักเรียนท่ีไม7สามารถบวกเลขไดH ทําแบบฝfกหัดเก่ียวกับการบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ท่ีไม7เกิน 20 ไม7ไดH เบ่ือหน7ายและไม7สนใจใน
การเรียน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู7ในเกณฑ6ต่ํา ซ่ึงผ7านการคัดกรองโดยใชHแบบคัดกรองบุคคลท่ีมีความบกพร7องทางการ
เรียนรูH (ประถมศึกษา) ของกระทรวงศึกษาธิการ และแบบคัดกรองนักเรียนท่ีมีสมาธิสั้น บกพร7องทางการเรียนรูHและออทิซึม 
KUS-SI Rating Scale: ADHD/LD/Autism (PDDs) แลHวพบว7ามีภาวะเสี่ยงบกพร7องทางการเรียนรูHดHานการคิดคํานวณ 
           3. เคร่ืองมือท่ีใช�ในการวิจัย   
                การศึกษาประสิทธิผลของสื่อประสมต7อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกลุ7มเสี่ยงดHานคณิตศาสตร6น้ัน  
เครื่องมือท่ีใชHมีดังน้ี  

    3.1 กล7องบวกเลข  
    3.2 เกมบันไดงูท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 และลูกเต�า จํานวน 1 ชุด 
    3.3 วีดิโอเก่ียวกับการบวกเลข 
    3.4 โดมิโนบวกเลข 
    3.5 สายรุHงนับเลข 

     3.6 แบบทดสอบการบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 เปaนแบบเติมคําตอบ แบ7งเปaนแบบทดสอบก7อนเรียน จํานวน 
20 ขHอ และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 20 ขHอ มีเกณฑ6การใหHคะแนน คือ ถHาตอบถูกไดH 1 คะแนน  ตอบไม7ถูกตHอง หรือไม7
ตอบไดH 0 คะแนน 
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     3.7  แผนการจัดการเรยีนรูH  จํานวน 10  แผน 
     3.8 แบบฝfกหัด จํานวน 10 ชุด แบบเตมิคําตอบ มีเกณฑ6การใหHคะแนน คือ ถHาตอบถูกตHองไดH 1 คะแนน ตอบไม7
ถูกตHองหรือไม7ตอบไดH 0 คะแนน 
        4. การเก็บรวบรวมข�อมูล 

 การศึกษาประสิทธิผลของสื่อประสมต7อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกลุ7มเสี่ยงดHานคณิตศาสตร6 ดําเนิน
การศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปbการศึกษา 2560 กับนักเรียนท่ีมีภาวะเสี่ยงบกพร7องทางการเรียนรูHช้ันประถมศึกษาปbท่ี 3           
โรงเรียนไตรคามประชาพัฒนา อําเภอเปdอยนHอย จํานวน 3 คน โดยจะทําการศึกษาท้ังสิ้น 12 ครั้ง โดยจะมีการทดสอบก7อน
เรียนและหลังเรียนจํานวน 20 ขHอ ขHอละ 1 คะแนน และมีเกณฑ6การใหHคะแนนคือ ตอบถูกไดH 1 คะแนน ตอบไม7ถูกหรือไม7ตอบ
ไดH 0 คะแนน 

 โดยจะมีการทดสอบก7อนเรียนแลHวดําเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูHท่ี 1 เรื่องการบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 
5 โดยใชHกล7องบวกเลขและวีดิโอเก่ียวกับการบวกเลข แผนการจัดการเรียนรูHท่ี 2 เรื่อง การบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 5 โดยใชH
วีดิโอเก่ียวกับการบวกเลขและเกมบันไดงู แผนการจัดการเรียนรูHท่ี 3 เรื่องการบวกเลขท่ีมีผลลพัธ6ไม7เกิน 10 โดยใชHเกมบันไดงู
และโดมิโนบวกเลข แผนการจัดการเรียนรูHท่ี 4 เรื่อง การบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 10 โดยใชHโดมิโนบวกเลขและสายรุHงนับเลข 
แผนการจัดการเรียนรูHท่ี 5 เรื่อง การบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 15 โดยใชHสายรุHงนับเลขและกล7องบวกเลข แผนการจัดการ
เรียนรูHท่ี 6 เรื่อง การบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 15 โดยใชHกล7องบวกเลขและเกมบันไดงู แผนการจัดการเรียนรูHท่ี 7 เรื่องการ
บวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 15 โดยใชHวีดิโอเก่ียวกับการบวกเลขและสายรุHงนับเลข แผนการจัดการเรียนรูHท่ี 8 เรื่อง การบวก
เลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 15 โดยใชHโดมิโนบวกเลขและเกมบันไดงู แผนการจัดการเรียนรูHท่ี 9 เรื่อง การบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 
15 โดยใชHเกมบันไดงูและสายรุHงนับเลข แผนการจัดการเรียนรูHท่ี 10 เรื่อง การบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 15 โดยใชHสายรุHงนับ
เลขและกล7องบวกเลข และทดสอบหลังเรียน 
        5. การวิเคราะห!ข�อมูล 

   วิเคราะห6ขHอมูลประสิทธิผลของสื่อประสมต7อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกลุ7มเสี่ยงดHานคณิตศาสตร6ก7อน  
และหลังการใชHสื่อประสม ผูHวิจัยไดHวิเคราะห6ความแตกต7างของค7าคะแนนก7อนและหลังดHวยสถิติพ้ืนฐานในการวิจัย ไดHแก7      
ค7ารHอยละ ค7าเฉลี่ย และนําเสนอขHอมูลเปaนตาราง  
 
สรุปและอภิปรายผล 
         1. สรุปผลการวิจัย 

    1.1 ทักษะการบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 ของนักเรียนท่ีมีภาวะเสี่ยงบกพร7องทางการเรียนรูHโดยใชHสื่อประสม 
หลังจากการสอน นักเรียนมีทักษะในการบวกจํานวนท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 สูงข้ึน 

 

ตารางท่ี 1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรียนท่ีเรียนดHวยแผนการจัดการเรยีนรูHโดยใชHสื่อประสม 
คนท่ี คะแนน 

ก�อนเรียน 
(20) 

คะแนน 
ระหว�างเรียน 

(100) 

คะแนน 
หลังเรียน 

(20) 
1 8 70 17 
2 9 73 19 
3 3 77 19 

รวม 20 220 55 

 6.33 73.33 18.33 
ร�อยละ 33.33 73.33 91.67 

  
            ผลการวิจัยพบว7า คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก7อนเรียนมีค7าคะแนน
เฉลี่ยเท7ากับ 6.33 คะแนน คิดเปaนรHอยละ 33.33 ซ่ึงแสดงว7านักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก7อนเรียนอยู7ในระดับต่ํา 
คะแนนหลังเรียนมีคะแนนเฉลีย่เท7ากับ 18.33 คะแนน คิดเปaนรHอยละ 91.67 ซ่ึงแสดงว7านักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงั

X



122 Journal of Education  ) Graduate Studies Research) 
  KHON KAEN UNIVERSITY    

 

Vol.13. No 
.2, A

pr - Jun., 2019 

เรียนอยู7ในระดับสูง สื่อประสมสําหรับการบวกท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 มีประสิทธิภาพ 73.33/91.67 ซ่ึงแสดงว7าสื่อประสมน้ี
สามารถช7วยใหHนักเรียนเกิดการเรียนรูHไดHอย7างมีประสิทธิภาพ 
       2. อภิปรายผลการวิจัย 
          จากการศึกษาประสิทธิผลของสื่อประสมต7อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกลุ7มเสี่ยงดHานคณิตศาสตร6 ช้ัน
ประถมศึกษาปbท่ี 3 พบว7า นักเรียนมีทักษะการบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน  20  หลังการทดลองสูงกว7าก7อนการทดลอง แสดงว7า
การสอนโดยใชHสื่อประสมเปaนแนวทางหน่ึงท่ีสามารถนํามาใชHในการจัดการเรียนการสอนสามารถเรHาความสนใจผูHเรียน ทําใหH
ผูHเรียนเกิดความเพลิดเพลิน สนุกสนานตื่นเตHน การใหHนักเรียนปฏิบัติ โดยใชHสื่อประสมเปaนการฝfกนักเรียนใหHรูHจักฟ�ง รูHจักการ
คิด  รูHจักการสังเกต การแกHป�ญหา นอกจากน้ีการจัดกิจกรรมต7างๆ ยังช7วยส7งเสริมพัฒนาการทุกดHาน ไดHแก7 ดHานร7างกาย 
สติป�ญญา อารมณ6 สังคม และจากการเล7นอิสระจะทําใหHเกิดจินตนาการในดHานกระบวนการคิดในการเปaนผูHนํา ผูHตามท่ีดี รูHจัก
การรอคอย รูHจักการขอโทษ และช7วยเสริมจินตนาการอีกดHวย 

เมื่อพิจารณาคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนท่ีไดHรับการสอนโดยใชHสื่อประสม พบว7า ผูHเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงข้ึนหลังจาก
การจัดกิจกรรมเพราะแผนการสอนไดHมีการวางแผน วิเคราะห6และไดHจัดวัสดุอุปกรณ6ในกิจกรรมใหHเหมาะสมกับนักเรียนและไดH
ลงมือปฏิบัติจริงนอกเหนือจากการฝfกทักษะดHวยแบบฝfกหัดและใบงานเพียงอย7างเดียวส7งผลใหHนักเรียนมีความสนใจและ
กระตือรือรHนและเรียนรูHคณิตศาสตร6อย7างมีความสุข  ซ่ึงสอดคลHองกับ สุนีย6นารถ เลี่ยมวัฒนสุธา (2550) ไดHศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร6 เรื่องการบวกเลขสําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพร7องทางการเรียนรูHระดับช้ันประถมศึกษาปbท่ี 4 
โดยใชHการสอนแบบสื่อประสม  ซ่ึงศึกษาเก่ียวกับการบวกของนักเรียนท่ีมีความบกพร7องทางการเรียนรูHโดยใชHการสอนแบบสื่อ
ประสม และเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ เรื่องการบวกของนักเรียนท่ีมีความบกพร7องทางการเรียนรูHก7อนและหลังไดHรับการสอน
โดยใชHการสอนแบบสื่อประสม  พบว7า นักเรียนท่ีไดHรับการสอนเรื่องการบวกเลขโดยใชHการสอนแบบสื่อประสม มีผลสัมฤทธ์ิอยู7
ในระดับดี  และนักเรียนท่ีไดHรับการสอนเรื่องการบวกเลขโดยใชHการสอนแบบสื่อประสม ก7อนและหลังการทดลองแตกต7างกัน
อย7างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยหลังการทดลองนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิเรื่องการบวกเลขสูงกว7าก7อนการทดลอง และ
สอดคลHองกับบรอว6เลย6 (1975) ไดHทดลองเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร6ระหว7างการสอนดHวยบทเรียน
สื่อประสมกับการสอนแบบปกติในเด็กเรียนชHา กลุ7มทดลองใชHบทเรียนสื่อประสมท่ีมีอุปกรณ6และสื่อการเรียน 12 ชุด กลุ7ม
ควบคุมใชHการสอนแบบปกติ  ปรากฏว7านักเรียนในกลุ7มทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร6สูงกว7ากลุ7มควบคุม
อย7างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

         จากการวิจัยครั้งน้ีพบว7า นักเรียนไดHเรียนรูHเน้ือหา เกิดความคิดรวบยอด นักเรียนไดHรับความสนุกสนานเพลิดเพลิน
จากการร7วมกิจกรรมและส7งผลใหHนักเรียนมีทักษะในการบวกจํานวนท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 สูงข้ึน นักเรียนเรียนรูHดHวยความ
เขHาใจง7ายแม7นยําและรวดเร็วข้ึน นักเรียนใหHความร7วมมือดีและมีความสุขสนุกสนาน เกิดความกระตือรือรHนและตื่นตัว  เกิด
แรงจูงใจในการเรียนคณิตศาสตร6  
         ท้ังน้ี เหตุผลท่ีทําใหHนักเรียนท่ีมีภาวะเสี่ยงบกพร7องทางการเรียนรูH มีความสามารถบวกเลขท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 
สูงข้ึนอาจเน่ืองมาจากเหตุผลดังน้ี 
         1. แผนการจัดการเรียนรูHโดยใชHสื่อประสมเรื่องการบวกจํานวนท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 ของนักเรียนกลุ7มเสี่ยงดHาน
คณิตศาสตร6 ช้ันประถมศึกษาปbท่ี 3 โดยไดHผ7านกระบวนการสรHางอย7างมีระบบ เริ่มจากการศึกษาเอกสารหลักสูตร วิเคราะห6
หลักสูตร เน้ือหา วิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรูH การวัดและประเมินผล แบ7งเน้ือหาเปaนจํานวน 10 แผน จํานวน 10 ช่ัวโมง 
ไดHรับการตรวจ แนะนํา แกHไขขHอบกพร7องจากอาจารย6ท่ีปรึกษาและไดHผ7านการประเมินตรวจสอบคุณภาพความเหมาะสมของ
แผนการจัดการเรียนรูHจากผูHเช่ียวชาญ เพ่ือใหHแผนการจัดการเรียนรูHมีความสมบูรณ6  ผูHวิจัยมุ7งเนHนใหHผูHเรียนเรียนรูHเปaนกลุ7มและ
ทุกคนมีส7วนร7วมช7วยเหลือซ่ึงกันและกันในการปฏิบัติกิจกรรมทําใหHนักเรียนเกิดความกระตือรือรHนในการร7วมกิจกรรม และมี
ความสุขสนุกสนาน 
         2. การทดลองวิจัยครั้งน้ีนําสื่อประสมมาใชHในกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือส7งเสริมการเรียนรูHเรือ่งการบวกจํานวนท่ี
มีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 ซ่ึงเปaนกิจกรรมท่ีนักเรียนไดHเคลื่อนไหว  การจัดกิจกรรมทําใหHนักเรียนมีความเพลิดเพลนิ มีส7วนร7วมในการ
ปฏิบัติ  เรียนรูHผ7านการเล7นนักเรียนเกิดประสบการณ6ตรง  นักเรียนไดHเห็นความกHาวหนHาของตนเองในการเรียนรูH ไดHพัฒนา
ทางดHานร7างกาย อารมณ6  จิตใจ  สังคม  และสติป�ญญา ทําใหHนักเรียนไดHคิด  พูดอภิปราย  แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  และ
ประเมินความคิดของตนเองและผูHอ่ืนช7วยใหHผูHเรียนเขHาใจตนเองและผูHอ่ืนไดHดีข้ึน ซ่ึงสอดคลHองกับ วลิวรรณ ชัยชาญ (2554) ไดH
ทําการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร6 และทักษะทางสังคม ของนักเรียนช้ัน
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ประถมศึกษาปbท่ี 3 ท่ีมีความยุ7งยากทางการเรียนท่ีเรียนร7วมกับนักเรียนปกติ จากการเรียนแบบสหร7วมใจ พบว7า ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร6และทักษะทางสังคมของนักเรียนท่ีมีความยุ7งยากทางการเรียนมีคะแนน
เฉลี่ยอยู7ในระดับท่ีดีหลังการเรยีนแบบสหร7วมใจ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสนใจในการเรียน และทักษะทางสังคมของ
นักเรียนท่ีมีความยุ7งยากทางการเรียนร7วมกับนักเรียนปกติ ช้ันประถมศึกษาปbท่ี 3 หลังการเรียนแบบสหร7วมใจสูงข้ึนอย7างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
         3. สื่อประสมมีหลากหลายรูปแบบ ทําใหHนักเรียนเกิดความสุขสนุกสนาน  มีแรงจูงใจท่ีอยากจะเรียนและไม7เบ่ือ
หน7ายในการเรียน ไดHฟ�งหรือคิดอย7างรวดเร็วเปaนแรงจูงใจใหHผูHเรียนเกิดความอยากรูHอยากเรียน เพราะทําใหHผูHเรียนเกิดการ
เรียนรูHดHวยความสนุกสนาน การเล7นมีท้ังรายบุคคลและรายกลุ7มเปaนกิจกรรมท่ีส7งเสริมพัฒนาการทุกดHานอันเปaนพ้ืนฐานทาง
ความเขHาใจ  ความคิดอย7างเปaนระบบ 
          4. สื่อประสมเปaนสื่อท่ีเปaนรูปธรรม สามารถจับตHองไดH ลูบคลําไดH ทําใหHนักเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินและ
สนใจเรียนจนสามารถสรุปความคิดรวบยอดและหลักการไดHถูกตHอง          
  5. ในช7วงแรกของการจัดกิจกรรม นักเรียนยังไม7กลHาแสดงออก ไม7กลHาตอบคําถามและไม7ค7อยร7วมกิจกรรมเท7าท่ีควร  
จึงคอยกระตุHนเตือนนักเรียนบางครั้ง  และต7อมาเมื่อนักเรียนเริ่มเขHาใจกิจกรรมแลHว  นักเรียนสามารถร7วมกิจกรรมไดHเองอย7าง
สนุกสนาน และตอบคําถามแข7งกันอย7างกระตือรือรHน 
 6. จากการสังเกตพฤติกรรมพบว7าเมื่อนักเรียนร7วมกิจกรรม นักเรียนไดHฝfกการหาคําตอบการบวก นักเรียนมีความ
ตั้งใจ  สังเกตตัวเลขแลHวบวกเลขไดHและมีความพยายามท่ีจะเล7นใหHถูกตHองตามกติกาและหาคําตอบใหHถูกตHอง เพราะเมื่อ
นักเรียนคนใดเสร็จก7อนและหาคําตอบไดHถูกตHองก็จะมีรางวัลใหH ทําใหHบางครั้งนักเรียนมาเล7นแข7งขันในช7วงเวลาพัก            
กลางวันอีกดHวย 
         7. นักเรียนส7วนใหญ7กลHาแสดงออก  มีความมั่นใจ  และอยากเรียนรูHผ7านการเล7น มีภาวะความเปaนผูHนําสามารถ
ปฏิบัติตามกฎกติกาการเล7นไดHดHวยตนเองมากข้ึน 
         8. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก7อนและหลังการเรียนการสอนโดยใชHสื่อประสมเพ่ือพัฒนาทักษะในการบวก
จํานวนท่ีมีผลลัพธ6ไม7เกิน 20 ของนักเรียนกลุ7มเสี่ยงดHานคณิตศาสตร6 ช้ันประถมศึกษาปbท่ี 3 พบว7านักเรียนมีคะแนนทดสอบ
หลังเรียนสูงกว7าคะแนนทดสอบก7อนเรียน โดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูHมีลําดับข้ันตอนจึง
ทําใหHนักเรียนเกิดความสนใจในบทเรียน มีความกระตือรือรHนท่ีจะเรียน ทําใหHผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว7าก7อน
เรียนและผ7านเกณฑ6ท่ีกําหนดทําใหHผลการเรียนดีข้ึนตามลําดับ  
            อย7างไรก็ตามในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดHวยสื่อประสมพบป�ญหา คือ สื่อบางชนิด เช7น กล7องบวกเลขท่ีทํา
ดHวยกระดาษ เมื่อผ7านการนํามาใชHในกิจกรรมหลายๆ ครั้งแลHว  กระดาษจะไม7คงทน  และท7อสําหรับหยอดลูกป�งปอง มีความ
สูงมากเกินไป  ทําใหHนักเรียนไม7สะดวกในการหยอดลูกป�งปองเพ่ือทําการหาผลลัพธ6ในการบวกเลข ซ่ึงทําใหHนักเรียนหาคําตอบ
ไดHชHา  ครูจึงปรับขนาดของกล7องบวกเลขและท7อในการหยอดลูกป�งปองใหHมีความเหมาะสมกับนักเรียน  จึงทําใหHนักเรียน
สามารถหยอดลูกป�งปองไดHดียิ่งข้ึน 
             จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการใชHสื่อประสมพบว7า 
ในช7วงแรกของการจัดกิจกรรม นักเรียนไม7กลHาแสดงออก ไม7กลHาตอบคําถามและไม7ค7อยร7วมกิจกรรมเท7าท่ีควร จึงคอยกระตุHน
เตือนนักเรียนบางครั้ง  และต7อมาเมื่อนักเรียนเริ่มเขHาใจกิจกรรมแลHว  นักเรียนสามารถร7วมกิจกรรมไดHเองอย7างสนุกสนาน 
และตอบคําถามแข7งกันอย7างกระตือรือรHน นอกจากน้ียังพบว7าเกมบันไดงูเปaนสื่อประสมท่ีนักเรียนช่ืนชอบมากท่ีสุด  เพราะ
นักเรียนไดHเล7นแข7งขันกันเปaนกลุ7ม จึงทําใหHนักเรียนไดHฝfกคิด ฝfกหาคําตอบ  ฝfกการคาดคะเน  และการวางแผนอย7างมีเหตุผล 
นักเรียนจึงสนุกกับการแข7งเพ่ือใหHตัวละครของตนเขHาเสHนชัยเปaนคนแรก  

 
ข�อเสนอแนะ 
         1. ข�อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช� 
              1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรูHโดยใชHสื่อประสม ครูควรอธิบายใหHนักเรียนเขHาใจวิธีใชHสื่อประสมชนิดต7างๆ จนเขHาใจ
ก7อนใหHนักเรียนทํากิจกรรมเพ่ือใหHนักเรียนเขHาใจวิธีการใชHสื่อประสมและใชHงานสื่อประสมไดHอย7างเหมาะสม นอกจากน้ี ใน
ระหว7างการใชHสื่อประสม นักเรียนตHองมีความสามัคคีช7วยเหลือซ่ึงกันและกัน   
                1.2 การนําสื่อประสมมาใชHในกิจกรรมการเรียนการสอน ครูควรเปaนผูHดําเนินกิจกรรมการเรียนรูHโดยการใชHเกมการศึกษา
เพ่ือฝfกการคิดใหHนักเรียนเกิดความเขHาใจในข้ันตอนต7างๆ และใหHการเสริมแรงใหHนักเรียนมีความกลHาคิด และกลHาแสดงออก   
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 2. ข�อเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังต�อไป 
    2.1 ควรใชHสื่อประสมฝfกทักษะในการพัฒนาความสามารถของผูHเรียนในกลุ7มสาระการเรียนรูHอ่ืนเพ่ิมเติม เพ่ือ
ส7งเสริมการเรียนรูHของนักเรียนท่ีมีภาวะเสี่ยงบกพร7องทางการเรียนรูHใหHมากยิ่งข้ึน  
               2.2 ควรใชHสื่อประสมในการพัฒนาทักษะของนักเรียนท่ีมีภาวะสี่ยงบกพร7องทางการเรียนรูHในดHานการพัฒนา
ทักษะการบวกเลขกับนักเรียนระดับช้ันอ่ืนๆ ต7อไป  
    2.3 ควรพัฒนาสื่อประสมท่ีนํามาใชHโดยทําจากวัสดุท่ีแข็งแรงทนทานและใชHงานไดHนาน  
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