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บทคัดยอ 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค  1) เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรูวิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุ

ธรรมชาติ ดวยการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน  โดยใหนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 70 ขึ้นไป และมีจํานวน

นักเรียนที่ผานเกณฑไมต่ํากวารอยละ 70  2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรูวิชาศิลปะ เรื่อง 

ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวยการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3  ที่กําลัง

ศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560  โรงเรียนบานหนองแปน อําเภอมัญจาคีรี จังหวัดขอนแกน  จํานวนนักเรียน  19  

คน ใชรูปแบบการวิจัยเชิงทดลองข้ันตน (One-Shot Case Study) เครื่องมือที่ใชในการศึกษา ไดแก แผนการจัดการเรียนรู

แบบใชโครงงานเปนฐาน จํานวน 9 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบประเมินโครงงานของนักเรียน  และ แบบ

ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู วิเคราะหขอมูลโดยใชรอยละ  คาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

 ผลการศึกษาพบวา 

 1. ผลการจัดการเรียนรูวิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวยการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปน

ฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน นักเรียนมีคาเฉลี่ย 26.77 คิดเปนรอยละ 80.32 ของ

นักเรียนท้ังหมด มีนักเรียนผานเกณฑ 19 คน คิดเปนรอยละ 100 ซึ่งผานเกณฑที่กําหนดไว 

 2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนจัดการเรียนรู วิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุ

ธรรมชาติ ดวยการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 มีคาเฉลีย่อยูในระดับ 4.79 มีความ

พอใจอยูในระดับคุณภาพมากที่สุด 
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Abstract 

 The objectives of this studying were  1)  to study the result of art learning management in 

sculpture from Natural materials with project-based learning, which required students to have average score 

not less than 70 % and more than 70% of all students were required to pass the assigned criteria, 2)  to 

study grade 9 students’ satisfaction towards the learning of art learning management in sculpture from 

natural materials with project-based learning for grade 9 students in Ban Nong Pan School, Mancha Khiri 

district Khonkaen province who studies in the second semester of academic year 2017, the classroom 

consisted of 19 students. This research using the model of Pre - Experimental Research (One-shot case 

study). The instruments used in this research included with the lesson plan of project-based learning which 

consist 9 lesson plans, performance evaluation form, student’s project work evaluation form  and student 

satisfaction survey The statistical analysis  Percentage , mean, and standard deviation. 

 The study showed that 

 1.  Students. Students got an average point 26.77 from 100 score or equal to 80.32 percent, 19 

students or equal to 100 percent were pass the assigned criteria. 

 2.  Students had satisfaction after learning sculpture from natural materials by using Project-

Based Learning for grade 9 Students which show the highest satisfaction at 4.79.  The result was reported 

their satisfaction at highest level. 

Keywords: Art, Sculpture, Natural Materials, Project-Based Learning 

บทนํา 

วงการศิลปศึกษาในบานเมืองเราทุกวันนี้ อยูในระหวางการยกระดับทางการเลาเรียนวิชาศิลปะ จําเปนท่ีจะตองให

ครูสนใจดานการเรียนวิชาศิลปะอยางมาก มุงพัฒนาปรับปรุงวธีิการสอนศิลปะในสถาบันของตนเอง เพ่ือตอบรับและสอดคลอง

กับการตองการของผูเรียน ใหมีความทันสมัยตอสังคมในยุคเทคโนโลยีปจจุบัน การถายทอดวิชาศิลปะใหดีมีคุณภาพนั้น 

จะตองมีข้ันตอนวิธีการฝกเทคนิคทางดานการทํางานอยางอิสระ จะทําใหนักเรียนไดรับอิสระเสรีในดานการคิดริเริ่มสรางสรรค 

มีสุนทรียภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ทักษะในการลงมือปฏิบัติงาน และความคิดสรางสรรคนั้น เราไมสามารถบังคับให

เกิดขึ้นเองได แตสามารถชวยสงเสริมใหเกิดข้ึนไดดวยการจัดสถานการณประสบการณและเทคนิควิธีใหสอดคลองเหมาะสมกบั

วัย ซึ่งทักษะในการลงมือปฏิบัติงานนั้นมีอยูในตัวเด็กทุกคนอยูแลวและเราชวยสงเสริมใหพัฒนาไดทั้งทางปฏิบัตแิละทางทฤษฎี  

การศึกษาในทุกสวนลวนมีสวนชวยในการยกระดับพัฒนามนุษย สําหรับสังคมโลกในยุคศตวรรษที่ 21 เปนสังคมแหง

การดิ้นรนแสวงหาความรูอยางตอเนื่องไมมีท่ีสิ้นสุด  ยิ่งทักษะการทํางานแลวมีความจําเปนมากสําหรับการคนควาเรียนรู  

โดยเฉพาะในชวงยุคขอมูลขาวสาร ความรอบรู ความเช่ียวชาญเฉพาะดานจะมีความสําคัญตอการเปลี่ยนแปลงสังคมแหงการ

เรียนรูอยางรวดเร็วและตอเนื่อง การเรียนการสอนในยุคใหมนี้จึงตองเปลี่ยนแปลงไป หองเรียนธรรมดาถูกเปลี่ยนใหเปน

หองเรียนที่มีสภาพแวดลอมเอ้ือตอการเรียนรูอยางไมมีขีดจํากัด วิธีการเรียนการสอนเปลี่ยนไปเปนรูปแบบที่สงเสริมทักษะที่

จําเปนในศตวรรษที่ 21 มากขึ้น ซึ่งการสอนแบบเดิมไมสามารถทําใหเด็ก ๆ เกิดทักษะเหลานี้ วิธกีารเรียนการสอนที่ถูกพูดถึง

บอยครั้งและมีการนําไปทดลองใชอยางแพรหลายในปจจุบันคือ การเรียนแบบโครงงานหรือการเรียนโดยโครงงานเปนฐาน 

(Project-Based Learning)  ซึ่งผูนําดานการศึกษาหลายทานไดเสนอวาการสอนแบบนี้เปนวิธีการสอนท่ีดีที่สุด (Bender, 

2012)  ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันตองเปนการจัดการศึกษาใหคนในชาติเปนคนเกง มีคุณธรรมและมีความสุข 

สวนโรงเรียนในศตวรรษที่ 21 ตางก็เปนโรงเรียนที่มีหลักสูตรแบบยึดโครงงานเปนฐาน (Project -Based Curriculum)  ซึ่ง
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เปนวิธีถายทอดความรูท่ีใหนักเรียนเรียนรูกับปญหาในโลกที่เปนจริงในการทํางาน เชนประเด็นที่เก่ียวกับการทดลอง การ

ประดิษฐ และคําถามเก่ียวกับการอนุรักษเชิงวัฒนธรรม สังคม และสากล ทุกประเทศตางตื่นตัวใหความใสใจในการพัฒนา

กลวิธีในการสอนใหไดคุณภาพ การเรียนรูในศตวรรษที่ 21 สวนใหญเปนการเรียนรูเก่ียวกับทักษะ แตในการเรียนรูทักษะนั้น

นักเรียนจะตองเรียนรูดวยตนเอง โดยท่ีครูผูสอนเปนเพียงผูชี้แนะแนวทางในการจัดประสบการณในการเรียนรู และคอยชวย

สรางสิ่งอํานวยความสะดวกในการเรียนรู ซึ่งนักเรียนจะตองเรียนรูวิธีการจากการลงมือทําสิ่งที่ผูเรียนสนใจ แลวความรูน้ันจะ

เกิดขึ้นในขณะที่นักเรียนลงมือทดลองทําชิ้นงาน  การเรียนรูแบบนี้เรียกวา โครงงานเปนฐาน  (วิจารณ พานิช, 2555) 

 การเรียนรูศิลปะเปนกิจกรรมที่เรียนแลวมีประโยชนตอการพัฒนาผูเรียนและผูที่สนใจในหลายๆ ดาน ไมวาจะเปน

ดานรางกาย ดานจิตใจ ดานสติปญญา ดานอารมณ สังคม ตลอดจนการนําไปสูความรูพ้ืนฐานในการศึกษาตอหรือประกอบ

อาชีพได ในการเรียนศิลปะนั้นเราสามารถนําเอาการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน  ซึ่งเปนรูปแบบการเรียนรูหน่ึงที่มีความ

คลายคลึงกับการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน  โดยท้ังสองวธิใีชแนวคิดการเรียนรูแบบสืบเสาะดวยตนเองผานกระบวนการทาง

วิทยาศาสตรเชนเดียวกัน แตมีขอตางกันเล็กนอย คือ การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานจะเนนที่กระบวนการแกไขปญหา สวน

การเรียนรูแบบโครงงานนั้น มีแนวคิดสอดคลองกับ John Dewey เรื่อง “learning by doing” ซึ่งไดกลาววา “Education is 

a process of living and not a preparation for future living.” (Dewey John, 1897: 79 cite in Douladeli Efstratia, 

2014)  ซึ่งเปนการเนนการจัดการเรียนรูที่ใหนักเรียนไดรับประสบการณชีวติขณะที่เรียน เพ่ือใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะตางๆ 

การเรียนแบบโครงงานเปนกิจกรรมการเรียนรูที่เนนการปฏิบัติตามความสนใจของนักเรียนเอง เพ่ือคนพบสิ่งใหมหรือความรู

ใหม ผานกระบวนการทางวิทยาศาสตร โดยขอคนพบใหมนั้นนักเรียนและครูไมเคยทราบหรือมีประสบการณมากอน โดยมีครู

หรือผูเชี่ยวชาญเปนที่ปรึกษา นักเรียนท่ีเรียนดวยกระบวนการนี้จะมีแรงจูงใจในการแกไขปญหาสูง เช่ือมโยงความรูกับโลก

ความเปนจริง นักเรียนจะเปนผูเลือกวิธีการคนหาคําตอบ กําหนดแหลงขอมูล จากนั้นจะลงมือปฏิบัติและคนควาดวยตนเอง 

นักเรียนจะสามารถบูรณาการความรูและทักษะในการแกปญหา สรุปขอคนพบ และสรางความรูใหม แลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกัน

และกัน และสามารถนําไปใชในชีวิตจริงได (ปรียา บุญญสิริ และคณะ, 2553)  

 ดวยความสําคัญดังกลาวขางตนผูวจิัยในฐานะที่ไดปฏิบัติการสอนในวิชาศิลปะ ไดสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในชั้นวิชา

ศิลปะ ในขณะที่สอนพบวา นักเรียนสวนใหญไมชอบการทํางานเปนกลุม  ไมชอบคนควาหาความรูและนักเรียนบางสวนยังขาด

การคิดวิเคราะหในการแกปญหา ในเรื่องการนําวัสดุธรรมชาติ มาสรางสรรคงานยังไมได และอีกปญหาหนึ่งท่ีสําคัญอยางยิ่งคอื 

บริบทท่ีตั้งโรงเรียนอยูในท่ีหางไกลในดานการใชสื่อที่ทันสมัย วัสดุอุปกรณขาดแคลนไมเพียงพอตอนักเรียน จึงทําใหผูวิจัย

มองเห็นจุดที่ควรพัฒนาเพื่อแกปญหาดานผูเรียนและกระบวนการเรียนรูในสาระทัศนศิลป  ท้ังนี้จากการคนควาเอกสารและ

งานวิจัยหลายแหงที่ใชวิธีการถายทอดความรูในกรณีที่มีนักเรียนจํานวนมาก พบวาวิธีการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

เปนอีกวิธีหนึ่งท่ีมีการใชแกปญหาดังกลาวเห็นไดจากการจัดการเรียนรูสาระทัศนศิลป เรื่องวรรณกรรมสินไซ โดยใชรูปแบบ

การสอนแบบโครงงาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 (ธีรารัตน พรหมดวงดี, 2554)  ไดนํารูปแบบการจัดการเรียนรู

แบบโครงงานเขากับบทเรียนทางสาระการเรียนรูศิลปะ สงผลใหเกิดกิจกรรมในลักษณะกลุมปฏิบัติการ  เนนการเรียนรูดวย

ประสบการณตรงจากการเผชิญสถานการณจริงและการแกปญหาเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการกระทําได ฝกลงมือทํา  

ฝกทักษะกระบวนการตางๆ ฝกการแกปญหาดวยตนเอง ผลท่ีเกิดข้ึนกับผูเรียน คือ ผูเรียนเรียนอยางมีความสุข เกิดการพัฒนา

รอบดาน มีอิสระท่ีจะเลือกวิธีการเรียนรูที่เหมาะสมกับตนเอง และนําความรูที่ไดรับไปใชประโยชนในชีวิตประจําวันไดอยาง

เหมาะสม  ซึ่งมีบทบาทสําคัญตอการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ โรงเรียนบานหนองแปน 

อําเภอมัญจาคีรี จังหวัดขอนแกน  ใหมีรูปแบบกระบวนการเรียนการสอนท่ีหลากหลายและเหมาะสม เพ่ือจะไดพัฒนาผูเรียน

ใหเปนมนุษยที่มีคุณภาพและศักยภาพสูงขึ้น ดังนั้นการสอนแบบโครงงานเปนฐาน เรื่องการสรางสรรคงานประติมากรรมจาก

วัสดุธรรมชาติ นาจะเปนหนทางการแกปญหาดังกลาวได เพราะกิจกรรมการสอนแบบโครงงานเปนฐาน เปนกิจกรรมการ

เรียนรูที่เกิดจากนักเรียนเอง  ผูเรียนไดเลือกเรื่องประเด็นปญหาที่ตองการที่จะทดลองทําดวยตัวเอง ผูเรียนเลือกหาวิธีการ

ตลอดจนแหลงการเรียนการสืบคนขอมูลที่หลากหลายดวยตนเอง ผูเรียนลงมือปฏิบัติการทํางานดวยตัวเอง ผูเรียนไดบูรณา
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การทักษะดวยตนเอง  ซึ่งจะชวยสรางความมั่นใจในตนเอง  เกิดการเรียนรูที่มีประสิทธภิาพ  ตลอดจนผูวจิัยสามารถนําผลการ

พัฒนามาปรับปรุงและพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ใหสอดคลองกับเปาหมายหลักสูตรของ

โรงเรียน  เพื่อเปนแนวทางในการจัดกระบวนการเรียนรูใหกับครูผูสอนในกลุมสาระและผูที่เก่ียวของตอไป 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรูวิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวยการจัดการเรียนรูแบบใช

โครงงานเปนฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยใหนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 70 ขึ้นไป และมีจํานวนนักเรียนท่ี

ผานเกณฑไมต่ํากวารอยละ 70 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรูวิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวย

การจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน 

 

วิธีดาํเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวจิัยการทดลองขั้นตน  (Pre-Experimental Design) แบบกลุมเดียววัดผลครั้งเดียว (One 

Shot Case Study)  

1. กลุมเปาหมาย 

      นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียนบานหนองแปน  อําเภอมัญจาคีรี  จังหวัดขอนแกน  ภาคเรียน   ที่ 2   ป

การศึกษา 2560  จํานวน 19 คน 

2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย   

   เครื่องมือที่ใชในการวจิัยแบงออกเปน 2 ประเภท  ดังนี ้

     2.1 เครื่องมือที่ใชในการดําเนินการวิจัย ไดแก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู วิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

จํานวน 9 แผน  เวลา 12 ชัว่โมง  

              2.2 เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

         1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติใชประเมินผลหลังการจัด

กิจกรรม แบบปรนัย 4 ตัวเลือก 20 ขอ และแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ รวม 25 ขอ 

                    2) แบบประเมนิโครงงานของนักเรียน ซึ่งเปนแบบมาตรประมาณคา   

         3) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตอจัดกิจกรรมการเรียนรู ซึ่งเปนแบบมาตรประมาณคา  

3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

           การเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูวิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวยการจัดการ

เรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน ครั้งนี้ดําเนินการในชวงภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 ดําเนินการ ดังนี ้

   3.1 จัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะ เรื่องประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวยการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงาน

เปนฐาน โดยใชแผนการจัดการเรียนรูที่ 1-9 เปนกระบวนการทําโครงงาน   

    3.2 วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและประเมินทักษะการปฏิบัติงานการทําโครงงานจากผลงานของนักเรียน 

    3.3 นักเรียนตอบแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดการเรียนรูวิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุ

ธรรมชาติ ดวยการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน 

    3.4 นําคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานการทํา

โครงงาน และแบบประเมินความพึงพอใจ มาวิเคราะหขอมูลดวยวิธทีางสถิติ 
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4. การวิเคราะหขอมูล 

           ผูวจิัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลตามตัวแปรท่ีศึกษาดังน้ี 

           4.1 การวิเคราะหขอมูลคะแนนการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและคะแนนทักษะการปฏิบัติงาน ซึ่ง

เก็บรวบรวมขอมูลโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานการทําโครงงาน ท่ีผู

ศึกษาสรางข้ึน นํามาหารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

           4.2 การวิเคราะหขอมูลแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ซึ่งเก็บรวบรวมขอมูลโดยใชแบบประเมินความพึง

พอใจของนักเรียน ที่ผูวิจัยสรางข้ึนนํามาหารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

สรุปและอภิปรายผล 

1. สรุปผลการวิจัย 

   1.1 ผลการจัดการเรียนรูวิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวยการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงาน

เปนฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 จากผลการประเมินคะแนนระหวางเรียน คะแนนสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน และ

คะแนนโครงงานของนักเรียนสามารถนําเสนอผลการประเมิน ปรากฏผลการวเิคราะหขอมูล ดังตารางที่ 1 และตารางท่ี 2 

ตารางที่ 1 แสดงคะแนนผลการจัดการเรียนรูวิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวยการจัดการเรียนรูแบบใช

โครงงานเปนฐาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 

ตารางที่ 2  แสดงจํานวนนักเรียนท่ีผานเกณฑในการเรียนวิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวยการจัดการ

เรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 

คะแนนเตม็ คะแนนตาม

เกณฑรอยละ 70 

คะแนนที่ได จํานวนนักเรียน

ทั้งหมด 

จํานวนนักเรียนที่

ผานเกณฑ (รอย

ละ) คะแนนเฉลี่ย รอยละ 

100 70 26.77 80.32 19 100 

จากตารางท่ี 1 และตารางท่ี 2  พบวา คะแนนผลสัมฤทธิ์ที่มาจากคะแนนระหวางเรียน คะแนนสอบวัดผลสัมฤทธิ์

หลังเรียน และคะแนนโครงงาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มีนักเรียนที่ผานเกณฑทั้งหมด จํานวน 19 คน คิดเปนรอย

ละ 100 มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ในการเรียนวิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวยการจัดการเรียนรูแบบใช

โครงงานเปนฐานรอยละ 80.32 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวคือ รอยละ 70 ขึ้นไป และมีคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  5.73  อยูใน

ระดับคุณภาพ ดี 

    1.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนจัดการเรียนรู วิชาศิลปะ  

สถิติที่ใชวิเคราะห

ขอมูล 

ผลการจัดการเรยีนรูวิชาศลิปะ รวมคะแนนผลสัมฤทธิ์ 

(100) คะแนน            

ระหวางเรยีน 

(40) 

คะแนนสอบวัดผล

สัมฤทธิ์หลังเรียน 

(30) 

คะแนน           

โครงงาน (30) 

เฉลี่ย 31.21 22.42 26.68 80.32 

รอยละ 78.02 74.74 88.95 80.32 

S.D. 3.17 2.80 1.11 5.73 
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ตารางที่ 3 แสดงคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ตอการเรียนจัดการเรียนรู วิชาศิลปะ เรื่อง 

ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวยการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน  ดานบรรยากาศการเรียนการ

สอน ดานกิจกรรมการเรียนการสอนและดานประโยชนที่ไดรับ 

รายการประเมิน คะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 

เฉลี่ย S.D. ระดับความ พึงพอใจ รอยละ 

ดานบรรยากาศการเรยีนการสอน  4.68 0.09 มากที่สุด 77.75 

ดานกิจกรรมการเรียนการสอน  4.80 0.14 มากที่สุด 84.21 

ดานประโยชนที่ไดรับ 4.89 0.22 มากที่สุด 91.45 

เฉลี่ย 4.79 0.15 มากที่สุด 84.47 

 

 จากตารางท่ี 3 พบวา ความพึงพอใจดานบรรยากาศการเรียนการสอน คิดเปนรอยละ 77.75 ความพึงพอใจดาน

กิจกรรมการเรียนการสอน คิดเปนรอยละ 84.21 และความพึงพอใจดานประโยชนท่ีไดรับ คิดเปน รอยละ 91.45 นักเรียน 19 

คน มีคะแนนความพึงพอใจ คิดเปนคาเฉลี่ย 4.79 คิดเปนรอยละ 84.47 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.15  มีความพึงพอใจอยู

ในระดับคุณภาพมากที่สุด 

2. อภิปรายผลการวิจัย 

 ผลการจัดการเรียนรูวิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวยการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปน

ฐาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ผูวิจัยสามารถอภิปรายผลตามวตัถุประสงคที่ตั้งไวไดดังน้ี 

   2.1 การศึกษาผลการจัดการเรยีนรูวชิาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาต ิดวยการจัดการเรียนรูแบบใช

โครงงานเปนฐาน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยใหนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 70 ขึ้นไป และมีจํานวนนักเรียนที่ผาน

เกณฑไมต่ํากวารอยละ 70 สรุปไดวามีนักเรียนที่ผานเกณฑทั้งหมด จํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 100 มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ใน

การเรียนวชิาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวยการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐานรอยละ 80.32 ซึ่งสูง

กวาเกณฑที่ตั้งไวคอื รอยละ 70 ซึ่งผานตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว  จากการเรียนรูดวยรูปแบบโครงงานเปนฐาน นําไปสูการสราง

ชิ้นงานและภาระงานท่ีมีความครอบคลุมในการพัฒนาผูเรียนดวยความรู ทักษะและกระบวนการ และคุณลักษณะอันพึง

ประสงคตลอดจนจุดประสงคการเรียนรูและการวัดประเมินผล  รวมทั้งนักเรียนไดมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู เชน 

การศึกษาคนควาจากแหลงขอมูลที่หลากหลาย ซึ่งจะทําใหนักเรียนมีประสบการณตรงไดลงมือปฏิบัติจริง และมีความ

สนุกสนานในการเรียนรู สามารถสรางองคความรูไดดวยตนเองและยังสามารถนําความรูที่ไดไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได

อีกดวย ซึ่งสอดคลองกับ นภา นรานอก (2554)  ไดศึกษาคนควาผลการจัดการเรียนการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่องการ

ประดิษฐของใชจากวัสดุในทองถิ่น สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

พบวา การทํางานเปนทีมและความสามารถในการทํางานผานเกณฑ 70/70 ที่กําหนด ผลการประเมินหลังเรียน การศึกษา

คนพบวา นักเรียนจํานวนรอยละ 86.96 ไดคะแนนผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนมากกวารอยละ 70 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 70 

ที่ตั้งไว 

    2.2 การศึกษาความพึงพอใจที่มีตอการจัดการเรียนรูวิชาศิลปะ เรื่อง ประติมากรรมจากวัสดุธรรมชาติ ดวยการ

จัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 สรุปไดวาความพึงพอใจดานบรรยากาศการเรียนการ

สอน คิดเปนรอยละ 77.75 ความพึงพอใจดานกิจกรรมการเรียนการสอน คิดเปนรอยละ 84.21 และความพึงพอใจดาน

ประโยชนท่ีไดรับคิดเปนรอยละ 91.45 นักเรียน 19 คน มีคะแนนความพึงพอใจคิดเปนคาเฉลี่ย 4.79  คิดเปนรอยละ 84.47 มี
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ความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด เพราะวานักเรียนไดเรียนรูตามขั้นตอนของรูปแบบโครงงานเปนฐานอยางเปนระบบมีสวน

รวมในการเรียนรู มีการสรางสรรคช้ินงานและภาระงานตามความสามารถของตน  พรอมท้ังมีการอภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู

ระหวางเพื่อนสมาชิกในกลุมและในช้ันเรียนซึ่งนักเรียนใหความรวมมือในการปฏิบัติกิจกรรมกลุมเปนอยางดี สามารถศึกษา

ความรูตางๆ แลวสรุปความรูที่สําคัญไดดวยตนเอง โดยใชสื่อที่ครูจัดไวให ทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามากขึ้น และมีปฏิสัมพันธ

กับครูผูสอนเปนระยะๆ อยางสม่ําเสมอ  โดยผูสอนจะคอยใหคําแนะนําตลอดระยะของการศึกษาคนควาและปฏิบัติงาน  ซึ่ง

สอดคลองกับ กมลวรรณ  มั่นสติ (2550) ไดทําการศึกษาคนควาการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง 

การออกแบบผลิตภัณฑจากมะพราว กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวานักเรียนมี

ความพึงพอใจในดานการเรยีนรูแบบโครงงาน โดยรวมและเปนรายดาน ทั้ง 4 ดาน คือ ดานการปฏิบัติงาน ดานกิจกรรมและ

กระบวนการ  ดานการวัดและประเมินผลและดานเนื้อหา อยูในระดับมากที่สุด และสอดคลองกับ ทิฆัมพร  ศรีวัฒนพงษ 

(2550)  ไดทําการศึกษาคนควาการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยโครงงาน เรื่อง การประดิษฐของชํารวย กลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยโครงงาน 

เรื่อง การประดิษฐของชํารวย โดยรวมและเปนรายขอ 4 ดาน คือ  ดานเนื้อหา/สาระการเรยีนรู ดานการจัดกิจกรรมการเรยีนรู 

ดานสื่อและแหลงการเรียนรู และดานตัวครูผูสอน อยูในระดับมาก 

ขอเสนอแนะ 

       1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

 1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรูของนักเรียนตองใชเวลาเพ่ิมเติมจากการจัดกิจกรรมในหองเรียนเพ่ือใหนักเรียนไดใช

ความสามารถอยางเต็มท่ีมากขึ้น  

 1.2 การจัดกลุมในการทํางานศิลปะของนักเรียนมีความสําคัญมาก ควรมีการแบงกลุมนักเรียนเกง ปานกลาง ออน 

อยางสม่ําเสมอเพ่ือใหนักเรียนกลุมปานกลาง และออน ไดเรียนรูกระบวนการทํางานในกลุมมากขึ้น 

 1.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู ดวยการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน ครูควรเนนเรื่องผูเรียนเปนสําคัญ ครู

ตองช้ีแจงวิธีการเรียนใหนักเรียนเขาใจอยางดี  ในข้ันตอนของการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ โดยใหนักเรียนลงมือปฏิบัติดวยตนเอง 

ครูเปนเพียงผูประสานงาน แนะนํา ชวยอํานวยความสะดวก เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ และ

ครูควรเนนย้ําในการปลูกจิตสํานึกการสรางทัศนคติในเรื่องของการดัดแปลงวัสดุอุปกรณที่มีอยูในชุมชนและทองถิ่นมาใชให

คุมคา ผานกระบวนการทางดานศิลปะสูการนําไปใชในชีวิตประจําวัน 

       2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 

2.1 ควรสนับสนุนใหนําการกิจกรรมการเรียนรูรูปแบบโครงงานเปนฐานไปใชในโรงเรียนที่มีแหลงเรียนรูในชุมชน

อ่ืนๆ เพื่อใหเกิดความเหมาะสมกับการนําไปใชในชีวติประจําวันมากที่สุด เพ่ือใหนักเรียนไดเกิดกระบวนการเรียนรู ซึ่งจะสงผล

ตอคุณภาพของผลการเรียนรูของผูเรียน 

2.2 สนบัสนุนใหนํารูปแบบโครงงานเปนฐานใชในการจัดกิจกรรมการเรยีนรูหนวยบูรณาการ เพื่อใหเกิดความรวมมือ

จากครูผูสอน ไดแลกเปลี่ยนประสบการณนําไปสูการพัฒนาการสอนและพัฒนาผูเรียนใหดียิ่งข้ึน 
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