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บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนโมบายเลิร์นน่ิงเพื่อการทบทวนวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่องสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบท 

เรียนโมบายเลิร์นนิ่งเพื่อการทบทวน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 

คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสายน�้ำผึ้งในพระอุปถัมภ์ฯ ปีการศึกษา 2559 ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม 

(Cluster Random Sampling) โดยแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลองกลุ่มที่ 1 เพื่อทดลองหาประสิทธิภาพของโมบาย

เลิร์นนิ่งเพื่อการทบทวน วิชาคณิตศาสตร์ และ กลุ่มทดลองกลุ่มที่ 2 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เครื่องมือที่ใช้ 

ในการวิจัย ประกอบด้วยบทเรียนโมบายเลิร์นนิ่งเพื่อการทบทวน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  

แบบประเมนิคณุภาพบทเรยีนและแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน การวิเคราะห์หาค่าดชันคีวามสอดคล้อง เท่ากับ 

1.00 ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20-0.79 ค่าอ�ำนาจจ�ำแนกอยู่ระหว่าง 0.20-0.70 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.86  

ได้แบบทดสอบทีน่�ำไปใช้ทัง้หมดจ�ำนวน 30 ข้อ ด�ำเนนิการทดลองโดยให้นกัเรยีนท�ำแบบทดสอบก่อนเรยีน ศกึษาบทเรยีน  

และท�ำแบบทดสอบท้ายบทเรยีนแต่ละบท เมือ่เรยีนจบทกุบทแล้ว ให้ท�ำแบบทดสอบหลงัเรยีน วเิคราะห์ข้อมลูโดยใช้สถติิ  

ค่าเฉล่ีย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติโดยการทดสอบค่า t (t-test Dependent Samples)  

ชนิดสองกลุ่มไม่เป็นอิสระต่อกัน 
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ผลการวิจัย พบว่า

1. 	บทเรียนโมบายเลิร์นนิ่งเพื่อการทบทวน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว มีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 86.00 : 94.00 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดคือ 80 : 80

2. 	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนโมบายเลิร์นน่ิงเพื่อการทบทวนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการเชิงเส้น

ตัวแปรเดียว หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05

ค�ำส�ำคัญ:  โมบายเลิร์นนิ่ง, การทบทวน, ผลสัมฤทธิ์, สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

Abstract

The purposes of this research were to ; 1) develop and find out the efficiency of Mobile Learning 

for Review on One Variable Linear Equation of Mathematics Subject and 2) compare learning achievement  

before and after learning with Mobile Learning for Review on One Variable Linear Equation.  

The sample of the study comprised grade 7 students the academic year 2016 at Sainampeung Under 

the Royal Patronage of Princess Petcharat Rajsuda Sirisopaphannawadee school, selected by Cluster 

Random Sampling and divided into two groups. The first group was to find the efficiency of learning  

management and the second group was to find learning achievement. The instruments of this research 

were consisted of Mobile Learning for Review on One Variable Linear Equation of Mathematics Subject, 

the qualitative evaluation form of Mobile Learning for Review and the achievement test to find the 

accomplishment of learning. The analysis of the achievement test to find index of congruency (IOC) 

resulted to the value of 1.00, the difficulty level between 0.20-0.79, the discrimination value between 

0.20-0.79, the reliability was 0.86. Prior to students performed the experiment, the pretests were  

administered. Then, the students proceeded to study Mobile Learning for Review on One Variable  

Linear Equation of Mathematics Subject, and took sub-tests after studying each topic. When they  

finished all topics, the posttests were administered. The data were analyzed by mean, standard  

deviation and t-test for dependent sample.

The research result were as follow;  

1. 	Mobile Learning for Review on One Variable Linear Equation of Mathematics Subject had 

the efficiency of lesson equal to 86.00 : 94.00 which met the standard criteria of 80 : 80.

2. 	The result of learning achievement was concluded that posttest scores were significantly 

higher than pretest scores of subjects learning with Mobile Learning for Review on One Variable Linear 

Equation of Mathematics Subject at 0.05 levels.

Keywords:  	Mobile Learning, Review, Achievement, One Variable Linear Equation
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บทนำ�

ในศตวรรษที ่21 ความเจรญิก้าวหน้าทางเทคโนโลย ี

ส ่งผลและมีอิทธิพลต่อสภาพสังคม เศรษฐกิจและ

การศึกษาเป ็นอย ่างยิ่ ง ดั้ งนั้นจ�ำเป ็นต ้องมีทักษะ 

ที่ประกอบด้วย ทักษะชีวิตและอาชีพ ทักษะการเรียนรู้ 

และนวัตกรรม ทักษะด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี 

(วิจารณ์ พานิช, 2555) จากกระแสโลกาภิวัตน์โลก

ซึ่ งเข ้าสู ่ยุคไร ้ขอบเขตส ่งผลให ้ทุกประเทศทั่วโลก 

ต่างก�ำลังปรับตัวเพื่อก้าวทันต่อการเปลี่ยนแปลงท่ีมีการ

สื่อสารเป็นหัวใจของทุกระบบและทุกองค์กรของสังคม  

โดยมีเทคโนโลยีเป็นตัวก�ำหนดความคิด	  

        เทคโนโลยีเครือข่ายไร้สายเป็นสื่อกระแสหลัก 

ทีม่อีทิธพิลต่อการสือ่สารผ่านอปุกรณ์แบบพกพาขนาดเลก็ 

สะดวกต่อการน�ำไปใช ้ท�ำให ้เกิดความสะดวกและ 

ความคล่องตัวเช่น โทรศัพท์มือถือ และคอมพิวเตอร์

แบบพกพา ที่มีสมรรถนะของการสื่อสารแบบไร้ขีดจ�ำกัด  

ซึ่งส่ือเหล่านี้เป็นที่นิยมและรู้จักกันโดยท่ัวไปของสังคม 

ทกุเพศทกุวยั ระบบการสือ่สารของโลกได้คาดหมายความ

ต้องการในการใช้งานโทรศัพท์มือถือและคอมพิวเตอร์

พกพา พบว่า มีอัตราเพิ่มสูงขึ้นเร่ือยๆ โดยยอดการใช้

โทรศพัท์มอืถอื ในประเทศไทยในปี 2555 มีมลูค่าประมาณ 

591,571 ล้านบาท เติบโตขึ้นประมาณ 11.2% โดยตลาด

คอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์มีการเติบโตสูงสุด คือ 20.4% 

อุปกรณ์ท่ีผู ้บริโภคมีการใช้จ่ายมากที่สุด คือ อุปกรณ์

เคลื่อนที่ไร้สาย ทั้งแท็บเลต และสมาร์ทโฟน (วรวิสุทธ์ิ 

ภิญโญยาง, 2555) ดังนั้น เมื่อมีการใช้งานอุปกรณ์เหล่านี ้

มากขึ้นจึงได้มีการน�ำระบบทางการเรียนรู้ประเภทโมบาย

มาใช้ในการจัดการศึกษาเรียนรู้จึงเรียกว่า โมบายเลิร์นนิ่ง  

(Mobile Learning) หรอืเรยีกช่ือตวัย่อเรียกว่า M-Learning  

บทเรียนโมบายเลิร ์นนิ่ งที่ ใช ้ โทรศัพท ์มือถือ และ

คอมพิวเตอร์แบบพกพาเป็นอีกช่องทางในการส่งผ่าน

องค์ความรูแ้ละจะเป็นนวตักรรมทีม่บีทบาทต่อการเรยีนรู้ 

มากยิ่งขึ้น 

การเรียนแบบโมบายเลิร์นน่ิง ไม่ได้เป็นเพียง

แค่การน�ำเทคโนโลยีเครือข่ายไร้สายหรืออินเทอร์เน็ต

มาใช้เท่าน้ัน ยังรวมถึงความสามารถที่จะเรียนรู ้ได ้ 

ทุกๆ แห่ง ในทุกๆ เวลา โดยปราศจากข้อจ�ำกัดทาง

กายภาพอย่างถาวร ท�ำให้การเรียนรู ้มีการขยายวง

กว้างมากขึ้น ไปสู ่เป้าหมายทางเศรษฐกิจและสังคม

แห่งภูมิปัญญาและการเรียนรู ้ (Knowledge-Based 

Economy) และเพิ่มศักยภาพ บุคลกรภายในประเทศให้

ทัดเทียมกับประเทศอื่นได้  สอดคล้องกับแผนยุทธศาสตร์

การพัฒนาอุดมศึกษาในช่วงแผนพัฒนาการศึกษาระดับ

อดุมศกึษาฉบบัที ่9 (พ.ศ.2545-2549) เน้นการบรหิารและ

การจัดการที่มีประสิทธิภาพให้สถาบันอุดมศึกษาทุกแห่ง

สามารถเข้าถงึเทคโนโลยต่ีางๆ และเปิดโอกาสให้นกัศกึษา

สามารถเข้าถึงบริการต่างๆ ได้โดยเท่าเทียมกัน	   

        โรงเรียนสายน�้ำผึ้ง ในพระอุปถัมภ์ฯ เขตคลองเตย 

กรุงเทพมหานคร ได้ด�ำเนินการจัดการเรียนการสอน 

ให้สอดคล้องตามนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ 

โดยใช้หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 

2551 ในปีการศึกษา 2556 รายวิชาคณิตศาสตร์  

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ�ำนวนนักเรียน

ทั้งหมดประมาณ 500 คน แบ่งเป็น 12 ห้อง มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนมีผลการเรียน 

ค่อนข้างต�่ำ โดยเรื่องที่มีปัญหามากที่สุด คือ เรื่องสมการ

เชิงเส้นตัวแปรเดียว เพราะสมการเป็นเนื้อหาใหม่และ

มีความซับซ้อนยากต่อการท�ำความเข้าใจ ผู้เรียนต้องใช้

ความรูพ้ืน้ฐานการบวก ลบ คณู หารระหว่างจ�ำนวน สมบตัิ

การเท่ากันและความสามารถในการแปลโจทย์ปัญหา 

เป็นสมการถ้านักเรียนไม่เข้าใจตั้งแต่ต้น จะท�ำให้เรียน

ไม่รู้เรื่อง และอาจส่งผลให้นักเรียนเกิดความรู้สึกท้อแท้  

เบื่อหน ่ายการเรียน (สมทบ เ ล้ียงนิรัตน ์ ,  2556  

บทสัมภาษณ์) และด้วยลักษณะธรรมชาติของวิชา

คณิตศาสตร์เป็นลักษณะเป็นนามธรรม ค่อนข้างซับซ้อน  

จะต้องอาศยัความเข้าใจมากกว่าความจ�ำ การจดัการเรยีนรู ้

ยงัขาดการพฒันาส่ือในรูปแบบต่างๆ ครยูงัใช้เทคนคิเดมิๆ 

และเน้นครูเป็นศุนย์กลาง ขาดส่ือการสอนที่ทันสมัยไม่

น�ำส่ือทางเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

(อรณุวรรณ โสภาค�ำ, 2556) ดงันัน้การทีจ่ะท�ำให้นกัเรยีน

เข้าใจและสนใจเรียนนั้น ครูผู้สอนจะต้องจัดกิจกรรม 

ที่อาศัยส่ือการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพที่สามารถ 
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ส ่ง เสริมให ้นักเ รียนเกิดความรู ้  ความเข ้าใจและ

กระบวนการคิดในเนื้อหา กระตุ้นให้นักเรียนได้ค้นพบ

ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งจะท�ำให้นักเรียนมีความพึงพอใจกับ

การเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้น

วิชาคณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการ

ศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งให้เยาวชนทุก

คนได้เรียนรู ้คณิตศาสตร์อย่างต่อเน่ืองตามศักยภาพ 

โดยก�ำหนดสาระหลักที่จ�ำเป็นส�ำหรับผู ้ เรียนทุกคน 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) การจัดการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ที่ผ่านมายังไม่ประสบผลส�ำเร็จซ่ึงสามารถ

ศึกษาได้จากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซ่ึงอยู่ในเกณฑ์ต�่ำ  

ผู้เรียนขาดคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยเฉพาะในด้าน

การคิดวิเคราะห์ ใฝ่รู้ใฝ่เรียน (ส�ำนักงานเลขาธิการสภา

การศึกษา. 2551) แนวทางการแก้ไขปัญหาดังกล่าว

จึงจ�ำเป็นจะต้องหาวิธีในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

ที่ส ่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ให้ผู ้เรียนมีเจตคติท่ีดี

ต่อวิชาคณิตศาสตร์ เกิดการใฝ่เรียนรู้ นักวิชาการและ 

ผู้รู้หลายท่านพยายามศึกษาวิจัยค้นคว้าโดยมุ่งไปท่ีการ 

ใช ้เทคนิค วิธีสอน สื่อการสอนท่ีจะสามารถแปลง 

นามธรรมให้เป็นรูปธรรมให้มากท่ีสุด (พัชรี วรจรัสรังสี, 

2552)  

ดังน้ันผู ้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษารูปแบบ

การจดัการเรยีนการสอนแบบทบทวนด้วยบทเรยีนโมบาย   

เลิร์นนิง่ มาเป็นส่ือช่วยในการกระตุน้แรงจูงใจในการเรียนรู้  

โดยไม่ต้องเร่งหรือรอให้ทันเพื่อน และถ้าผู้เรียนไม่เข้าใจ 

ในส่วนใดของบทเรียนก็สามารถกลับไปเรียนซ�้ำได ้  

เพือ่ให้เกดิประสทิธภิาพในการเรยีนรู ้อนัจะส่งผลให้ผูเ้รยีน

ได้พฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีน โดยค�ำนงึถงึเทคนคิและ

วิธีการที่เหมาะสมสอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียน 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. 	เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียน 

โมบายเลิร์นนิ่งเพื่อการทบทวน เรื่องสมการเชิงเส้น 

ตัวแปรเดียว วิชาคณิตศาสตร์ ส�ำหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนโมบายเลิร์นนิ่งเพื่อการ 

ทบทวนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน	

วิธีดำ�เนินการวิจัย

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบการทดลองแบบ

กลุ่มเดียวมีการสอบก่อนและหลังให้สิ่งทดลอง (One 

Group Pretest-Posttest Design)

1. 	ประชากร

	 ประชากรในการวิจัย คือ นักเรียนระดับ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสายน�้ำผึ้งในพระอุปถัมภ์ฯ  

ปีการศึกษา 2559 จ�ำนวน 12 ห้อง รวมประมาณ 600 คน 

2. 	กลุ่มตัวอย่าง

	 กลุ ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ�ำนวน 2 กลุ่ม รวมประมาณ 

100 คน ได้มาโดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster 

Sampling) โดยแบ่งเป็น 2 กลุ่มดังนี้

	 -	 กลุ่มที่ 1 นักเรียนจ�ำนวน 50 คน เพื่อหา

ประสทิธภิาพของบทเรยีนโมบายเลร์ินนิง่เพือ่การทบทวน 

	 - 	 กลุ่มที่ 2 นักเรียนจ�ำนวน 50 คน  เพื่อ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได้จากการเรียน

ทบทวนด้วยบทเรียนโมบายเลิร์นนิ่ง 

3. 	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

	 การวจิยัเรือ่งการพฒันาบทเรยีนโมบายเลร์ินนิง่  

เร่ือง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว วิชาคณิตศาสตร์  

ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ในครั้งนี้มีการ 

สร้างเครื่องมือในการวิจัย ดังนี้

	 3.1 	บทเรียนโมบายเลิร์นน่ิง เรื่องสมการ 

เชิงเส้นตัวแปรเดียว วิชาคณิตศาสตร์ ส�ำหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ�ำนวน 4 หน่วยการเรียนให้เด็ก

เรียนรู้ผ่านระบบเครือข่ายสังคมออนไลน์โดยใช้เว็บไซต์  

Edmodo.com 

	 3.2 	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

จ�ำนวน 30 ข้อ ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.86
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	 3.3 	แบบประเมินคุณภาพบทเรียนโมบาย      

เลร์ินนิง่ ซึง่เป็นแบบประเมนิมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  

ผลการประเมินแสดงดังตารางที่ 1 และตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 1	ค่าเฉลี่ย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับ 

	 คณุภาพด้านเนือ้หาของบทเรยีนโมบายเลร์ินนิง่  

	 เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว	

รายการ Χ S.D. ระดับคุณภาพ

1.  เนื้อหาบทเรียน 4.11 0.19 ดี

2.  ภาพ เสียง และภาษา 4.22 0.38 ดี

3.  ตัวอักษรและสี 3.67 0.46 ดี

ค่าเฉลี่ยรวม 4.02 0.34 ดี

จากตารางที่ 1 บทเรียนโมบายเลิร์นนิ่งเพื่อการ

ทบทวน มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี เมื่อพิจารณา

รายด้านย่อยพบว่า ด้านเน้ือหาบทเรียน และเน้ือหา 

และภาพ เสยีงและภาษา อยูใ่นระดับด ี ส่วนด้านตวัอกัษร

และสีอยู่ในระดับดี

ตารางท่ี 2  ค่าเฉลี่ย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับ

คุณภาพด้านเทคนิคของบทเรียนโมบายเลิร์นน่ิง เรื่อง 

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

รายการ Χ S.D. ระดบัคณุภาพ

1. องค์ประกอบด้านภาพ 4.61 0.32 ดีมาก

2. องค์ประกอบด้านตัวอักษร 4.56 0.58 ดีมาก

3. องค์ประกอบด้านเสียง 4.33 0.00 ดี

ค่าเฉลี่ยรวม 4.48 0.29 ดี

จากตารางที่ 2 บทเรียนโมบายเลิร์นนิ่งเพื่อการ

ทบทวน เรือ่งสมการเชิงเส้นตวัแปรเดยีว วชิาคณติศาสตร์ 

มีคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู ่ในระดับดี และ 

เมื่อพิจารณารายด้านย่อยพบว่า องค์ประกอบด้านภาพ  

องค์ประกอบด้านตัวอักษร และองค์ประกอบด้านเสียง

อยู่ในระดับดีมาก  

4. 	การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 ด�ำเนนิการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมลูกลุ่ม

ตวัอย่าง คอืนกัเรยีนระดบัชัน้มธัยมศกึษาชัน้ปีที1่ โรงเรยีน

สายน�้ำผึ้งในพระอุปถัมภ์ฯ ด้วยการน�ำสื่อบทเรียนโมบาย

เลิร์นนิง่ ทีผู้่วจิยัสร้างขึน้ไปทดสอบกบันกัเรยีนท่ีไม่ใช่กลุ่ม

ตัวอย่างเพ่ือหาประสิทธิภาพในครั้งที่ 1 จ�ำนวน 3 คน 

และหาประสิทธิภาพครั้งที่ 2 จ�ำนวน 6 คน โดยแบ่งเป็น

นักเรียนเป็น กลุ่มเก่ง กลุ่มกลางและกลุ่มอ่อน เพื่อตรวจ

สอบข้อบกพร่อง จากนั้นน�ำบทเรียนที่ได้ท�ำการแก้ไขข้อ

บกพร่องเสรจ็สมบรณ์ูแล้ว น�ำไปทดลองใช้จรงิกบันกัเรยีน

จ�ำนวน 50 คน เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนกัเรยีนทีเ่รยีนด้วยบทเรยีนโมบายเลร์ินนิง่ หลงัจากที่

นักเรียนศึกษาบทเรียน และท�ำแบบทดสอบระหว่างเรียน

ครบทุกหน่วยการเรียนแล้ว นักเรียนต้องท�ำแบบทดสอบ

หลังเรียน เพื่อทดสอบวัดความรู้ความสามารถของผู้เรียน 

แล้วบนัทกึคะแนน เพ่ือน�ำไปวเิคราะห์หาประสทิธภิาพของ

บทเรียน

5. 	การวิเคราะห์ข้อมูล

	 ผู้วิจัยน�ำบทเรียนเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์และที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม จากน้ันเสนอ

ต่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 3 ท่าน และด้านเทคนิคการ

ผลิตสื่อ 3 ท่าน เพื่อท�ำการประเมินคุณภาพของบทเรียน

แล้วด�ำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้

	 5.1 	วิเคราะห์ข้อมูลการประเมินคุณภาพของ

บทเรียนโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ซึ่งน�ำผลที่ได้จากการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 6 ท่าน 

ทั้งในด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตส่ือมาหาค่าทาง

สถิติโดยใช้การหาค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน

	 5.2 	การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนโมบายเลิร ์นนิ่ง เรื่อง สมการเชิงเส ้น 

ตัวแปรเดียว โดยหาค่า E
1
:E

2

	 5.3 	เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

จากคะแนนที่ได้จากการท�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ของนักเรียนที่เรียนบทเรียนโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง สมการ

เชิงเส้นตัวแปรเดียว ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สถิติ

ทดสอบที (t-test Dependent) 
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สรุปและอภิปรายผล

ตารางที่ 3 	ประสิทธิภาพของบทเรียนโมบายเลิร์นนิ่ง  

	 เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว (n=50)

รายการ

คะแนนทดสอบ
ร้อย
ละ

เกณฑ์ที่ 
E

1
:E

2
คะแนน

เต็ม
ค่าเฉลี่ย

คะแนนทดสอบ
ระหว่างเรียน

30 25.80 86.00 80

คะแนนทดสอบ 
หลังเรียน

30 28.20 94.00 80

จากตารางที่ 3 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพ 

พบว่า ค่าสถิติจากคะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน (E
1
) 

และค่าสถิติ คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E
2 
) น�ำไป

ค�ำนวณหาค่า (E
1
 : E

2 
) มีค่าเท่ากับ 86.00/94.00 แสดง

ว่าบทเรยีนโมบายเลร์ินนิง่เพือ่การทบทวน เรือ่งสมการเชงิ

เส้นตวัแปรเดยีว มปีระสทิธภิาพเป็นทีย่อมรบั สามารถน�ำ

ไปใช้ประกอบการเรยีนการสอนได้ ซึง่ได้ประสทิธภิาพเป็น

ไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนด 

ตารางที่ 4	ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

	 ของนกัเรียนทีเ่รยีนด้วบบทเรยีนโมบายเลร์ินนิง่  

	 เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ก่อนเรียน 

	 และหลังเรียน

รายการ n Χ S.D. t

แบบทดสอบก่อนเรียน 50 17.1 2.35
16.077*

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 50 22.5 2.55

*Sig < 0.05

           

จากตารางท่ี 4 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เร่ืองสมการเชงิเส้นตวัแปรเดยีว ของนกัเรยีน

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญที่ 0.05

อภิปรายผล

1. 	ด้านประสทิธภิาพของบทเรยีนโมบายเลร์ินนิง่ 

เพื่อการทบทวน

	 จากผลการวจิยัพบว่า บทเรยีนโมบายเลร์ินนิง่ 

เพื่อการทบทวน เ ร่ืองสมการเชิงเส ้นตัวแปรเดียว 

ประสิทธิภาพ (E
1
 : E

2
) เท ่ากับ 86.00 : 94.00  

ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดคือ 80 : 80

	 ซึ่งผลการวิจัยที่ได้ สอดคล้องกับงานวิจัย  

ของปิยนุช วงศ์กลาง (2557) ได้ท�ำการวิจัยเรื่องการ

พัฒนาบทเรียนโมบายในรูปแบบการ ์ตูนแอนิเมชั่น  

ส�ำหรับการเรยีนแบบร่วมมือ เร่ือง อาเซียนศึกษา ของนกัเรยีน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่พบว่าการพัฒนาบทเรียนโมบาย

ในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชั่น ส�ำหรับการเรียนแบบร่วมมือ 

เรื่อง อาเซียนศึกษา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เท่ากับ  84.66/81.33  

และงานวิจัยของภาคภูมิ ศิริวานิชกุล (2557 : บทคัดย่อ) 

ได้กล่าวว่า การพฒันาบทเรยีนผ่านอปุกรณ์เคลือ่นที ่เรือ่ง

การออกแบบจดัสวนนกัศึกษาชัน้ปีที ่3 เรือ่งการออกแบบ

จัดสวน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.95: 81.44 ซึ่งเป็นไป

ตามเกณฑ์ทีก่�ำหนดคือ 80 : 80  ซึง่ถอืว่ามปีระสิทธภิาพดี  

จากการออกแบบการจัดการเรียนรู ้ โดยใช ้พบว ่า  

บทเรยีนโมบายเลร์ินนิง่เพือ่การทบทวน เรือ่งสมการเชงิเส้น 

ตัวแปรเดียว ได้ด�ำเนินการวิจัยตามขั้นตอนของ ADDIE 

Model และมีการน�ำการ์ตูนเข้ามาช่วยให้บทเรียน 

มคีวามน่าสนใจ กระตุน้ให้ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรู ้จงึอาจเป็น 

ปัจจัยที่ท�ำให้การจัดการเรียนรู ้โดยใช้พบว่า บทเรียน 

โมบายเลิร์นนิ่งเพื่อการทบทวน เรื่องสมการเชิงเส้น 

ตัวแปรเดียว มีประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์ที่ดีมาก

2. 	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

	 จากการวิจัยครั้งน้ีเป็นการเปรียบเทียบผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน

โมบาย เลิร์นนิ่งเพื่อการทบทวน เรื่องสมการเชิงเส้น

ตัวแปรเดียว หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัย

ส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัต ิ 

เกิดประสบการณ์ตรง เร้าความสนใจ ซึ่งสอดคล้องกับ  

งานวิจัย ของ นวลสวาสดิ์ มณีมัย (2555) รายงาน 
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การศึกษาการพัฒนาเลิร ์ นิงออบเจ็กต ์บนแท็บเล็ต  

เร่ือง งานประดิษฐ์ของฉัน ท่ีมีผลต่องานสร้างสรรค์ 

ส�ำหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 ผลการศกึษาพบว่า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากเลิร์นนิง 

ออบเกต์บนแท็บเล็ต สูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน  

ซึง่แตกต่างกนัอย่างมนียัส�ำคัญทีร่ะดบั .05 เนือ่งจากผูว้จิยั

ได้ด�ำเนินการตามแผนจึงสามารถให้ผู้เรียนสามารถศึกษา

และท�ำความเข้าใจได้ง่ายไม่สบัสนและเพือ่เป็นการกระตุน้

การตอบสนองบทเรียนจะท�ำให้ผูเ้รยีนได้ท�ำการฝึกทบทวน

ความรู้ที่ได้จากการเรียนทันทีที่เรียนเนื้อหานั้นๆ ไปแล้ว 

ท�ำให้ผู้เรียนสามารถจดจ�ำเนื้อหาได้ดียิ่งข้ึน และยังมีการ

วัดและประเมินผลเป็นการประเมินผลการเรียนหลังเรียน

เพ่ือเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทดสอบความรู้ท่ีเรียน

มาว่าเข้าใจเนื้อหานั้นมากน้อยเพียงใด

ข้อเสนอแนะ

1. 	ข้อเสนอแนะส�ำหรบัการน�ำผลการวจิยัไปใช้ 

           	 1.1 	การที่ผู ้ เรียนจะเรียนโดยใช้บทเรียน

โมบายเลิร์นนิ่งเพื่อการทบทวน เรื่องสมการเชิงเส้น 

ตัวแปรเดียว ผู ้เรียนควรท่ีจะมีความรู้เบ้ืองต้นกับการ 

ใช้อปุกรณ์โมบาย และท�ำความคุน้เคยกบัการใช้งานโมบาย

และวธิกีารเข้าไปเรยีนในบทเรยีนก่อน  เพือ่ความคล่องตวั

ในการเรียนด้วยบทเรียนโมบายเลิร์นนิ่งเพื่อการทบทวน 

เรื่องสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

2. 	ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป 

	 2.1 	การเรียนด้วยบทเรียนโมบายเป็นอีก 

รูปแบบการสอนที่เพิ่มคุณค่า การใช้โมบายในการเรียนรู ้

ให้น่าสนใจ ช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์แก่ผู้เรียน 

ได้ ดงันัน้อกีตวัแปรทีน่่าสนใจในการท�ำวจิยัต่อไปคือทกัษะ

หรือความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน

	 2.2 	การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัย สังเกตเห็นว่าผู้เรียน

มคีวามสนใจในการเรียนด้วยบทเรยีนโมบายเป็นอย่างมาก  

ดังนั้นควรสร้างบทเรียนโมบายที่เพิ่มการตอบสนองของ

การเรียนที่มากขึ้น โดยให้มีเกมส์ หรือ แบบทดสอบ 

ที่หลากหลาย โดยจะส่งผลให้การท�ำวิจัยครั้งต่อไป 

น่าสนใจและมีเสริมประสิทธิภาพทางการเรียนผ่านบท

เรียนโมบายมากขึ้น
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