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บทคัดย่อ

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA Model)  

ที่เน้นเทคนิค K-W-D-L เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกลบระคน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 2) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ให้มีนักเรียนจ�ำนวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของนักเรียนทั้งหมด 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายประถมศึกษา (ศึกษาศาสตร์) จ�ำนวน 35 คน รูปแบบที่ใช ้

ในการวจิยัครัง้นีเ้ป็นการวจิยัเชงิปฏบิตักิาร (Action Research) การวเิคราะห์ข้อมลูใช้ ค่าเฉลีย่ ร้อยละและสรปุความเรยีง 

ผลการวิจัยพบว่า 

1. 	การพัฒนากิจกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์โดยใช้รปูแบบซปิปา (CIPPA Model) ทีเ่น้นเทคนคิ K-W-D-L เรือ่ง 

โจทย์ปัญหาการบวกลบระคน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ประกอบด้วย 7 ขั้นคือ 1) ขั้นทบทวนความรู้เดิม 2) ขั้นแสวงหา

ความรู้ใหม่ เป็นการแสวงหาข้อมูลจากสถานการณ์ปัญหา โดยใช้เทคนิค K-W-D-L ในการวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาใน

ใบกจิกรรม 3) ขัน้ศกึษาท�ำความเข้าใจข้อมลู / ความรูใ้หม่ และเชือ่มโยงความรูใ้หม่กบัความรูเ้ดมิ  เป็นขัน้ทีน่กัเรยีนศกึษา

ข้อมูล สร้างความรู้ใหม่ด้วยตนเองจากสถานการณ์ปัญหาโดยอาศัยความรู้เดิม และใช้เทคนิค K-W-D-L ในการวิเคราะห์

สถานการณ์ปัญหาในใบกจิกรรม 4) ขัน้แลกเปลีย่นความรู้ความเข้าใจกบักลุม่ เป็นข้ันทีน่กัเรยีนแลกเปลีย่นความรูก้นั โดย

ใช้เทคนคิ K-W-D-L ในการวเิคราะห์สถานการณ์ปัญหาในใบกจิกรรมกลุ่มและน�ำเสนอแนวคิดภายในกลุม่  5) ขัน้สรปุและ

จัดระเบียบความรู้  6) ขั้นแสดงผลงาน 7) ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ 

2. 	นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 75.24 และนักเรียนร้อยละ 80 ของจ�ำนวนนักเรียนทั้งหมด  

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป

ค�ำส�ำคัญ:  	 รูปแบบซิปปา (CIPPA Model),  เทคนิค K-W-D-L,  โจทย์ปัญหาการบวกลบระคน
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Abstract

The purposes of the study were 1) to develop Mathematical learning activities by using CIPPA 

Model focusing on K-W-D-L technique on addition subtraction word problems for Prathomsuksa 1 

students 2) to develop Mathematical learning achievement of Prathomsuksa 1 students by having 

over 70% of all students to gain learning achievement more than 70%. The participants of the study 

were 35 Prathomsuksa 1 students. The study was conducted in semester 2, academic year 2015 at 

Demonstration school of Khon Kaen University (Primary level, Suk-sa sat). The research design was 

Action Research, and the data analysis was analyzed by using standard deviation, percentage, and 

descriptive conclusion. 

The findings revealed that

1. 	The development of Mathematical learning activities based on CIPPA Model focusing on 

K-W-D-L technique on addition subtraction word problems for Prathomsuksa 1 students composed 

of 7 steps which were 1) revising previous knowledge 2) searching for new knowledge form Word  

Problems between teacher and students discussion and answer the questions using   

K-W-D-L technique 3) comprehending of new knowledge and connecting previous and new knowledge 

with revisingl previous Knowledge that was already understood using  K-W-D-L technique 

to analyze worksheet   4) exchanging knowledge using  K-W-D-L technique to analyze problem 

situation the idea in a group 5) summarizing and organizing knowledge 6) presenting productions 

7) applying knowledge  

2. 	The results showed that the students’ learning outcomes emerged 75.24% and 80% of all 

students had learning achievement over 70%.

Keywords:  CIPPA Model, K-W-D-L Technique, Addition Subtraction Word Problems

บทนำ�

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542  

ที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ได้ก�ำหนดความ 

มุ่งหมายการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ 

ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจ สติปัญญา มีความรู ้และ 

คณุธรรม มจีริยธรรมและวฒันธรรมในการด�ำรงชวีติ สามารถ 

อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข แนวการจัดการศึกษา

ต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และ

พัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู ้เรียนมีความส�ำคัญที่สุด 

กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ

พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ (ส�ำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2542) 

หลกัสูตรสถานศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551  

ปรบัปรงุพทุธศกัราช 2557 กลุม่สาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร์  

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายประถมศึกษา 

(ศึกษาศาสตร์) ยึดถอืแนวความเช่ือทีก่ล่าวว่า “มนษุย์ทกุคน 

สามารถพัฒนาให้เจริญงอกงามได้ด้วยการศึกษาและ

เคารพในคุณค่าของความแตกต่างระหว่างบุคคล” ดังนั้น 

การพัฒนาบุคคลและประเทศชาติให้เจริญ ก้าวหน้าจะ

ต้องเริ่มที่การให้การศึกษาแก่ประชาชนโดยจัดการศึกษา

ให้สอดคล้องกับการพัฒนาความแตกต่างระหว่างบุคคล  

พร ้อมทั้ ง เชื่อว ่า การพัฒนาการศึกษาที่ดีที่สุดคือ  

“การพัฒนาให้ประชาชนรักการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง

ตลอดชีวิต” และวิสัยทัศน์ ได้กล่าวไว้ว่า มุ่งเน้นการเป็น
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ผูน้�ำด้านการจดัการศกึษาและพฒันาโรงเรยีนให้เป็นสงัคม

แห่งการเรยีนรู ้ทนักบัวิทยาการ โดยน�ำนวตักรรมทางการ

ศึกษามาพัฒนาผู้เรียนเพื่อให้เกิดทักษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ และน�ำไปใช้ในชีวิต ประจ�ำวัน

จากรายงานผลการทดสอบระดับชาติขั้นพื้นฐาน  

(O-NET) ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 6 กลุม่สาระการเรยีนรู้ 

คณิตศาสตร ์ป ีการศึกษา 2555 – 2557 ค ่าสถิติ

ระดับโรงเรียนแยกตามสาระการเรียนรู ้  มีคะแนน 

เฉลี่ยระดับโรงเรียนร้อยละ 58.80, 75.00 และ 67.34 

ตามล�ำดับ (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ,  

2555 - 2557) ซึ่งในปี 2557 นักเรียนท�ำคะแนนเฉลี่ยได ้

ลดลงจากปี 2556 ผู ้วิจัยในฐานะครูผู ้รับผิดชอบ 

กลุ ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร ์  โรงเ รียนสาธิต

มหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายประถมศึกษา (ศึกษาศาสตร์) 

พบว่า นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเลื่อนช้ัน

จากระดับอนุบาล ขาดปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนในชั้นเรียน  

ส่งผลให้มีปัญหาในการสื่อสาร การแสดงความคิดเห็น 

และการรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น และขาดการแลกเปลี่ยน

เรียนรู้ร่วมกันกับกลุ่มเพื่อน โดยเฉพาะเนื้อหาที่เกี่ยวกับ 

เรื่องโจทย์ปัญหาการบวกลบระคน นักเรียนท�ำแบบ

ทดสอบได้คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียน้อยกว่า

ทุกหน่วย และจากผลการประเมินการตรวจแบบฝึกหัด

ของนักเรียน (งานทะเบียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ขอนแก่น ฝ่ายประถมศึกษา (ศึกษาศาสตร์), 2557) 

ซึง่นกัเรยีนไม่สามารถวเิคราะห์โจทย์ปัญหาและสบัสนการ

เลือกวิธีการหาค�ำตอบ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปา 

(CIPPA Model) เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยยึด 

ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (ทิศนา แขมมณี, 2543) ใช้แนวคิด

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ในลักษณะที่ให้ผู ้ เรียน 

เป็นผู ้สร ้างความรู ้ด ้วยตนเอง (Construction of 

Knowledge) มีการปฏิสัมพันธ์ (Interaction) กับเพื่อน 

บุคคลอื่นๆ และสิ่งแวดล้อมรอบตัวด้วย รวมทั้งต้องอาศัย

ทักษะกระบวนการ (Process Skills) ต่างๆ เป็นเครื่องมือ 

ในการสร้างองค์ความรู้ และมีความพร้อมในการเรียนรู้  

และสามารถช่วยให้ผู ้เรียนอยู่ในสภาพดังกล่าวได้ก็คือ  

การให้มกีารเคล่ือนไหวทางกาย (Physical Participation) 

เรียนรู้ที่มีความหมายต่อตนเอง และความรู้ความเข้าใจ 

ทีเ่กดิขึน้ จะมีความลึกซึง้และอยูค่งทนมากขึน้ หากผูเ้รยีน 

มีโอกาสน�ำความรู ้นั้นไปประยุกต์ใช้ (Application)  

ในสถานการณ์ที่หลากหลาย ให้มีคุณภาพได้ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค K-W-D-L 

พฒันาขึน้โดย Carr และ Ogle (1987) มีขัน้ตอนการเรยีนรู้  

4 ขั้นตอนดังนี้ ขั้นที่ 1 K (What we know) นักเรียนรู ้

อะไรบ้างในเรื่องที่จะเรียนหรือสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบ 

มีอะไรบ้าง ขั้นท่ี 2 W (What we want to know) 

นักเรียนหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบหรือส่ิงที่นักเรียน

ต้องการรู ้ ขัน้ที ่3 D (What we do to find out) นกัเรยีน

จะต้องท�ำอะไรบ้างเพื่อหาค�ำตอบตามที่โจทย์ต้องการ

หรือสิ่งที่ตนเองต้องการรู้ ขั้นที่ 4 L (What we learned)  

นักเรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 

ผู้วจิยัจงึสนใจพฒันากิจกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ 

โดยใช้รปูแบบการสอนซปิปา (CIPPA Model) ทีเ่น้นเทคนคิ  

K-W-D-L เรือ่งโจทย์ปัญหาการบวกลบระคน ชัน้ประถมศกึษา 

ปีที่ 1 ที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้สูงสุด และมีการ

ปฏสัิมพนัธ์กับกลุ่มเพือ่นมากขึน้ รวมไปถงึการจดักจิกรรม

การเรียนรู้ด้วยเทคนิค K-W-D-L จะช่วยให้นักเรียนคิด

แก้โจทย์ปัญหาระคนได้อย่างมีแบบแผน ทั้งยังเป็นการ

ฝึกกระบวนการคิดวิเคราะห์โจทย์เป็นขั้นตอนเพื่อน�ำไปสู ่

การคิดในการหาค�ำตอบให้กับโจทย์ ซ่ึงจะส่งผลให้ผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น และเมื่อนักเรียน 

เรียบจบในเรื่องนั้นแล้วก็จะส่งผลให้นักเรียนเกิดความ

เข้าใจที่คงทนเกี่ยวกับการแก้โจทย์ปัญหาระคนที่ติดตัว

นักเรียนไปตลอดชีวิต

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. 	เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู ้คณิตศาสตร ์

โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA Model) ที่เน้นเทคนิค  

K-W-D-L เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกลบระคน ชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 1

2.	 เพือ่พฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตร์

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ให้มีนักเรียนจ�ำนวน
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ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของนักเรียนทั้งหมด มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนตัง้แต่ร้อยละ 70 ขึน้ไป

วิธีดำ�เนินการวิจัย

1.	 กลุ่มเป้าหมาย

	 1.1	 ประชากร เป ็นนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 1 สังกัดโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น  

ต�ำบลในเมือง อ�ำเภอเมอืง จังหวดัขอนแก่น จ�ำนวน 280 คน  

ปีการศึกษา 2558

	 1.2	 กลุ ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนชั้นประถม 

ศึกษาปีที่  1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น  

ฝ่ายประถมศึกษา (ศึกษาศาสตร์) จ�ำนวน 35 คน  

ได้มาอย่างเจาะจง 

	 1.3	 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย

		  กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์กิจกรรม

การเรียนรู ้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA 

Model) ท่ีเน้นเทคนิค K-W-D-L เรื่อง โจทย์ปัญหาการ

บวกลบระคน ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 2) ผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนของนักเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกลบระคน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1

2.	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 2.1	 เครื่องมือที่ใช้ในการทดลองปฏิบัติ ได้แก่ 

แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบซิปปา 

(CIPPA Model) ทีเ่น้นเทคนคิ K-W-D-L เรือ่ง โจทย์ปัญหา

การบวกลบระคน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จ�ำนวน 12 แผน 

แผนละ 1 ชั่วโมง

	 2.2	 เครือ่งมอืท่ีใช้ในการสะท้อนผลการปฏบิตัิ 

ได้แก่ แบบสงัเกตพฤตกิรรมการจดัการเรยีนรู ้ แบบสงัเกต

พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน แบบบันทึกผลหลังการ

จัดการเรียนรู้ 

	 2.3	 เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการประเมนิประสทิธภิาพ

การจัดการเรียนรู ้ ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบซิปปา  (CIPPA Model)  

ทีเ่น้นเทคนคิ  K-W-D-L เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวกลบระคน  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นแบบ 2 ตอน  

ตอนที ่1 เป็นแบบปรนยั 3 ตัวเลอืก จ�ำนวน 20 ข้อ 20 คะแนน  

ที่มีค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (r) ที่อยู่ระหว่าง 0.23 - 0.57 และ

ค่าความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.46 – 0.80 และมีค่า

ความเชื่อมั่นเท่ากับ 0 .81  และตอนที่ 2  เป็นแบบอัตนัย 

จ�ำนวน 2 ข้อ 10 คะแนน รวมคะแนนทั้งหมด 30 คะแนน 

มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 1

3.	 การด�ำเนินการ 

	 รูปแบบการวิจัยครั้ง น้ีเป ็นเชิงปฏิบัติการ 

(Action Research) โดยน�ำหลักการและขั้นตอนของการ

วิจัยเชิงปฏิบัติการ ตามหลักแนวคิดของ Kemmis และ  

Mc Taggart (1982 อ้างถึงใน ยาใจ พงษ์บริบูรณ์, 2537) 

4.	 การวิเคราะห์ข้อมูล 

	 ข้อมูลเชิงปริมาณ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้  

ค่าเฉลี่ย และร้อยละ ข้อมูลเชิงคุณภาพ เป็นการน�ำข้อมูล 

ที่ได้จากแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 

แบบสังเกตการจัดการเรียนรู ้ แบบบันทึกผลการใช้

แผนการจัดการเรียนรู ้ของผู ้ช่วยวิจัยและผู้วิจัยน�ำมา

วิเคราะห์ วิจารณ์เชิงเน้ือหาเพื่อประเมินสภาพที่เกิดขึ้น  

มข้ีอบกพร่อง หรอือปุสรรค แล้วหาทางแก้ไข ปรบัปรุงและ

พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้นต่อไป 

ผลการวิจัย

	 4.1	 การพฒันากจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ 

โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA Model) ที่เน้นเทคนิค K-W-

D-L การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้ในครัง้นีป้ระกอบด้วยขัน้ตอน 

7 ขั้นตอน ดังนี้          

  	 	 1)	 ขั้นทบทวนความรู้เดิม ขั้นนี้ผู ้สอน

ส�ำรวจความรู้พืน้ฐานทีจ่�ำเป็นต่อการเรยีนรูใ้หม่ของผู้เรยีน 

และพร้อมในการเชือ่มโยงความรูใ้หม่กบัความรูเ้ดิมของตน 

โดยใช้สื่อการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับชีวิตจริงมากที่สุด

  		  2)	 ขัน้แสวงหาความรูใ้หม่ ขัน้นีเ้ป็นการ

แสวงหาข้อมลูจากโจทย์ปัญหา ซึง่นกัเรยีนได้ลงมอืปฏบิติั

ด้วยตนเอง หากนักเรียนไม่เข้าใจหรือมีปัญหา ผู้วิจัย 

จะคอยแนะน�ำ ช่วยเหลือ

   		 3)	 ขั้นศึกษาท�ำความเข ้าใจข ้อมูล/ 

ความรู ้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู ้ใหม่กับความรู้เดิม  

ขั้นน้ีเป็นขั้นที่นักเรียนศึกษาข้อมูล สร้างความรู้ใหม ่

ด้วยตนเองจากโจทย์ปัญหาโดยอาศัยความรู้เดิม 
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 		  4)	 ขั้นแลกเปลี่ยนความรู ้ความเข้าใจ 

กับกลุ ่ม ขั้นนี้เป็นขั้นที่นักเรียนแลกเปลี่ยนความรู้กัน  

ซึ่งจ�ำเป็นต้องอาศัยการเชื่อมโยงกับความรู้เดิม ในขั้นนี้

นักเรียนอาศัยกลุ่มในการตรวจสอบความรู้ความเข้าใจ

ของตนเอง รวมทั้งขยายความรู้ความเข้าใจของตนเอง 

ให้กว้างขึ้น

		  5)	 ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู ้  

ขั้นนี้เป็นขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู ้ให้เป็นระบบ  

เพื่อให้นักเรียนจดจ�ำสิ่งท่ีเรียนรู้ได้ง่าย โดยนักเรียนและ

ครูร่วมกันสรุป ท้ังความรู้เดิมและความรู้ใหม่จะจัดสิ่ง 

ที่เรียนให้เป็นระบบระเบียบเพื่อช่วยให้ผู้เรียนจดจ�ำสิ่งที่

เรียนรู้ได้ง่าย 

		  6)	 ขั้นแสดงผลงาน ข้ันน้ีนักเรียนน�ำ

เสนอผลงานกลุ่มหน้าชั้นเรียน เป็นการแสดงผลงานการ

สร้างความรู้ของตนเองให้ผู้อื่นได้รับรู้ ในขั้นนี้นักเรียนได้

อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน ผู้วิจัย

แนะน�ำ ชมเชยให้ก�ำลังใจ เพื่อที่จะน�ำไปพัฒนาในครั้ง 

ต่อไป

		  7)	 ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ ข้ันนี้นักเรียน

ได้น�ำความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการท�ำแบบฝึกหัด ซึ่งนักเรียน

ส่วนใหญ่สามารถท�ำแบบฝึกหัดได้ถูกต้องมากกว่า 

ร้อยละ 80

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ CIPPA 

Model ในขั้นแสวงหาความรู ้ใหม่ ข้ันศึกษาท�ำความ

เข้าใจข้อมูล/ ความรู้ใหม่และเชื่อมโยงความรู้เดิม รวมถึง

ขั้นแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม ได้บูรณาการ

เทคนิค K-W-D-L ซึ่งมีขั้นตอน 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 

K (What we know) นักเรียนรู้อะไรบ้างในเรื่องท่ีจะ

เรียนหรือสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง ขั้นที่ 2 

W (What we want to know) นักเรียนหาสิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบหรือสิ่งท่ีนักเรียนต้องการรู ้ ขั้นท่ี 3 D 

(What we do to find out) นักเรียนจะต้องท�ำอะไร

บ้างเพื่อหาค�ำตอบตามท่ีโจทย์ต้องการหรือสิ่งท่ีตนเอง 

ต้องการรู้ ขั้นที่ 4 L (What we learned) นักเรียนสรุป

สิ่งที่ได้เรียนรู้ 

	 4.2 	สรุปผลการทดสอบท้ายวงจรที่ 1-3 

		  หลังจากการด�ำเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 

แต่ละวงจร ผูว้จิยัได้ท�ำการทดสอบย่อยท้ายวงจร เพือ่ศกึษา 

พัฒนาการด้านการเรียนของนักเรียนซึ่งสรุปผลการ

ทดสอบ ได้ดังตารางนี้

ตารางที่ 1	สรุปผลการทดสอบท้ายวงจรที่ 1-3

6	
  

	
  

	
  

	
  

     

หล ังจากการดำเน ินก ิจกรรมการเร ียนร ู้แต ่ละวงจร 
ผ ู้ว ิจ ัย ไ ด ้ท ำ ก า ร ท ด ส อ บ ย ่อ ย ท ้า ย ว ง จ ร 
เพื่อศึกษาพัฒนาการด้านการเรียนของนักเรียนซึ่งสรุปผล
การทดสอบ ได้ดังตารางนี ้

 
ตารางที ่ 1   สรุปผลการทดสอบท้ายวงจรที่ 1-3 
 
 

 
 
จ า ก ต า ร า ง ท ี่ 1 

พ บ ว ่า ผ ล ก า ร ท ด ส อ บ ท ้า ย ว ง จ ร ท ี่ 1-3 
น ัก เ ร ีย น ไ ด ้ค ะ แ น น เฉ ล ี่ย  17.20, 16.77, 17.34  
คะแนนตามลำด ับ ค ิดเป ็นร ้อยละ 86, 83.86, 86.71  
ตามลำด ับ และจำนวนท ี่ผ ่านเกณฑ ์ 32, 30, 30 คน 
ค ิด เ ป ็น ร ้อ ย ล ะ  91.42, 85.71, 85.71  
ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด 
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

     เมื่อสิ้นสุดการปฏิบัติการวิจัยทั้ง 3 วงจรแล้ว  
ให ้น ักเร ียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเร ียน 
ผลที่ได้ปรากฏ ดังนี้ 
ตารางที ่ 2   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
 
 

 
 
 
 

 
จ า ก ต า ร า ง ท ี่ 2 

พบว่านักเรียนได้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยคิดเ
ป ็น ร ้อ ย ล ะ  75.24 
และม ีจำนวนน ัก เร ียนท ี่ผ ่าน เกณฑ ์จำนวน  28 คน 
คิดเป็นร้อยละ 80 ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด  

 
อภิปรายผลการวิจัย 

1. 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชรู้ปแบ

บ ซ ิป ป า  (CIPPA Model) ท ี่เ น ้น เ ท ค น ิค 

K-W-D-L การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในครั้งนี้ประกอบ 

ด้วยขั้นตอน 7 ขั้นตอน ดังนี้           

การจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้รูป

แบบซ ิปปา (CIPPA Model) ท ี่เน ้น เทคน ิค  K-W-D-L 

เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกลบระคน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 

1 

มีหลักการและเป้าหมายเพื่อให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในกร

ะ บ ว น ก า ร เ ร ีย น ร ู้ 

เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองและร่วมมือกันเ

รียนรู้ในฐานะสมาชิกในกลุ่ม ได้ฝึกการทำงานเป็นกลุ่ม 

ซึ่งรูปแบบดังกล่าวเป็นรูปแบบที่ผู้วิจัยใช้ในการจัดกิจกรร

มการเรียนรู้ ซึ่งผลที่เกิดขึ้นคือ นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 

ท ั้ง น ี้อ า จ เก ิด จ า ก น ัก เร ีย น ได ้ร ับ ก า ร เร ้า ใจ ท ี่ด ี 

สนุกสนานเพือ่นำเข้าสู่บทเรียนโดยนักเรยีนได้ฝึกไตร่ตรอง

ป ัญ ห า ร ่ว ม ก ับ ผ ู้อ ื่น ใ น ก ล ุ่ม 

ได้ฝ ึกฝนคิดสร้างองค์ความรู้และฝึกปฏิบ ัต ิด ้วยตนเอง 

ไ ด ้ร ับ ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ์ต ร ง  ไ ด ้เ ร ีย น ร ู้ร ่ว ม ก ัน 

และได้อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งสอดคล้องกับ 

พ ิม พ ์พ ัน ธ ์ เ ด ช ะ ค ุป ต  ์ ( 2558) 

และที่สำคัญการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ยังเป็นการจัดกิจกร

รมที่ให ้ผ ู้เร ียนเก ิดแรงจูงใจใฝ ่ส ัมฤทธิ์ (achievement 

motivation) 

เพราะเป็นแรงขับให้ผู้เรียนเกิดความพยายามปฏิบัติกิจกร

รมการเร ียน ร ู้ให ้ส ัม ฤท ธ ิ์ต ามท ี่ผ ู้เร ียนคาดหว ัง ไว ้ 

โ ด ย ไ ม ่ค ำ น ึง ถ ึง ร า ง ว ัล ใ ด  ๆ  

แต่เกิดความพยายามในการพัฒนาตนเองของผู้เรียนซึ่งสอ

ด ค ล ้อ ง ก ับ   ส ุว ิท ย ์ ม ูล ค ำ  ( 2549) 

ซ ึ่งการจ ัดก ิจกรรมการเร ียนร ู้ร ูปแบบรูปแบบซ ิปปา 

(CIPPA Model) ท ี่เ น ้น เ ท ค น ิค  K-W-D-L  

มีรายละเอียดการจัดลำดับขั้นตอนดังนี้ 

1) ข ั้น ท บ ท ว น ค ว า ม ร ู้เ ด ิม 

ขั้นนี้ผู้สอนสำรวจความรู้พื้นฐานที่จำเป็นต่อการเรียนรู้ให

ม ่ข อ ง ผ ู้เ ร ีย น 

และพร้อมในการเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมของต

น โดยใช้สื่อการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับชีวิตจริงมากที่สุด 

จากตารางที่ 1 พบว่าผลการทดสอบท้ายวงจรที่  

1-3 นักเรียนได้คะแนนเฉล่ีย 17.20, 16.77, 17.34  

คะแนนตามล�ำดบั คิดเป็นร้อยละ 86, 83.86, 86.71  ตาม

ล�ำดบั และจ�ำนวนท่ีผ่านเกณฑ์ 32, 30, 30 คน คดิเป็นร้อย

ละ 91.42, 85.71, 85.71  ของจ�ำนวนนักเรียนทั้งหมด

	 4.3 	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

		  เ มื่ อ สิ้ น สุ ด ก า รปฏิ บั ติ ก า ร วิ จั ย ท้ั ง  

3 วงจรแล้ว ให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ผลที่ได้ปรากฏ ดังนี้

ตารางที่ 2	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

6	
  

	
  

	
  

	
  

     

หล ังจากการดำเน ินก ิจกรรมการเร ียนร ู้แต ่ละวงจร 
ผ ู้ว ิจ ัย ไ ด ้ท ำ ก า ร ท ด ส อ บ ย ่อ ย ท ้า ย ว ง จ ร 
เพื่อศึกษาพัฒนาการด้านการเรียนของนักเรียนซึ่งสรุปผล
การทดสอบ ได้ดังตารางนี ้

 
ตารางที ่ 1   สรุปผลการทดสอบท้ายวงจรที่ 1-3 
 
 

 
 
จ า ก ต า ร า ง ท ี่ 1 

พ บ ว ่า ผ ล ก า ร ท ด ส อ บ ท ้า ย ว ง จ ร ท ี่ 1-3 
น ัก เ ร ีย น ไ ด ้ค ะ แ น น เฉ ล ี่ย  17.20, 16.77, 17.34  
คะแนนตามลำด ับ ค ิดเป ็นร ้อยละ 86, 83.86, 86.71  
ตามลำด ับ และจำนวนท ี่ผ ่านเกณฑ ์ 32, 30, 30 คน 
ค ิด เ ป ็น ร ้อ ย ล ะ  91.42, 85.71, 85.71  
ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด 
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

     เมื่อสิ้นสุดการปฏิบัติการวิจัยทั้ง 3 วงจรแล้ว  
ให ้น ักเร ียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเร ียน 
ผลที่ได้ปรากฏ ดังนี้ 
ตารางที ่ 2   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
 
 

 
 
 
 

 
จ า ก ต า ร า ง ท ี่ 2 

พบว่านักเรียนได้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยคิดเ
ป ็น ร ้อ ย ล ะ  75.24 
และม ีจำนวนน ัก เร ียนท ี่ผ ่าน เกณฑ ์จำนวน  28 คน 
คิดเป็นร้อยละ 80 ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด  

 
อภิปรายผลการวิจัย 

1. 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชรู้ปแบ

บ ซ ิป ป า  (CIPPA Model) ท ี่เ น ้น เ ท ค น ิค 

K-W-D-L การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในครั้งนี้ประกอบ 

ด้วยขั้นตอน 7 ขั้นตอน ดังนี้           

การจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้รูป

แบบซ ิปปา (CIPPA Model) ท ี่เน ้น เทคน ิค  K-W-D-L 

เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกลบระคน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 

1 

มีหลักการและเป้าหมายเพื่อให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในกร

ะ บ ว น ก า ร เ ร ีย น ร ู้ 

เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองและร่วมมือกันเ

รียนรู้ในฐานะสมาชิกในกลุ่ม ได้ฝึกการทำงานเป็นกลุ่ม 

ซึ่งรูปแบบดังกล่าวเป็นรูปแบบที่ผู้วิจัยใช้ในการจัดกิจกรร

มการเรียนรู ้ซึ่งผลที่เกิดขึ้นคือ นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 

ท ั้ง น ี้อ า จ เก ิด จ า ก น ัก เร ีย น ได ้ร ับ ก า ร เร ้า ใจ ท ี่ด ี 

สนุกสนานเพือ่นำเข้าสู่บทเรียนโดยนักเรียนได้ฝึกไตร่ตรอง

ป ัญ ห า ร ่ว ม ก ับ ผ ู้อ ื่น ใ น ก ล ุ่ม 

ได้ฝ ึกฝนคิดสร้างองค์ความรู้และฝึกปฏิบ ัต ิด ้วยตนเอง 

ไ ด ้ร ับ ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ์ต ร ง  ไ ด ้เ ร ีย น ร ู้ร ่ว ม ก ัน 

และได้อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งสอดคล้องกับ 

พ ิม พ ์พ ัน ธ ์ เ ด ช ะ ค ุป ต  ์ ( 2558) 

และที่สำคัญการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ยังเป็นการจดักิจกร

รมที่ให ้ผ ู้เร ียนเก ิดแรงจูงใจใฝ ่ส ัมฤทธิ์ (achievement 

motivation) 

เพราะเป็นแรงขับให้ผู้เรียนเกิดความพยายามปฏิบัติกิจกร

รมการเร ียน ร ู้ให ้ส ัม ฤท ธ ิ์ต ามท ี่ผ ู้เร ียนคาดหว ัง ไว ้ 

โ ด ย ไ ม ่ค ำ น ึง ถ ึง ร า ง ว ัล ใ ด  ๆ  

แต่เกิดความพยายามในการพัฒนาตนเองของผู้เรียนซึ่งสอ

ด ค ล ้อ ง ก ับ   ส ุว ิท ย ์ ม ูล ค ำ  ( 2549) 

ซ ึ่งการจ ัดก ิจกรรมการเร ียนร ู้ร ูปแบบรูปแบบซ ิปปา 

(CIPPA Model) ท ี่เ น ้น เ ท ค น ิค  K-W-D-L  

มีรายละเอียดการจัดลำดับขั้นตอนดังนี้ 

1) ข ั้น ท บ ท ว น ค ว า ม ร ู้เ ด ิม 

ขั้นนี้ผู้สอนสำรวจความรู้พื้นฐานที่จำเป็นต่อการเรียนรู้ให

ม ่ข อ ง ผ ู้เ ร ีย น 

และพร้อมในการเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมของต

น โดยใช้สื่อการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับชีวิตจริงมากที่สุด 

จากตารางที ่2 พบว่านกัเรยีนได้คะแนนผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 75.24 และมีจ�ำนวน

นักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์จ�ำนวน 28 คน คิดเป็นร้อยละ 80 

ของจ�ำนวนนักเรียนทั้งหมด
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สรุปและอภิปรายผล

1.	 สรุปผลการวิจัย

	 1.1 	การพฒันากจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ 

โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA Model) ที่เน้นเทคนิค   

K -W-D-L เรื่ อง  โจทย ์ป ัญหาการบวกลบระคน  

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีข้ันตอนการจัดกิจกรรมการ

เรยีนรู้ ประกอบด้วย 7 ขัน้ตอน ดงันี ้1) ข้ันทบทวนความรูเ้ดมิ  

2) ข้ันแสวงหาความรู้ใหม่ เป็นการแสวงหาข้อมูลจาก

สถานการณ์ปัญหา โดยใช้เทคนิค K-W-D-L ในการ

วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาในใบกิจกรรม 3) ข้ันศึกษา

ท�ำความเข้าใจข้อมลู/ความรูใ้หม่ และเชือ่มโยงความรูใ้หม่ 

กั บความ รู ้ เ ดิ ม  เป ็ นขั้ นที่ นั ก เรี ยนศึ กษาข ้ อมู ล  

สร้างความรู ้ใหม่ด ้วยตนเองจากสถานการณ์ปัญหา 

โดยอาศัยความรู้เดิม และใช้เทคนิค K-W-D-L ในการ

วเิคราะห์สถานการณ์ปัญหาในใบกจิกรรม 4) ขัน้แลกเปลีย่น 

ความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม เป็นขั้นท่ีนักเรียนแลกเปลี่ยน

ความรู ้กัน โดยใช้เทคนิค K-W-D-L ในการวิเคราะห์

สถานการณ์ปัญหาในใบกจิกรรมกลุม่และน�ำเสนอแนวคดิ

ภายในกลุม่ 5) ขัน้สรปุและจดัระเบยีบความรู ้6) ขัน้แสดง

ผลงาน 7) ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ 

	 1.2 การพัฒนาสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียน นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 

75.24 และนกัเรยีนร้อยละ 80 ของจ�ำนวนนักเรียนท้ังหมด  

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป

2.	 อภิปรายผลการวิจัย

	 2.1 	การพัฒนากจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ 

โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA Model) ท่ีเน้นเทคนิค  

K-W-D-L การจดักจิกรรมการเรยีนรู้ ในครัง้นีป้ระกอบด้วย

ขั้นตอน 7 ขั้นตอน ดังนี้      

	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

รูปแบบซิปปา (CIPPA Model) ท่ีเน้นเทคนิค K-W-D-L 

เรือ่ง โจทย์ปัญหาการบวกลบระคน ชัน้ประถมศกึษาปีที ่1  

มีหลักการและเป้าหมายเพื่อให้นักเรียนได้มีส่วนร่วม 

ในกระบวนการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้

ด้วยตนเองและร่วมมือกันเรียนรู้ในฐานะสมาชิกในกลุ่ม 

ได้ฝึกการท�ำงานเป็นกลุ่ม ซึ่งรูปแบบดังกล่าวเป็นรูปแบบ

ที่ผู้วิจัยใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งผลที่เกิดขึ้นคือ 

นกัเรยีนเกดิการเรยีนรู ้ทัง้น้ีอาจเกดิจากนกัเรยีนได้รบัการ

เร้าใจที่ดี สนุกสนานเพ่ือน�ำเข้าสู่บทเรียนโดยนักเรียนได้

ฝึกไตร่ตรองปัญหาร่วมกับผู้อื่นในกลุ่ม ได้ฝึกฝนคิดสร้าง 

องค์ความรู้และฝึกปฏิบตัด้ิวยตนเอง ได้รบัประสบการณ์ตรง  

ได้เรียนรู้ร่วมกัน และได้อภิปรายแลกเปล่ียนความคิด

เห็นซ่ึงสอดคล้องกับ พิมพ์พันธ์ เดชะคุปต์ (2558) และ 

ที่ส�ำคัญการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ยังเป็นการจัดกิจกรรม

ที่ให้ผู ้เรียนเกิดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิ (achievement 

motivation) เพราะเป็นแรงขับให้ผู ้เรียนเกิดความ

พยายามปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ้ให ้สัมฤทธ์ิตามที ่

ผูเ้รยีนคาดหวงัไว้ โดยไม่ค�ำนงึถงึรางวลัใดๆ  แต่เกดิความ

พยายามในการพัฒนาตนเองของผู้เรียนซึ่งสอดคล้องกับ   

สุวทิย์ มูลค�ำ (2549) ซึง่การจดักจิกรรมการเรยีนรูร้ปูแบบ

รูปแบบซิปปา (CIPPA Model) ที่เน้นเทคนิค K-W-D-L  

มีรายละเอียดการจัดล�ำดับขั้นตอนดังนี้

		  1)	 ขั้นทบทวนความรู้เดิม ขั้นนี้ผู้สอน

ส�ำรวจความรู้พืน้ฐานทีจ่�ำเป็นต่อการเรยีนรูใ้หม่ของผู้เรยีน 

และพร้อมในการเชือ่มโยงความรูใ้หม่กบัความรูเ้ดิมของตน 

โดยใช้สื่อการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับชีวิตจริงมากที่สุด

		  2) 	ขัน้แสวงหาความรูใ้หม่ ขัน้นีเ้ป็นการ

แสวงหาข้อมูลจากโจทย์ปัญหา นักเรียนและครูร่วม

กันอภิปราย ถามตอบ และใช้เทคนิค K-W-D-L ใน

การวิเคราะห์โจทย์ปัญหาในใบกิจกรรม ซึ่งนักเรียน 

จะได้รับใบกิจกรรม และได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง  

หากนักเรียนไม่เข้าใจหรือมีปัญหา ผู้วิจัยจะคอยแนะน�ำ 

ช่วยเหลือ	

		  3)	 ขั้นศึกษาท�ำความเข ้าใจข ้อมูล/ 

ความรู้ใหม่ และเชือ่มโยงความรูใ้หม่กบัความรูเ้ดมิ ขัน้นีเ้ป็น

ขัน้ทีน่กัเรยีนศกึษาข้อมลู สร้างความรูใ้หม่ด้วยตนเองจาก

โจทย์ปัญหาโดยอาศัยความรู้เดิม โดยใช้เทคนิค K-W-D-L  

ในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาในใบกิจกรรม โดยนักเรียน 

ได้ใช้กระบวนการคิด ในการแก้ปัญหาซ่ึงหลักการหรือ

วิธีการนั้นจ�ำเป็นต้องอาศัยการเชื่อมโยงกับความรู้เดิม  

นักเรียนส่วนใหญสามารถท�ำใบกิจกรรมได้
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		  4) 	ขั้นแลกเปลี่ยนความรู ้ความเข้าใจ 

กับกลุ ่ม ขั้นนี้เป็นขั้นที่นักเรียนแลกเปลี่ยนความรู ้กัน  

โดยใช้เทคนิค K-W-D-L ในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

ในใบกิจกรรมกลุ ่มและน�ำเสนอแนวคิดภายในกลุ ่ม  

ซึ่งจ�ำเป็นต้องอาศัยการเชื่อมโยงกับความรู้เดิม นักเรียน

ทกุกลุม่สามารถปฏบิติักจิกรรมกลุม่ได้เป็นอย่างด ีสมาชกิ

ในกลุม่รูจ้กับทบาทหน้าทีข่องตนเอง และปฏบิตัไิด้ถกูต้อง  

ในขั้นนี้นักเรียนอาศัยกลุ่มในการตรวจสอบความรู้ความ

เข้าใจของตนเอง รวมท้ังขยายความรู้ความเข้าใจของ

ตนเองให้กว้างขึ้น

		  5)	 ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้ ขั้นนี้ 

เป็นขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้ให้เป็นระบบ เพื่อให้

นักเรยีนจดจ�ำสิง่ทีเ่รยีนรูไ้ด้ง่าย โดยนกัเรยีนและครรู่วมกนั

สรุป ทั้งความรู้เดิมและความรู้ใหม่จะจัดสิ่งที่เรียนให้เป็น

ระบบระเบียบเพื่อช่วยให้ผู้เรียนจดจ�ำสิ่งที่เรียนรู้ได้ง่าย 

		  6) 	ขั้นแสดงผลงาน ข้ันน้ีนักเรียนน�ำ

เสนอผลงานกลุ่มหน้าชั้นเรียน เป็นการแสดงผลงานการ

สร้างความรู้ของตนเองให้ผู้อ่ืนได้รับรู้ ในขั้นนี้นักเรียน 

ได้อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ผู้วิจัย

แนะน�ำ ชมเชยให้ก�ำลังใจ เพื่อที่จะน�ำไปพัฒนาในครั้ง

ต่อไป

		  7)	 ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ ข้ันนี้นักเรียน

ได้น�ำความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการท�ำแบบฝึกหัด ซึ่งนักเรียน

ส่วนใหญ่สามารถท�ำแบบฝึกหัดได้ถูกต้องมากกว่า 

ร้อยละ 80

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ CIPPA 

Model ในขั้นแสวงหาความรู ้ใหม่ ข้ันศึกษาท�ำความ

เข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่และเชื่อมโยงความรู้เดิม รวมถึง

ขั้นแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม ได้บูรณาการ

เทคนิค K-W-D-L ซึ่งมีขั้นตอน 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1  

K (What we know) นกัเรยีนรูอ้ะไรบ้างในเรือ่งทีจ่ะเรยีน

หรือสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง ขั้นที่ 2 W (What 

we want to know) นักเรียนหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ

หรือสิ่งที่นักเรียนต้องการรู้ ขั้นที่ 3 D (What we do to 

find out) นักเรียนจะต้องท�ำอะไรบ้างเพื่อหาค�ำตอบ

ตามที่โจทย์ต้องการหรือสิ่งที่ตนเองต้องการรู้ ขั้นที่ 4  

L (What we learned) นักเรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 

	 2.2 	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

		  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย

ร้อยละ 75.24 และนกัเรยีนร้อยละ 80 ของจ�ำนวนนกัเรยีน

ทั้งหมด มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป  

สอดคล้องกับงานวิจัยของ มานิตย์ โสภากุล (2555) 

ระเบียบ สมหวัง (2551) และ ดอกแก้ว สิงห์เผ่น (2550) 

พบว่านักเรียนที่ได้รับ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 

รูปแบบซิปปา (CIPPA Model) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สงูขึน้กว่าเกณฑ์ทีก่�ำหนดและเป็นการจดัการเรยีนรูท้ีท่�ำให้

นกัเรยีนได้รบัประสบการณ์การสร้างองค์ความรูใ้หม่ๆ และ

เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้แลกเปล่ียนซึ่งกันและกัน 

ทั้งยังพัฒนาทักษะทางสังคมอีกด้วย และสอดคล้องกับ 

งานวิจัยของ ประสิทธิ์ วินันท์ (2556) วารุณี ศรีมาตย์ 

(2556) วีระศักดิ์ เลิศโสภา (2544) พบว่า การจัดกิจกรรม

การเรียนรู้เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้

เทคนิค K-W-D-L สามารถพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา

คณติศาสตร์ของนกัเรยีนตามเป้าหมายทีต่ัง้ไว้ โดยนกัเรยีน

มีคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด และได้รับความรู้และ

ประสบการณ์ใหม่ในห้องเรียน นักเรียนมีความสามัคคี  

ร่วมมือกันท�ำงานและนักเรียนส่วนใหญ่มีการพัฒนา 

ในเรื่องการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา อย่างเป็นระบบ

และ มีขั้นตอน

ข้อเสนอแนะ

ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

1. ควรจัดปฐมนิเทศผู้ร่วมวิจัยและนักเรียนให้

เข้าใจการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้รูปแบบซิปปา 

(CIPPA Model)  ที่เน้นเทคนิค  K-W-D-L เพื่อให้เกิด

ประสิทธิภาพมากขึ้น

2. 	การจัดกิจกรรมให้นักเรียนท�ำงานเป็นกลุ่มครู

ต้องค�ำนงึถงึศกัยภาพและความแตกต่างระหว่างบคุคลของ

นกัเรยีนแต่ละคนด้วย โดยการแบ่งกลุม่ควรมนีกัเรยีนทีเ่ก่ง 

กลาง และอ่อนอยู่ในกลุ่มเดียวกัน 

ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

1.	 ควรจัดท�ำแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์

โดยใช้รปูแบบซปิปา  (CIPPA Model)  ทีเ่น้นเทคนคิ K-W-D-L  

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เนื้อหาอื่นๆ ด้วย
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2. ควรท�ำการวิจัยในกลุ ่มสาระการเรียนรู ้

คณิตศาสตร์ทุกชั้นเรียน
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