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บทคัดย่อ

การวจิยันีม้วีตัถปุระสงค์ 1) เพือ่สร้างบทเรยีนแบบผสมผสานทีใ่ช้การเรยีนรูแ้บบร่วมมอืด้วยรปูแบบการแบ่งกลุ่ม

ผลสมัฤทธิเ์พือ่ส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 ให้มปีระสทิธภิาพ 2) เพือ่ศกึษาความคดิ

สร้างสรรค์ของนกัเรยีนทีเ่รยีนด้วยบทเรยีนแบบผสมผสานทีใ่ช้การเรียนรูแ้บบร่วมมอืด้วยรปูแบบการแบ่งกลุม่ผลสมัฤทธิ์

เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 3) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแบบผสมผสาน 

ทีใ่ช้การเรยีนรูแ้บบร่วมมอืด้วยรปูแบบการแบ่งกลุม่ผลสมัฤทธิเ์พือ่ส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์ 4) เพือ่ศกึษาความพงึพอใจ

ของนกัเรียนทีม่ต่ีอบทเรยีนแบบผสมผสานทีใ่ช้การเรยีนรูแ้บบร่วมมอืด้วยรปูแบบการแบ่งกลุม่ผลสัมฤทธิเ์พ่ือส่งเสรมิความ

คิดสร้างสรรค์ ซึ่งกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 

โรงเรียนบ้านภูเหล็ก สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาขอนแก่น เขต 2 จ�ำนวน 40 คน การวิจัยครั้งนี้ใช ้

รูปแบบ Randomized One Group Pretest – Posttest Design สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ย  

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที (t-test Dependent) ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนแบบผสมผสานที่ใช้ 

ในการวิจัยมีค่าประสิทธิภาพ E
1
/E

2
 เท่ากับ 83.15/83.44 2) ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน 

แบบผสมผสานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

ที่เรียนด้วยบทเรียนแบบผสมผสานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 4) นักเรียนมีความ

พึงพอใจในการเรียนต่อบทเรียนแบบผสมผสานที่ใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์เพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง การน�ำเสนอข้อมูล โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์ 
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Abstract

The objectives of this research were 1) to construct the Blended Learning using Collaborative 

Learning in Student Teams Achievement Division Technique to Enhance Creative Thinking by The 

Blended Learning Using Collaborative Learning in Student Teams Achievement Division Technique to 

Enhance Creative Thinking for Grade VI Students by standard criteria, 2) to study the Creative Thinking of 

Grade VI students by The Blended Learning Using Collaborative Learning in Student Teams Achievement 

Division Technique to Enhance Creative Thinking, 3) to study the achievement of BLCL-STAD-CT and 

4) to study the satisfaction of Grade VI students toward BLCL-STAD-CT. The samples in this research 

were 40 Grade VI students of BanPhuLek School, using the Randomized One Group Pretest – Posttest 

Design. The statistics used for data analyzing were mean standard deviation and t-test dependent. The 

research findings were 1) the efficiently of BLCL-STAD-CT was 83.15/83.44. 2) The student’s Creative 

Thinking using BLCL-STAD-CT was statically significantly higher before using at .05 3) The student’s 

achievement using BLCL-STAD-CT was statically significantly higher before using at .05 4) The student’s 

satisfaction after using BLCL-STAD-CT was at very high level. 

Keywords:		 Creative Thinking, Achievement, Blended Learning, Collaborative Learning, Student Teams  

	 Achievement Division, BLCL-STAD-CT

บทนำ�

ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยใีนปัจจบุนัส่งผลให้มี

ความเปลีย่นแปลงอย่างมากมายทัว่ทกุมมุโลก การแข่งขนั 

ในแต่ละประเทศเพื่อเป็นผู ้น�ำของโลกในด้านต่างๆ  

ท�ำให้ต้องมาตระหนกัและหันมาเอาจรงิเอาจงัในการพฒันา  

ซึ่งปัจจัยส�ำคัญที่จะเผชิญกับการเปล่ียนแปลงดังกล่าว  

ก็คือ การพัฒนาคน สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการ

ศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2544 คือต้องพัฒนาการคิด 

ของผู ้ เ รียนให้มีความสามารถในการคิดสร ้างสรรค์   

คิดอย่างมีวิจารณญาณ คิดสังเคราะห์ เพราะคนที่ 

ขาดทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรมจะเป็นคนที่ตาม

โลกไม่ทันเป็นคนอ่อนแอ ชีวิตก็จะยากล�ำบาก สิ่งเหล่านี้ 

จึงเป็นมูลเหตุท้าทายในกระบวนการการจัดการศึกษา 

จะท�ำอย่างไรจึงจะส่งเสริมให้ผู ้เรียนทุกระดับมีทักษะ 

ดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะจัดการเรียนการสอน

เพ่ือส่งเสริมทักษะทางด้านการคิดให้แก่ผู้เรียนในปัจจุบัน

โดยใช้การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 

คือ กระบวนการเรียนรู้ ท่ีผสมผสานรูปแบบการเรียนรู้ 

ในห้องเรียนปกตแิละการเรยีนรูน้อกห้องเรยีนแบบออนไลน์ 

ที่ มี เป ้าหมายให้ผู ้ เรียนบรรลุการเรียนรู ้ เป ็นส�ำคัญ  

ตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน 

ทั้งด้านรูปแบบการเรียน รูปแบบการคิด ความสนใจและ

ความสามารถของผู้เรียนแต่ละคน (Bonk & Graham, 

2004) ท�ำให้ผู ้เรียนสามารถศึกษาและฝึกปฏิบัติด้วย

ตนเองได้ทุกเวลาจากทุกสถานที่ตามความต้องการของ

ตนเอง (Bersin, 2004) และการปฏิสัมพันธ์จากการ

เรียนแบบร่วมมือบนระบบเครือข่ายสามารถพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความร่วมมือในการเรียน  

ความสามารถในการแก้ปัญหา ความคิดสร้างสรรค์  

ความคิดวิเคราะห์ และความคิดอย่างมีวิจารญาณได ้

เป็นอย่างด ี(ใจทิพย์ ณ สงขลา, 2550)

ผูว้จัิยได้ศกึษาเอกสารงานวจิยัเกีย่วกบัการเรยีนรู้  

แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) รูปแบบการ 

แบ่งกลุ่มแบบกลุ่มสัมฤทธิ์ หรือ STAD (Student Teams 

Achievement Divisions) เป็นการเรียนที่ผสมผสาน

ระหว่างการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื (Cooperative Learning) 

และการสอนรายบุคคล (Individualized Instruction) 

เข้าด้วยกัน มีการเรียนรู ้แบบร่วมมือกันภายในกลุ่ม  
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โดยแต่ละกลุ่มจะประกอบด้วย เด็กเก่ง ปานกลาง และ

อ่อนอยู่ร่วมกัน เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีสนองความแตกต่าง

ระหว่างบุคคล และเน้นส่งเสริมความร่วมมือภายในกลุ่ม 

เป็นการแลกเปลีย่นประสบการณ์การเรยีนรูซ้ึง่กันและกนั

เป็นวิธีการท�ำงานร่วมกัน จะเป็นแรงจูงใจอย่างหนึ่งท�ำให้

นักเรียนเกิดความมั่นใจและเรียนรู้ได้เร็วขึ้น 

ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking)  

เป็นทักษะทางปัญญาในระดับท่ีสูงขึ้นไปกว่าการรู้และ

ความเข้าใจตามระดบัพฤตกิรรมการเรยีนรูข้อง Bloom’s 

Taxonomy เป็นความสามารถในการน�ำเอาความรู ้

ที่มีอยู่มาเชื่อมโยงกัน และจัดระบบใหม่ไปสู่รูปแบบหรือ

โครงสร้างจนก่อก�ำเนดิผลผลติ การคดิสร้างสรรค์ต้องการ

การน�ำส่วนต่างๆ ของความรู้มารวมเข้าด้วยกันเป็นวธิกีารใหม่ 

หรือสิ่งใหม่ กระบวนการสมองจะท�ำงานยากที่สุด 

(Wilson, 2006) จะเห็นได้ว่าการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์

ด้วยกระบวนการการคดิท�ำให้เกดิการพฒันาวทิยาศาสตร์

สมยัใหม่ ด้านเทคโนโลย ีด้านอตุสาหกรรมและเทคโนโลยี

ด ้านการสื่อสาร เป็นผลมาจากความคิดสร้างสรรค์  

(วนิช สุธารัตน์, 2547) การคิดสร้างสรรค์ ยังสามารถ

น�ำไปสู ่การคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหา กล่าวคือ

การคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาและพัฒนาตนเอง

ของมนุษย์เป็นทักษะความสามารถที่เกิดจากความรู ้

ประสบการณ์ และการคิดสร้างสรรค์ ดังน้ันหากผู้เรียน

น�ำเอาประสบการณ์ การคิดสร้างสรรค์ และความรู ้

ทั้งหมดมาวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางในการแก้ปัญหา  

แล้วเลือกแนวทางที่เหมาะสมน�ำไปใช้ในการด�ำเนินการ 

แก้ปัญหา เพื่อให้เกิดประโยชน์มากขึ้นโดยที่ผู ้เรียน

สามารถใช้เวลาและงบประมาณน้อยลง ซึ่งสิ่งเหล่านี้จะ

ก่อให้เกิด “ประสิทธิภาพ” จะท�ำให้ผู้เรียนเกิดการคิด 

ที่แปลกใหม่หรือการคิดที่เป็นอเนกนัยในการแก้ไขปัญหา 

สามารถแก้ปัญหาได้อย่างชาญฉลาดแล้วยงัส่งผลให้ผูเ้รยีน 

คดิได้กว้างไกล หลายแง่มุม หลายทศิทาง โดยการไม่ยดึตดิ 

กับกรอบการคิดเดิม และกฎเกณฑ์เดิม ท้ังน้ียังเป็นการ 

ส่งเสริมให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้แบบไม่สิ้นสุด ในด้าน

วชิาการนัน้เยาวชนชาตไิทยไม่ด้อยกว่าประเทศใดในโลกนี้ 

(ขจรพงษ์ ร่วมแก้ว, 2554)

จากความส�ำคัญและที่มาดังกล่าวผู้วิจัยจึงได้มี

ความตระหนักและสนใจในการน�ำเอาการเรียนแบบผสม

ผสานและการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบการแบ่งกลุ่ม

ผลสัมฤทธ์ิ มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และพัฒนาระดับคุณภาพ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1.	 เพือ่สร้างบทเรยีนแบบผสมผสานทีใ่ช้การเรยีนรู้ 

แบบร่วมมอืด้วยรปูแบบการแบ่งกลุม่ผลสมัฤทธิเ์พือ่ส่งเสรมิ 

ความคดิสร้างสรรค์ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 

ให้มีประสิทธิภาพ

2.	 เพื่อศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่ 

เรียนด้วยบทเรยีนแบบผสมผสานท่ีใช้การเรยีนรูแ้บบร่วมมอื

รูปแบบการแบ่งกลุ ่มผลสัมฤทธิ์เพ่ือส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

3.	 เพื่อ ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นกัเรยีนทีเ่รยีนด้วยบทเรยีนแบบผสมผสานทีใ่ช้การเรยีนรู ้

แบบร่วมมือด้วยรูปแบบการแบ่งกลุ ่มผลสัมฤทธิ์เพื่อ 

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 6

4.	 เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการเรียนของ

นักเรียนที่มีต่อบทเรียนแบบผสมผสานที่ใช้วิธีการเรียนรู้

แบบร่วมมือรูปแบบการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์เพื่อส่งเสริม

ความคดิสร้างสรรค์ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6

วิธีดำ�เนินการวิจัย

1.	 กลุ่มเป้าหมาย

	 1.1	 ประชากร คือ นกัเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที ่6  

ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ของโรงเรียนขยาย

โอกาสในศูนย์เครือข่ายสถานศึกษาเจ้าปู่ อ�ำเภอบ้านไผ่ 

จังหวัดขอนแก่น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศกึษาขอนแก่น เขต 2 จ�ำนวน 94 คน จาก 2 โรงเรยีน  

คือ 1) โรงเรียนบ้านป่างิ้วหนองฮี 2) โรงเรียนบ้านภูเหล็ก 

สงักดัส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศึกษาขอนแก่น 

เขต 2 



วารสารศึกษาศาสตร์ ฉบัับวิจัยบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ปีที่ 11 ฉบับที่ 3 ประจ�ำเดือน กรกฎาคม - กันยายน พ.ศ. 2560

199

	 1.2	 กลุ ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 6 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 ของ

โรงเรียนขยายโอกาสในศูนย์เครือข่ายสถานศึกษาเจ้าปู่ 

อ�ำเภอบ้านไผ่ จังหวัดขอนแก่น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาขอนแก่น เขต 2 จ�ำนวน 88 คน 

ได้มาโดยการสุม่อย่างง่าย (Sample Random Sampling) 

2.	 เครื่องมือในการวิจัย

	 2.1	 บทเรียนแบบผสมผสานท่ีใช้การเรียนรู้ 

แบบร ่วมมือด ้วยรูปแบบการแบ ่งกลุ ่มผลสัมฤทธิ์ 

เพือ่ส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์ส�ำหรบันกัเรียนชัน้ประถม

ศึกษาปีที่ 6

	 2.2 	แบบวดัความคดิสร้างสรรค์ วชิาเทคโนโลยี 

สารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง การน�ำเสนอข้อมูล  

โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์

	 2.3 	แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง การน�ำเสนอ

ข้อมูล โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์

	 2.4	 แบบประเมนิความพงึพอใจชนดิออนไลน์

ของนกัเรียนทีม่ต่ีอบทเรยีนแบบผสมผสานทีใ่ช้วธิกีารเรยีนรู ้

แบบร่วมมือรูปแบบการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์เพื่อส่งเสริม

ความคดิสร้างสรรค์ ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  

เรื่อง การน�ำเสนอข้อมูล โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์ 

เพาเวอร์พอยต์

3. 	การด�ำเนินการ

	 การวจิยัครัง้นี ้ผูว้จัิยมข้ัีนตอนและกระบวนการ

ต่างๆ ดังนี้

	 3.1 	ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี และวิเคราะห์

เนื้อหา เรื่อง น�ำเสนอข้อมูล โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต ์

เพาเวอร์พอยต์ ในรายวชิาคอมพวิเตอร์ ตามหลกัสตูรแกน

กลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551

	 3.2 	ศกึษาหลกัสตูร แบบเรยีน และเอกสารต่างๆ  

ทีเ่กีย่วข้องในเนือ้หา เรือ่ง น�ำเสนอข้อมลู โดยใช้โปรแกรม

ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ เพื่อน�ำไปใช้เป็นเน้ือหา 

ในการสร้างการเรียนแบบผสมผสานฯ จากน้ันก�ำหนด

เนือ้หาออกเป็นหน่วยการเรยีนย่อย จ�ำนวน 4 หน่วยการเรียน

	 3.3	 ก�ำหนดวัตถุประสงค ์ เชิงพฤติกรรม 

ให้สอดคล้องกับเนื้อหาและสร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ 

เพื่อแสดงความส�ำคัญของเนื้อหา ก�ำหนดปริมาณข้อสอบ

ตามความต้องการ ซึง่ในการวจิยัครัง้นี ้ได้สร้างแบบวดัเป็น

แบบอตันยั จ�ำนวน 4 ข้อ โดยใช้กรอบแนวคดิของกลิฟอร์ด

(Guilford, 1950) ซึง่ครอบคลมุการวดัความคดิสร้างสรรค์

ข้อละ 1 ด้าน คือ ข้อที่ 1 วัดความคิดคล่องแคล่ว ข้อที่ 2 

วัดความคิดยืดหยุ่น ข้อที่ 3 วัดความคิดริเริ่ม และข้อที่ 4 

วัดความคิดละเอียดลออ เพื่อใช้ในการทดสอบก่อนเรียน

และหลังเรียน และแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

เป็นแบบทดสอบชนิดปรนัย 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 40 ข้อ  

ตามเนื้อหาเรื่อง น�ำเสนอข้อมูล โดยใช ้โปรแกรม

ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ ของนักเรียนช้ันประถม

ศึกษาปีที ่6

	 3.4 	น�ำแบบทดสอบทีส่ร้างขึน้ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ 

ทางด้านเนือ้หาและการวดัและประเมนิผลตรวจสอบความ

ถูกต้อง ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา ความสอดคล้องกับ

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง การใช้ภาษาและหลักการสร้าง

ข้อสอบที่ดี 3 ท่าน 

	 3.5 	สร้างบทเรียนแบบผสมผสานฯ โดยใช้

โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ ตามทีไ่ด้ออกแบบไว้  

โดยใช้  mysql  จดัการฐานข้อมูล notepad++ ใช้ในการเขยีน  

code ท�ำเว็บไซต์ และใช้โปรแกรม Codelgniter  

Web Freamework ในการจดัการให้เวบ็ไซต์ส�ำหรบัใช้ใน

การเรยีนแบบผสมผสานเป็นรปูแบบ อกีทัง้ยงัใช้โปรแกรม 

Adobe Photoshop CS6 ส�ำหรับตกแต่งภาพนิ่งต่างๆ

รูปภาพตัวอย่างหน้าจอที่นักเรียนก�ำลังเรียน 

โดยใช้บทเรียนแบบผสมผสานฯ 
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	 3.6 	น�ำการเรียนแบบผสมผสานฯ ท่ีได้ผ่าน

การแก้ไขปรบัปรุงแล้วมาหาประสทิธภิาพ โดยการทดลอง

ครั้งที่ 1 แบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One Testing)  

การทดลองครั้งที่ 2 เป็นการทดลองแบบกลุ่มเล็ก (Small 

Group Testing) ทดลองภาคสนาม (Field Testing)  

โดยให้ผู้เรียนลงชื่อเข้าใช้งานใบบทเรียน ท�ำการทดสอบ

ก่อนเรยีนด้วยแบบวดัความคดิสร้างสรรค์และแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากนั้นศึกษาทีละหน่วยการ

เรยีน ท�ำกจิกรรมกลุม่และแบบฝึกหดัท้ายหน่วยให้ครบทัง้ 

4 หน่วยการเรยีน เมือ่ครบ 4 หน่วยการเรยีนแล้วกท็�ำการ

ทดสอบหลงัเรียนด้วยแบบวดัความคดิสร้างสรรค์และแบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อน�ำคะแนนที่ได้มา

วิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพ (E
1
/E

2
) ของการเรียนแบบ

ผสมผสานฯ

	 3.7 	น�ำคะแนนแบบฝึกหัดท้ัง 4 หน ่วย 

การเรียนและคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนที่ได้จาก

การทดลองจากนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง มาวิเคราะห์หา

ค่าประสิทธิภาพของการเรียนแบบผสมผสานฯ (E
1
/E

2
)   

เพื่อให้เห็นว่า การเรียนแบบผสมผสานฯ ที่สร้างขึ้น 

มีประสิทธิภาพและน�ำไปใช้เป็นสื่อการสอนต่อไปได้

สรุปและอภิปรายผล

1.	 สรุปผลการวิจัย

	 1.1 	ผลของการหาประสทิธภิาพของบทเรยีน 

แบบผสมผสานทีใ่ช้การเรยีนรูแ้บบร่วมมอืด้วยรปูแบบการ

แบ่งกลุม่ผลสมัฤทธิเ์พ่ือส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์ส�ำหรบั

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

การหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน

ท่ีใช้การเรียนรู ้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบการแบ่งกลุ ่ม

ผลสัมฤทธิ์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง การน�ำเสนอข้อมูล โดยใช้

โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต ์ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการ

หาประสิทธิภาพตามขั้นตอน ดังนี้

ตารางที่ 1	แสดงค่าประสิทธิภาพของบทเรียนแบบ 

	 ผสมผสานที่ใช้การเรียนรู ้แบบร่วมมือด้วย 

	 รูปแบบการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์เพื่อส่งเสริม 

	 ความคิดสร้างสรรค์ส�ำหรบันกัเรยีนช้ันประถม 

	 ศึกษาปีที่ 6

การทดลอง

จ�ำนวน

นักเรียน

(คน)

ประสิทธิภาพของ

บทเรียนแบบผสมผสานฯ

E
1
/E

2

หนึ่งต่อหนึ่ง

(One to One)
   4 66.04/68.33

กลุ่มเล็ก

(Small Group)
  12 72.08/76.11

ภาคสนาม

(Field Testing)
  32 81.35/83.44

จากตารางที่ 1 พบว่าในการทดลองแบบหน่ึง 

ต่อหนึ่ง ได้ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ของบทเรียนแบบ

ผสมผสานที่ใช้การเรียนรู ้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบการ

แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิเ์พือ่ส่งเสรมิความคิดสร้างสรรค์เท่ากบั 

66.04/68.33 ได้ท�ำการปรับปรุงแก้ไขข้อความ ภาพ  

และการเชื่อมโยง และปรับจ�ำนวนกิจกรรมท้ายบทเรียน  

การทดลองแบบกลุ่มเล็ก ได้ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) 

ของบทเรียนแบบผสมผสานที่ใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ

ด้วยรูปแบบการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์เพื่อส่งเสริมความ

คิดสร้างสรรค์เท่ากับ 72.08/76.11 และได้ท�ำการ

ปรับปรุงแก้ไขปุ ่มค�ำส่ัง การทดลองแบบภาคสนาม  

ได้ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ของบทเรียนแบบผสมผสาน 

ทีใ่ช้การเรยีนรูแ้บบร่วมมอืด้วยรปูแบบการแบ่งกลุม่ผลสัมฤทธิ ์

เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เท่ากับ 81.35/83.44  

ซึง่มค่ีาตามเกณฑ์ทีก่�ำหนดไว้ คอื ค่าประสทิธภิาพ (E1/E2)  

ไม่ต�่ำกว่า 80/80
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	 1.2	 ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของ

นกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและหลังเรียนที่เรียน

ด้วยบทเรียนแบบผสมผสานที่ใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ 

ด้วยรูปแบบการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิเพ่ือส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

ตารางที่ 2 	แสดงค ่ าส ถิติ ก ารทดสอบที  ( t - te s t )  

	 เพื่อเปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค ์

	 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและ 

	 หลังเรียนด้วยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีใช้ 

	 การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบการแบ่ง 

	 กลุม่ผลสมัฤทธิเ์พือ่ส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์

คะแนนความคิด

สร้างสรรค์ของ

นักเรียน

N  S.D. T P

ก่อนเรียน 40 11.43 1.86
-13.891 .000*

หลังเรียน 40 16.18 1.69

*P < .05, df = 39

จากตารางที่ 2 แสดงให้เห็นว่าคะแนนความคิด

สร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยบทเรียนแบบ

ผสมผสานที่ใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบการ 

แบ่งกลุ ่มผลสัมฤทธิ์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 1.3	 ผลการศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อน

และหลังเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนแบบผสม

ผสานทีใ่ช้การเรยีนรูแ้บบร่วมมอืด้วยรปูแบบการแบ่งกลุม่

ผลสัมฤทธิ์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ตารางที่ 3 	แสดงค ่ าส ถิติ ก ารทดสอบที  ( t - te s t )  

	 เพ่ือเปรียบเทยีบคะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

	 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและ 

	 หลังเรียนด้วยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีใช้ 

	 การเรียนรูแ้บบร่วมมอืด้วยรปูแบบการแบ่งกลุม่ 

	 ผลสัมฤทธิ์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

กลุ่ม N  S.D. t P

คะแนนก่อนเรียน 40 5.73 1.07
-17.186 .000*

คะแนนหลังเรียน 40 8.34 1.04

*P  < 0.5; df = 39

จากตารางที ่3 พบว่าคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรยีน 

ของผู ้ เรี ยนที่ เรี ยนด ้วยบทเรียนแบบผสมผสานฯ  

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ 

ที่ระดับ .05

	 1.4 	ผลการประเมนิความพงึพอใจในการเรยีน

ของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนแบบผสมผสานที่ใช้การเรียนรู้ 

แบบร ่วมมือด ้วยรูปแบบการแบ ่งกลุ ่มผลสัมฤทธิ์ 

เพื่ อส ่ ง เสริมความคิดสร ้างสรรค ์ส� ำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

ที่ รายการประเมิน

ผลการวิเคราะห์

 (S.D.)
ระดับความ

พึงพอใจ

1
ด้านการจัดการเรียนการ

สอนในชั้นเรียน
4.59 .52 มากที่สุด

2 ด้านการออกแบบหน้าจอ 4.48 .51 มาก

3
ด้านเนื้อหาสาระ

ของบทเรียน
4.61 .50 มากที่สุด

4
ด้านการสร้างปฏิสัมพันธ์

ในการเรียน
4.63 .48 มากที่สุด

5
ด้านส่วนประกอบ

มัลติมีเดีย
4.68 .47 มากที่สุด

6
ด้านการน�ำเสนอรายงาน

ป้อนกลับ
4.67 .49 มากที่สุด

รวม 4.61 .50 มากที่สุด

ผลการประเมนิความพงึพอใจในการเรยีนโดยสรปุ

เป็นรายด้านทัง้  6 ด้านของผูเ้รยีนทีม่ต่ีอบทเรยีนแบบผสม

ผสานทีใ่ช้การเรียนรูแ้บบร่วมมือด้วยรปูแบบการแบ่งกลุม่

ผลสัมฤทธ์ิเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจ 

ในการเรยีนมากทีสุ่ด คือ ด้านที ่5 ส่วนประกอบมลัตมิเีดยี  

ในระดับ ”มากที่สุด”   = 4.68, S.D. = .47 และ 

ผู้เรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรองลงมา คือ ด้านที่ 6 

ด้านการน�ำเสนอรายงานป้อนกลับ ในระดับ ”ดุส่ีทกาม“ 

 = 4.67, S.D. = .49 ส่วนด้านที่ผู้เรียนมีความพึงพอใจ 

ในการเรยีนน้อยทีส่ดุ คอื ด้านที ่2 ด้านการออกแบบหน้าจอ  

ในระดับ ”มาก”  = 4.48, S.D. = .51 โดยรวมผู้เรียน

มีความพึงพอใจในบทเรียนแบบผสมผสานที่ใช้การเรียนรู ้

แบบร ่วมมือด ้วยรูปแบบการแบ ่งกลุ ่มผลสัมฤทธิ์ 
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เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถม

ศึกษาปีที่ 6 ในระดับ ”มากที่สุด”  = 4.61, S.D. = .50

สรุปการจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียนแบบ

ผสมผสานที่ใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบการแบ่ง

กลุ่มผลสัมฤทธิ์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง การน�ำเสนอข้อมูล 

โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ สามารถช่วย

ให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้และช่วยส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ได้ เมื่อน�ำรูปแบบการเรียนรู้บนเว็บแบบผสม

ผสานฯ ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง นอกจากนี้ยังพบว่ากลุ่ม

ตัวอย่างมีความพึงพอใจในรูปแบบการเรียนการสอนด้วย

บทเรียนแบบผสมผสานฯอยู่ในระดับมากที่สุด

2.	 อภิปรายผลการวิจัย

	 การศึกษาวิจัยครั้งนี้ผู ้วิจัยได้ค้นพบประเด็น 

ที่ควรนํามาอภิปรายดังนี้ 

	 2.1	 ด้านการหาประสิทธิภาพของบทเรียน

แบบผสมผสานฯ จากการทดลองหาประสิทธิภาพของ 

บทเรียนแบบผสมผสานฯ มค่ีาประสทิธภิาพคอื 84.22/83.02  

ซึ่งเป็นไปตามที่ก�ำหนดไว้ คือ 80/80 บทเรียนแบบผสม

ผสานที่ใช้การเรียนรู ้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบการแบ่ง

กลุ่มผลสัมฤทธิ์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ได้ผ่าน

กระบวนการ ขั้นตอนต่างๆ ในการสร้างและมีการทดลอง

เพื่อให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก�ำหนด สอดคล้องกับ

การศึกษาของ จินตนา จ่าเห็ม (2557) ท�ำการวิจัยเรื่อง 

ผลของบทเรียนบนเว็บที่ใช้วิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย

เทคนิคการแบ่งกลุม่ผลสมัฤทธิ ์เรือ่ง การสร้างสรรค์ช้ินงาน 

โดยใช้คอมพิวเตอร์ ที่มีผลต่อความคิดสร้างสรรค์ของ

นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 ผลการวจิยัพบว่า บทเรยีน 

มีค่าประสิทธิภาพ คือ 84.22/83.02 เป็นไปตามเกณฑ์

ที่ก�ำหนด ชนินทร์ เป ี ่ยมงาม (2552) ท�ำการวิจัย  

เรือ่ง การพัฒนาบทเรยีนบนเครอืข่ายโดยรปูแบบการเรียน

แบบร่วมมือแบบ STAD ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนมีค่า

ประสิทธิภาพ 84.00/85.26 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนด 

	 2.2 	ด้านความความคิดสร้างสรรค์ จากการ 

เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและ

หลังเรียน พบว่าคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน 

สูงกว่าคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนอย่างมี 

นยัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สอดคล้องกบัการศกึษาของ 

อกุฤษฏ์ เดชอนิทร์ (2553) ท�ำการวจิยั เรือ่ง การศกึษาผล

สมัฤทธิท์างการเรียนและความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรยีน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้ 

ด้วยส่ือเสรมิบทเรยีนคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยี วชิาวทิยาศาสตร์  

ผลการศึกษาพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่ได้

รับการจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือเสริมบทเรียนคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดียหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้  

เรวดี รัตนวิจิตร (2555) ท�ำการวิจัย เรื่อง การพัฒนา 

ความคิดสร ้างสรรค์รายวิชา คอมพิวเตอร ์ โดยใช ้

การจดัการเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ผลการศกึษาพบว่า  

นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตาม

สมมติฐานทีต่ัง้ไว้ สทุธพิงศ์ หกสวุรรณ (2553) ท�ำการวจิยั  

เ รื่ อ ง  การ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ เรี ยน  

เรื่องโปรแกรมพาวเวอร์พอยท์และความคิดสร้างสรรค์  

ผลการศึกษาพบว่า กลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และความคิดสร้างสรรค์สูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัย

ส�ำคัญทางสถติทิีร่ะดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมตฐิานทีต่ัง้ไว้

	 2.3 	ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 

และหลังเรียนของบทเรียนแบบผสมผสานฯ จากการ

เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน

และหลังเรียนพบว่า คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

หลังเรียนสูงกว่าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน

เรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้อง 

กับการศึกษาของ วลัยพร ดวงดี (2551) ท�ำการวิจัย เรื่อง  

การพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์บนเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็

โดยใช้เทคนิค STAD วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

หลกัสตูรประกาศนยีบตัรวชิาชีพช้ันสงู ผลการศกึษาพบว่า  

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

สรุนิทร์ สรุรัตนากร (2551) ท�ำการวิจยั เรือ่ง การพฒันาหา

ประสทิธภิาพและการเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน

ด้วยบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนบนอินเทอร์เน็ต ผลการ

ศกึษาพบว่า ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่าง

มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน 
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นันท์นภัส บุญเพ็ง (2553) ท�ำการวิจัย เรื่อง การพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ ในรายวิชาการ

ใช้โปรแกรมตารางงาน ผลการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้

	 2.4 	ด้านความพงึพอใจในการเรยีนของผูเ้รยีน 

ทีม่ต่ีอบทเรยีนแบบผสมผสานฯ จากการตอบแบบประเมนิ

ความพึงพอใจในการเรียนของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนแบบ

ผสมผสานฯ พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจในการเรียน

เฉลีย่อยูท่ี ่4.61 ซึง่อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ และสอดคล้องกบั  

ณัชชนิฐา พุ่มชุม (2551) ท�ำการวิจัย เรื่อง การพัฒนา

บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต รายวิชาเสริมทักษะ

คอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรม Microsoft Publisher  

โดยใช้รูปแบบการเรียนมีส่วนร่วมแบบ STAD ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศีกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านแม่อุสุ  

พบว ่า ความคิดเห็นของผู ้ เรียนที่มีต ่อบทเรียนบน 

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยรวมอยู ่ในระดับมากท่ีสุด  

พรเ พ็ญ เอกเอี่ ยมวัฒนกุล (2554)  ท� ำการวิจัย  

เรื่อง การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของเว็บช่วยสอน 

ที่เน้นกระบวนการเรียนรู ้ของโรเบิร ์ต กาเย่ พบว่า  

ความพึงพอใจของผู ้ ใช ้บทเรียนอยู ่ ในเกณฑ์ดีมาก  

สทุธพัินธ์ ลมิานนท์  (2552)  ท�ำการวจัิย เรือ่ง การประยกุต์ใช้ 

ระบบการจดัการเรยีนการสอนผ่านเวบ็ไซต์ด้วย Moodle 

วิชาคอมพิวเตอร์ พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่พึงพอใจในการ

ใช้ระบบในระดับมากที่สุด

ข้อเสนอแนะ

1. 	ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

   	1.1 	การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ครูผู้สอน

ควรกระตุ้นความคิดให้ผู้เรียนคิดค�ำตอบให้ได้หลากหลาย

โดยใช้ค�ำถามปลายเปิด ให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความคิดและ

สรุปผล รวมทั้งหาค�ำตอบด้วยตัวเอง

   	1.2 	ควรเพิ่มผู ้ช ่วยการวิจัยท่ีเข ้าไปดูแล 

ให้กิจกรรมกลุ่มสามารถด�ำเนินการลุล่วงด้วยดี

   1.3 	 ครูผูส้อนควรเพิม่เวลาในขัน้ตอนของการ

ท�ำกิจกรรมกลุ่มให้มากขึ้น

2. 	ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

   	2.1 	สร้างการเรียนแบบผสมผสานที่ใช้การ

เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในระดับชั้นอื่นๆ

   	2.2 	สร้างการเรียนแบบผสมผสานที่ใช้การ

เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

ที่ส ่งเสริมทักษะอื่นๆ เช ่น ทักษะการคิดวิเคราะห์  

ทักษะการแก้ปัญหา เป็นต้น

   	2.3 	สร้างการเรียนแบบผสมผสานที่ใช้การ

เรยีนรู้แบบร่วมมอืด้วยรูปแบบอืน่ๆ เช่น รปูแบบการเรยีนรู้ 

ร่วมกัน (LT) รูปแบบจิกซอ (Jigsaw) เป็นต้น
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