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บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา 1) ปัจจัยเชิงสาเหตุและการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน         
2) ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยเชิงสาเหตุและการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน 3) ปัจจัยเชิงสาเหตุท่ีส่งผล
ต่อการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนเม่ือมีการควบคุมปัจจัยสิ่งเร้าภายในของนักเรียน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศกึษาครัง้นี ้คอื นกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย สงักดัส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษามธัยมศกึษา เขต 26 จ�ำนวน 
377 คน โดยใช้วิธีการสุ่มแบบแบ่งชั้น ก�ำหนดตามสัดส่วน เครื่องมือที่ใช้ คือ แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
5 ระดับ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.6 - 1.00 ค่าความเชื่อมั่นโดยการทดสอบค่าสัมประสิทธิ์อัลฟาของ 
ครอนบาค เท่ากับ 0.877 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ การแจกแจงความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน และวิเคราะห์ข้อมูลการถดถอยพหุคูณแบบล�ำดับชั้น 

ผลการวิจัย พบว่า 
1. ปัจจัยเชิงสาเหตุการเรียนรู้ของนักเรียน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ด้านที่มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับสูงสุด คือ    

ด้านปัจจัยที่เกิดจากครอบครัว ส่วนการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ด้านที่มี
ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับสูงสุด คือ ด้านการตระหนักถึงความส�ำคัญของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้

2. การวิเคราะห์ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์มีความสัมพันธ์กันทางบวก ที่ระดับนัยส�ำคัญทางสถิติ .01
3. ปัจจยัเชงิสาเหตทุีส่่งผลต่อการเรยีนรูเ้ทคโนโลยสีารสนเทศของนกัเรยีน ได้แก่ ปัจจยัด้านความรูค้วามสามารถ
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เท่ากับ 0.525 ค่าสัมประสิทธิ์การพยากรณ์ ร้อยละ 27.6 เขียนเป็นสมการได้ดังนี้ 
สมการพยากรณ์ในรูปคะแนนดิบ
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Abstract

The objectives of this research were to 1) study the causal factors affecting and learning  

information technology of high school students 2) study the relationship between factors affecting 

and learning information technology of high school students 3) study the factors affecting learning  

information technology of high school students when the students’ intrinsic factors had been  

controlled. The samples consisted of 377 high school students under the office of Secondary  

Educational Service Area 26 and obtained by Stratified Random Sampling. Research instrument was 

5 level rating scale questionnaires. The data analyses were frequency, percentage, mean, standard 

deviation, Pearson Product Moment Coefficient and Hierarchical Multiple Regression.

The research results found:

1. Causal factors affecting learning of high school students aspects were at the high level. To 

elaborate more, these factors of family was highest. The Learning Information Technology of high school 

students overall were high. The importance of using technology for learning is highest. 

2. The result indicated that factors affecting had positive relation to learning information  

technology with the statistical significance at the level of .01. 

3. The Causal factors affecting learning information technology of high school students as 

knowledge of students, characteristic of students and factors of teachers. 

	 The regression equation of unstandardized score :

 		  Y = 2.202 + 0.045X
1
 + 0.569X

2
 + (-0.123)X

5

	
The regression equation of standardized score :

		  Z = 0.033X
1
 + 0.524X

2
 + (-0.111)X

5
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บทนำ�

การศึกษาไทยในยุคศตวรรษที่  21 มีการ

เปลี่ยนแปลงไป เน่ืองจากอิทธิพลของสภาพแวดล้อม 

สังคมและวัฒนธรรมยุคใหม่ กระแสโลกาภิวัฒน์ได้น�ำ

เอาเทคโนโลยีสิ่งอ�ำนวยความสะดวกที่ทันสมัยเข้ามาสู่

ประเทศชาติ ความรวดเร็วในการติดต่อสื่อสาร การรับส่ง

ข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ท่ัวทุกมุมโลกโดยไม่

จ�ำกัดเวลาและสถานท่ี ท�ำให้กรอบแนวคิดทางการศึกษา

เปลี่ยนแปลงไป (Paradigm Shift) จากเดิมการเรียนรู้ถูก

ยึดติดกับเวลาและสถานท่ีในห้องเรียน โดยครูท�ำหน้าที่

สอน นกัเรยีนเป็นเพยีงผูร้บั ปรบัเปลีย่นไปสูก่รอบแนวคดิ

ใหม่โดยครูเป็นผู้อ�ำนวยความสะดวกและนักเรียนเป็นผู้

แสวงหาและสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยอาศัยเทคโนโลยี

การส่ือสารข้อมูล การเรียนรู ้ ไม ่ได ้จ�ำกัดอยู ่ เฉพาะ 

ในห้องเรียน นักเรียนต้องปรับเปลี่ยนพฤติกรรมไป

แสวงหาความรู ้ด้วยตนเองโดยใช้ช่องทางการเรียนรู ้

ผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศ มีการสร้างชุมชนการเรียนรู้ 

บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียน

และครูเปล่ียนไป เกิดเป็นกระบวนการเรียนรู้รูปแบบใหม่ 

ที่เรียกว่า การเรียนรู้ด้วยตนเอง หรือ การเรียนรู้ด้วย

การน�ำตนเอง (Self-Directed Learning) Hiemstra 

(1994) 

การเรียนรู้ด้วยตนเองเป็นกระบวนการที่บุคคล

วิเคราะห์ความต้องการในการเรียนรู้ เลือกสื่อการศึกษา 

ที่ ใช ้ในการเรียนรู ้  และประเมินผลการเรียนรู ้ด ้วย

ตนเอง จากแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง พบว่า  
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ครูสามารถพัฒนาทักษะให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วย

ตนเองได้โดยเมื่อเกิดทักษะการเรียนรู ้ด้วยตนเองและ

ปฏิบัติอย่างต่อเนื่องจะส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

(Process of Life Long Learning) และพระราชบญัญติัการ

ศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 ได้ก�ำหนดเจตนารมณ ์

ในการพัฒนาคนในชาติโดยเน้นนกัเรยีนเป็นส�ำคญั มุง่ให้เกดิ 

ความรู้และทักษะในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองอย่าง

ต่อเนื่องตลอดชีวิตโดยมีหลักการว่า กระบวนการจัดการ

เรียนการสอนต้องเน้นให้นักเรียนสามารถแสวงหาความรู้ 

และพัฒนาความรู้ได้ตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ

ของตนเอง โดยเฉพาะยุคเทคโนโลยีท่ีล�้ำสมัยในปัจจุบัน

บุคคลสามารถท่ีจะแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างไร้

ขีดจ�ำกัดเนื่องจากความสามารถทางเทคโนโลยีและการ

เชือ่มโยงเครอืข่ายอินเทอร์เน็ตทีไ่ร้พรมแดน ดงัทีพ่ระราช

บัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 หมวด 9  

เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา มาตรา 66 ก�ำหนดว่าบุคคล

ต้องได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

เพื่อการศึกษาในโอกาสแรกที่ท�ำได้ เพื่อให้มีความรู ้

และทักษะเพียงพอท่ีจะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาใน

การแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 

มาตรา 67 รัฐต้องส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนาการ

ผลิตและการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษารวมท้ัง

การติดตามตรวจสอบและประเมินผลการใช้เทคโนโลยี

เพื่อการศึกษา เพื่อให้เกิดความคุ้มค่าและเหมาะสมกับ

กระบวนการเรียนรู้ของคนไทย นอกจากนี้ กระทรวง

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (2554) ได้ก�ำหนด

กรอบนโยบายเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร ระยะ  

พ.ศ. 2554-2563 ของประเทศไทย เพื่อพัฒนาและ

ประยุกต์เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อส่งเสริมการเรียนรู ้

ตลอดชวีติ (Smart Learning) โดยมุง่เน้นให้ประชาชนทกุ

คนได้รบัโอกาสในการเรยีนรูต้ลอดชีวติอย่างมคีณุภาพด้วย

เทคโนโลยีสารสนเทศ

การศึกษาปัจจัยท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง

ของนักเรียนนั้น นักเรียนผู้ที่พึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วย

ตนเองจะต้องมแีรงจงูใจภายในตนเองทีจ่ะแสวงหาความรู้  

มีทักษะและความพร้อมในการเรียนรู้ บทบาทครูต้อง

เปล่ียนบทบาทจากผู้ถ่ายทอดความรู้ให้เป็นที่ปรึกษาและ

เป็นแหล่งความรูส้�ำหรบันกัเรยีนทีก่�ำลังเข้าสู่วยัการศึกษา

ของผูใ้หญ่ให้นักเรยีนแสวงหาความรูด้้วยตนเอง การสร้าง

สัมพันธภาพกับเพื่อนที่เป็นแรงผลักดันให้เกิดการและ

เปล่ียนเรียนรู้ของนักเรียน และส่ิงส�ำคัญคือความพร้อม

ของแหล่งทรัพยากรเรียนรู้เป็นส่ิงจ�ำเป็นท่ีโรงเรียนต้องมี

การจัดสิ่งอ�ำนวยความสะดวกในการส่งเสริมให้นักเรียน

สามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ การส่งเสริมการใช้

เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาและเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของ

โรงเรียนและครูส่งผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียน สุระศักดิ์ 

มธุรส (2546) 

จากบทบาทและความส�ำคัญของเทคโนโลยี

สารสนเทศเพือ่การเรยีนรูด้้วยตนเองทีก่ล่าวในข้างต้นและ

การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง แสดงให้เห็นได้ว่าการ

เรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นส่ิงส�ำคัญและจ�ำเป็นที่ผู้

บริหารหรือฝ่ายนโยบายการศึกษา ตลอดจนครูจะต้อง

รับรู้ ท�ำความเข้าใจ และต้องสามารถส่งเสริมสนับสนุน

ให้นักเรียนเกิดทักษะการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

โดยกระบวนการสร้างความตระหนักถึงความส�ำคัญและ

ความจ�ำเป็นของเทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนรู ้

และการด�ำรงชีวิตแก่นักเรียน ส่งเสริมให้นักเรียนเข้าถึง

แหล่งสารสนเทศ รู้จักวิธีในการใช้เครื่องมือเทคโนโลยี

สืบค้นสารสนเทศ สามารถวิเคราะห์ ประเมิน และ

เลือกสารสนเทศที่ต้องการ สามารถจัดระบบ รวบรวม

สารสนเทศ ตลอดจนประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง

และส่งเสรมิให้เกดิการเรยีนรูต้ลอดชวีติอย่างถกูต้องและมี

จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ เพือ่ให้นกัเรยีนได้

รับการพัฒนาตนเองอย่างเต็มศักยภาพบนโอกาสทางการ

ศกึษาทีเ่ท่าเทยีมกนั สอดคล้องกบัส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่าร

ศกึษามธัยมศกึษา เขต 26 ได้มกีารก�ำหนดกลยทุธ์และจดุ

เน้นโดยมุ่งให้นักเรียนสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง

โดยให้นักเรียนเกิดทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อ

ใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้เหมาะสมตามช่วงวัย จึง

จ�ำเป็นอย่างยิง่ทีส่�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษามธัยมศกึษา 

เขต 26 ผู้บริหารสถานศึกษา และครู ต้องศึกษาถึง ปัจจัย

เชิงสาเหตุท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของ
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นกัเรยีน ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย สงักดัส�ำนกังานเขต

พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 เพ่ือสามารถจัดการ

ศึกษาที่มีประสิทธิภาพเป็นผลดีต่อการส่งเสริมการศึกษา

และเสริมสร้างก�ำลังคนท่ีมีประสิทธิภาพแก่ประเทศชาติ

ต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. 	เพื่อศึกษาปัจจัยเชิงสาเหตุและการเรียนรู้

เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน

2. 	เพื่อศึกษาความสัมพันธ ์ ระหว ่างป ัจจัย 

เชิงสาเหตุและการเรียนรู ้เทคโนโลยีสารสนเทศของ

นักเรียน

3. 	เพือ่ศกึษาปัจจยัเชงิสาเหต ุทีส่่งผลต่อการเรยีน

รู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน เมื่อมีการควบคุม

ปัจจัยสิ่งเร้าภายในของนักเรียน

วิธีดำ�เนินการวิจัย 

1. กลุ่มเป้าหมาย 

   	1.1 	ประชากรที่ใช้วิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย สังกัด ส�ำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 จ�ำนวน 35 โรงเรียน  

รวมจ�ำนวน 17,607 คน

  	 1.2 	กลุ ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ก�ำหนด

ขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้ตาราง Krejcie and Morgan  

ใช้วิธีการสุ่มแบบแบ่งชั้น ก�ำหนดตามสัดส่วน ได้จ�ำนวน 

377 คน 

2. 	ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา 

 	 2.1 	ตวัแปรต้น คอื ปัจจัยเชิงสาเหตกุารเรยีนรู้  

ประกอบด้วย 

		  1) 	ตัวแปรปัจจัยที่เกิดจากสิ่งเร้าภายใน

ตนเอง จ�ำนวน 2 ตัวแปร คือ 1) ความรู้ความสามารถ            

2) ลักษณะนิสัย 

		  2) 	ตวัแปรปัจจยัทีเ่กดิจากสิง่เร้าภายนอก  

จ�ำนวน 4 ตัวแปร คือ 1) ปัจจัยที่เกิดจากครอบครัว  

2) ปัจจัยที่เกิดจากโรงเรียน 3) ปัจจัยที่เกิดจากครู และ  

4) ปัจจัยที่เกิดจากเพื่อน 

	 2.2 	ตัวแปรตาม คือ การเรียนรู้เทคโนโลยี

สารสนเทศ

3. 	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

   	3.1	 เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวิจัยคอืแบบสอบถาม

เกี่ยวกับปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อการเรียนรู้เทคโนโลยี

สารสนเทศของนักเรียน แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้

	 ตอนที่ 1 แบบสอบถามข้อมูลทั่วไป ลักษณะ

ของเครื่องมือเป็นแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) 

	 ตอนที่ 2 แบบสอบถามแบบประเมินตนเอง

ด้านการเรยีนรูเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ ลักษณะของเคร่ืองมอื 

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 

โดยมีการแปลผลเป็นระดับพฤติกรรมและการปฏิบัติ

	 ตอนที่ 3 แบบสอบถามปัจจัยเชิงสาเหตุ 

ที่ส่งผลการเรียนรู้ของนักเรียน ลักษณะของเครื่องมือ 

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 

โดยมีการแปลผลเป็นระดับความคิดเห็น

	 3.2 	การสร้างเครื่องมือและการหาคุณภาพ

ของเครื่องมือ มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพของ

เครื่องมือ คือ ศึกษาหลักการ แนวคิดที่เกี่ยวข้องเพื่อสร้าง

เครื่องมือ ตรวจสอบความตรง (Validity) โดยน�ำเสนอ 

ผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 3 คน และคัดเลือกเฉพาะข้อค�ำถาม

ที่มีดัชนีความสอดคล้อง (Index of item Objective 

Congruence; IOC) ระหว่าง 0.6-1.00 ตรวจสอบความ

เที่ยง (Reliability) โดยน�ำแบบสอบถามท่ีมีความตรง

และปรับปรุงแก้ไขให้เป็นปรนัย (Objectivity) ตามที่

อาจารย์ท่ีปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญเสนอไว้แล้วไปวิเคราะห์

ค่าความเช่ือมั่นโดยการทดสอบค่าสัมประสิทธิ์อัลฟา 

ของครอนบาค ซึ่งผลการวิเคราะห์ความเชื่อมั่นของแบบ 

สอบถามโดยภาพรวมเท่ากับ 0.877

4. 	การวิเคราะห์ข้อมูล

	 ผูว้จัิยน�ำข้อมลูทีไ่ด้จากการเกบ็รวบรวมข้อมลู

เชิงปริมาณ วิเคราะห์โดยสถิติส�ำเร็จรูปตามวัตถุประสงค์

ของการวิจัย ดังนี้

	 แบบสอบถามตอนท่ี 1 วิเคราะห์ข้อมูลทั่วไป

ของผู้ตอบแบบสอบถาม โดยวิเคราะห์ข้อมูล ค่าความถี่ 

(Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage)
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แบบสอบถามตอนที่ 2 และ 3 วิเคราะห์ปัจจัยเชิง

สาเหตุและการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน 

โดยวิเคราะห์ข้อมูล ค่าเฉลี่ย (X) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของเพียร์สัน และการ

ถดถอยพหุคูณแบบล�ำดับช้ัน เพื่อศึกษาปัจจัยเชิงสาเหตุ

ที่ส่งผลต่อการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน

ระดับมธัยมศกึษาตอนปลาย สังกดัส�ำนกังานเขตพืน้ท่ีการ

ศึกษามัธยมศึกษา เขต 26

แผนภาพที่ 1	กรอบแนวคิดการวิจัย

 

5 
 

 
 

แบบสอบถามตอนที่ 2 และ 3 วิเคราะห์ปัจจัย
เชิงสาเหตุและการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศของ
นักเรียน โดยวิเคราะห์ข้อมูล ค่าเฉลี่ย (𝑥̅𝑥) ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของเพียร์สัน  

และการถดถอยพหุคูณแบบล าดับชั้น เพื่อศึกษาปัจจัยเชิง
สาเหตุที่ส่งผลต่อการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย สังกัดส านักงานเขต
พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 

 
แผนภาพที่  1   กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
1.  ผลการวิเคราะห์ระดับการปฏิบัติด้านการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน 
 
    ตารางที่ 1 การเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน 
 

การเรียนรู้เทคโนโลยสีารสนเทศของนักเรียน  
ระดับการปฏิบัต ิ

แปลผล 
(𝒙̅𝒙) S.D. 

1. การตระหนักถึงความส าคญั 4.42 0.46 มาก 
2. การเข้าถึงแหลง่เทคโนโลยีสารสนเทศ 4.05 0.58 มาก 
3. การวิเคราะห์ ประเมินสารสนเทศ 3.91 0.59 มาก 
4. การจัดการระบบสารสนเทศ  4.41 0.55 มาก 
5. การประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ   4.26 0.47 มาก 
6. การมีจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   4.14 0.57 มาก 

รวม 4.20 0.44 มาก 
 
ผลการวิเคราะห์ระดับการปฏิบัติ  การเรียนรู้

เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน พบว่า การเรียนรู้
เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน โดยภาพรวม มีค่าเฉลี่ย
อยู่ในระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.20) เมื่อพิจารณารายด้าน จ านวน 

6 ด้าน พบว่า การตระหนักถึงความส าคัญ มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 
 

ล าดับแรก (𝑥̅𝑥= 4.42) รองลงมาคือ การจัดการระบบ
สารสนเทศ (𝑥̅𝑥= 4.41) การประยุกต์ ใช้ เทคโนโลยี

การเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 การตระหนักถึงความส าคัญ 
 การเข้าถึงแหล่งเทคโนโลยีสารสนเทศ  
 การวิเคราะห์ ประเมินสารสนเทศ 
 การจัดการระบบสารสนเทศ 
 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 การมีจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ตัวแปรตาม (Y) 

ตัวแปรต้น (X) 

ปัจจัยที่เกิดจากส่ิงเร้าภายใน 

ความรู้ความสามารถ (X1) ลักษณะนิสัย (X2) 

ปัจจัยที่เกิดจากครอบครัว (X3) 

ปัจจัยที่เกิดจากโรงเรียน (X4) 

ปัจจัยที่เกิดจากครู (X5) 

ปัจจัยที่เกิดจากเพื่อน (X6) 

ปัจจัยที่เกิดจากส่ิงเร้าภายนอก 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

1. 	ผลการวิเคราะห์ระดับการปฏิบัติด้านการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน

ตารางที่ 1 	 การเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน

การเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน 
ระดับการปฏิบัติ

แปลผล
(X) S.D.

1. การตระหนักถึงความส�ำคัญ 4.42 0.46 มาก
2. การเข้าถึงแหล่งเทคโนโลยีสารสนเทศ 4.05 0.58 มาก
3. การวิเคราะห์ ประเมินสารสนเทศ 3.91 0.59 มาก
4. การจัดการระบบสารสนเทศ 4.41 0.55 มาก
5. การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  4.26 0.47 มาก
6. การมีจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  4.14 0.57 มาก

รวม 4.20 0.44 มาก
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ผลการวิเคราะห์ระดับการปฏิบัติ การเรียนรู้

เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน พบว่า การเรียนรู ้

เทคโนโลยสีารสนเทศของนกัเรยีน โดยภาพรวม มค่ีาเฉลีย่

อยูใ่นระดบัมาก (X = 4.20) เมือ่พจิารณารายด้าน จ�ำนวน 

6 ด้าน พบว่า การตระหนกัถงึความส�ำคญั มค่ีาเฉลีย่สงูสุด

ล�ำดับแรก (X = 4.42) รองลงมาคือ การจัดการ

ระบบสารสนเทศ (X = 4.41) การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ (X = 4.26) และการสามารถวิเคราะห์ 

ประเมินสารสนเทศ มีค่าเฉลี่ยล�ำดับสุดท้าย (X = 3.91)

2. 	ผลการวิเคราะห์ระดับความคิดเห็นปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียน

ตารางที่ 2		 ปัจจัยเชิงสาเหตุส่งผลต่อการเรียนรู้ 

ปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อการเรียนรู้
ระดับความคิดเห็น

แปลผล
(X) S.D.

ปัจจัยที่เกิดจากสิ่งเร้าภายใน

  1. ด้านความรู้ความสามารถของนักเรียน  4.24 0.31 มาก

  2. ด้านลักษณะนิสัยของนักเรียน  4.09 0.40 มาก

ปัจจัยที่เกิดจากสิ่งเร้าภายนอก

  3. ด้านปัจจัยที่เกิดจากครอบครัว 4.36 0.39 มาก

  4. ด้านปัจจัยที่เกิดจากโรงเรียน 4.25 0.44 มาก

  5. ด้านปัจจัยที่เกิดจากครู 4.22 0.39 มาก

  6. ด้านปัจจัยที่เกิดจากเพื่อน 4.21 0.41 มาก

รวม 4.23 0.24 มาก

3. 	ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยเชิงสาเหตุกับการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน 

ตารางที่ 3 	 ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยเชิงสาเหตุกับการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน 

ตัวแปรพยากรณ์ ( X
1
 ) ( X

2 
) ( X

3
 ) ( X

4
 ) ( X

5
 ) ( X

6
 ) ( Y )

ความรู้ความสามารถของนักเรียน ( X
1
 ) 1

ลักษณะนิสัยของนักเรียน ( X
2 
) .604** 1

ปัจจัยที่เกิดจากครอบครัว ( X
3
 ) .236** .225** 1

ปัจจัยที่เกิดจากโรงเรียน ( X
4
 ) .304** .094 .362** 1

ปัจจัยที่เกิดจากคร ู( X
5
 ) .291** .259** .168** .289** 1

ปัจจัยที่เกิดจากเพื่อน ( X
6
 ) .186** .147** .282** .329** .209** 1

การเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน ( Y ) .317** .515** .168** .028 .035 .017 1
**P .01
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ผลการวเิคราะห์ระดบัความคดิเหน็ปัจจยั เชงิสาเหตุ 

ที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียน พบว่านักเรียน มีระดับ

ความคิดเห็นต่อปัจจัยเชิงสาเหตุท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้  

โดยภาพรวมทัง้ 6 ด้าน ค่าเฉลีย่อยูใ่นระดบัมาก (X = 4.23)  

เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านปัจจัยท่ีเกิดจาก 

ครอบครัว มีค ่าเฉลี่ยสูงสุดล�ำดับแรก (X = 4.36)  

รองลงมาคือ ด้านปัจจัยท่ีเกิดจากโรงเรียน (X = 4.25) 

และด้านลกัษณะนสิยัของนกัเรยีนมค่ีาเฉลีย่ล�ำดบัสดุท้าย 

คือ (X = 4.09)

จากตารางที่ 3 พบว่า ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ 

ระหว ่างป ัจจัยเชิงสาเหตุกับการเรียนรู ้ เทคโนโลยี

สารสนเทศของนักเรียน มีความสัมพันธ์กันในทางบวก  

อย่างมนียัส�ำคัญทางสถติทิีร่ะดบั 0.01 โดยมค่ีาสมัประสทิธิ์

สหสัมพันธ์ (r) อยู่ระหว่าง 0.147 - 0.604 เมื่อพิจารณา

ความสัมพันธ์ในแต่ละคู ่พบว่า คู ่ที่มีค ่าสัมประสิทธิ์ 

สหสัมพันธ์สูงสุดสามอันดับแรก คือ ปัจจัยภายในด้าน

ความรู ้ความสามารถของนักเรียนมีความสัมพันธ์กัน 

ทางบวกกับปัจจัยภายในด้านลักษณะนิสัยของนักเรียน  

มีความสัมพันธ์กันอยู่ในระดับปานกลาง (r = 0.604)  

รองลงมา คือ ปัจจัยภายในด้านลักษณะนิสัยของนักเรียน

มีความสัมพันธ์กันทางบวกกับการเรียนรู ้เทคโนโลยี

สารสนเทศ มีความสัมพันธ์กันอยู ่ในระดับปานกลาง  

(r = 0.515) ปัจจัยภายนอก ด้านปัจจัยที่เกิดจากโรงเรียน

มีความสัมพันธ์กันทางบวกกับปัจจัยภายนอกด้านปัจจัย

ที่เกิดจากเพื่อน มีความสัมพันธ์กันอยู่ในระดับปานกลาง 

(r= 0.329) ส่วนคู่ที่มีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ต�่ำสุด คือ 

ปัจจยัภายในด้านลกัษณะนสิยัของนกัเรยีนสมัพนัธ์มคีวาม

สัมพันธ์กันทางบวกกับปัจจัยภายนอกด้านปัจจัยที่เกิด 

จากเพื่อน มีความสัมพันธ์กันอยู่ในระดับน้อย (r= 0.147)

4.  ผลการวิเคราะห์ปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน  

ตารางที่ 4 	 ปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน

ตัวแปรพยากรณ์ R R2 R2 Change b SE β t

Step 1

(Constant)

ความรู้ความสามารถของนักเรียน (X
1
)

ลักษณะนิสัยของนักเรียน (X
2
)

0.515 0.265

1.885

.013

.553

.267

.077

.060

.009

.509**

7.066

.164

9.156

Step 2

(Constant)

ความรู้ความสามารถของนักเรียน (X
1
)

ลักษณะนิสัยของนักเรียน (X
2
)

ปัจจัยด้านการสนับสนุนของครู (X
5
)

0.525 0.276 0.011

2.202

.045

.569

-.123

.297

.078

.060

.052

.033

.524**

-.111*

7.425

.580

9.419

-2.386

**P 0.05, *P 0.01  

จากตารางที่ 4 ในขั้นแรก เมื่อน�ำตัวแปรปัจจัย

ที่เกิดจากสิ่งเร้าภายในตนเองสองตัวเข้าไปท�ำนาย คือ 

ตวัแปรความรู้ความสามารถของนกัเรยีน (X
1
) ลกัษณะนิสยั 

ของนักเรียน (X
2
) พบว่า โมเดลนี้เป็นโมเดลที่มีนัยส�ำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยมีค่าสัมประสิทธ์ิการท�ำนาย 

R2 = 0.265 นั่นหมายความว่า ตัวแปรสองตัวนี้สามารถ

อธิบายตัวแปรการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ (Y) ได้ 

26% และในขั้นที่สอง เมื่อน�ำตัวแปรปัจจัยที่เกิดจาก

สิ่งเร้าภายนอกส่ีตัวเข้าไปในโมเดล ซึ่งประกอบไปด้วย  

ปัจจัยด้านการสนับสนุนของครอบครัว (X
3
) ปัจจัย 

ด้านการสนบัสนนุของโรงเรยีน (X
4
) ปัจจยัด้านการสนบัสนนุ

ของครู (X
5
) และปัจจัยด้านการสนับสนุนของเพื่อน  

(X
6
) พบว่า ปัจจัยภายนอกท่ีส่งผลมีเพียงตัวเดียว คือ 

ปัจจัยด้านการสนบัสนนุของครู (X
5
) โดยโมเดลมนียัส�ำคญั 
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ทางสถิติที่ระดับ 0.05 ค ่าสัมประสิทธิ์การท�ำนาย  

R2 = 0.276  นั่นหมายความว่า ตัวแปรทั้งสามตัวสามารถ

อธิบายตัวแปรการเรียนรู ้ เทคโนโลยีสารสนเทศของ

นักเรียน (Y) ได้ 27% แสดงว่า ปัจจัยด้านการสนับสนุน 

ของครู (X
5
) สามารถอธิบายการเรียนรู ้ เทคโนโลยี

สารสนเทศของนกัเรียน (Y) ได้ 1% ภายหลงัทีมี่การควบคมุ 

ตัวแปรปัจจัยภายในตนเองด้านความรู้ความสามารถของ

นกัเรยีน (X
1
) และด้านลกัษณะนสิยัของนกัเรยีน (X

2
) แล้ว 

(R2 Change = 0.011)

โดยในขั้นที่สอง สามารถบอกตัวแปรต้นท่ีมีผล

ต่อการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน (Y)  

พบว่า มีตัวแปรสามตัวที่สามารถท�ำนายลักษณะของการ

เรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน (Y) ได้อย่าง 

มีนัยส�ำคัญทางสถิติ ได้แก่ ตัวแปรปัจจัยที่เกิดจากสิ่งเร้า 

ภายในตนเองด ้านลักษณะนิสัยของนักเรียน (X
2
)  

(β = 0.524 p < 0.05) ซึ่งมีค่าสัมประสิทธิ์การท�ำนาย

สูงกว่า ด้านความรู ้ความสามารถของนักเรียน (X
1
)  

(β= 0. 033 p < 0.05) และตัวแปรปัจจัยท่ีเกิดจาก 

สิ่งเร้าภายนอก ด้านปัจจัยการสนับสนุนของครู (X
5
)  

(β = -0.111p < 0.01)

สมการพยากรณ์ในรูปคะแนนดิบ

Y = 2.202 + 0.045X
1
 + 0.569X

2
 + (-0.123)X

5

สมการพยากรณ์ในรูปคะแนนมาตรฐาน

Z = 0.033X
1
 + 0.524X

2
 + (-0.111)X

5

สรุปและอภิปรายผล

1. 	จากผลการวิจัยพบว่าปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผล

ต่อการเรยีนรูข้องนกัเรยีน ในภาพรวมอยูใ่นระดบั “มาก”  

เมื่อพิจารณาในรายด้านพบว่าด้านที่มีระดับความคิด

เห็นอยู่ในระดับมากที่สุดคือ ด้านปัจจัยสนับสนุนของ 

ครอบครวั นัน่คอืการส่งเสรมิด้านทกัษะ การเป็นแบบอย่าง  

การสนบัสนนุด้านทรพัยากรและงบประมาณ ซ่ึงสอดคล้อง

กบัการศึกษาของ Coleman (1966) ได้ศกึษาปัจจยัทีม่ผีล

ต่อผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษา 

ว่าพื้นฐานสภาพแวดล้อมทางบ้านหรือปัจจัยที่เกิดจาก

ครอบครวัของนกัเรียนเป็นตวัแปรส�ำคญัทีม่อีทิธผิลต่อการ

เรียนรู้และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เนื่องจาก ครอบครัว

เป็นหน่วยเล็กทีม่คีวามสมัพันธ์ใกล้ชดิกบันกัเรยีนมากทีส่ดุ 

การเล้ียงด ูการเป็นต้นแบบ และการส่งเสรมิจากครอบครัว 

จงึเป็นปัจจยัทีส่�ำคัญทีส่่งผลต่อการแสดงออกทางการเรยีนรู ้

ของนักเรียน อีกทั้งสภาพแวดล้อมทางครอบครัวมีผล 

ต่อภูมิหลังความรู ้เดิมของนักเรียน ว่ามีการสนับสนุน 

ให้เกิดกระบวนการคิดและความสามารถทางการเรียนรู ้

มากน้อยเพยีงใด นกัเรยีนทีม่าจากสภาพแวดล้อมครอบครวั 

ทีส่มบรูณ์ย่อมได้รบัปัจจยัสนับสนนุทางการเรยีนรูท้ีม่ากกว่า 

นกัเรยีนทีค่รอบครวัขาดความพร้อม และ สวรรค์ ศรีประใหม  

(2555) ศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองของ

นักเรียน พบว่า การแสดงออกของบุคคลในครอบครัว 

ทีท่�ำให้นกัเรยีนรบัรูด้้วยการสงัเกตว่าบคุคลในครอบครอบ

ใฝ่รู้ใฝ่เรียน มีความใส่ใจต่อส่ิงรอบข้าง มีความคิดริเริ่ม

อยากรู้สิ่งใดก็ใช้ทักษะในการแสวงหาความรู้ ส่งผลให้

นกัเรียนยดึบคุคลในครอบครวัเป็นแบบอย่างในการเรยีนรู้ 

2.	 การเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน  

โดยภาพรวม มีระดับการปฏิบัติอยู ่ ในระดับมาก 

เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่าทุกด้านมีระดับการ

ปฏิบัติอยู่ในระดับมาก โดยด้านที่มีระดับการปฏิบัติสูงสุด 

คือ การตระหนักถึงความส�ำคัญ ทั้งน้ีเนื่องจากนโยบาย

ของส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26  

ได้ก�ำหนดกลยทุธ์เกีย่วกบัเทคโนโลยสีารสนเทศของนกัเรยีน  

ในกลยุทธ์ที่ 1 ซึ่งก�ำหนดกลยุทธ์พัฒนาคุณภาพและ

มาตรฐานการศึกษาทุกระดับตามหลักสูตรและส่งเสริม

ความสามารถด้านเทคโนโลยเีพือ่เป็นเครือ่งมอืในการเรยีนรู้  

โดยมุ่งให้นักเรียนมีทักษะความสามารถด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศเพ่ือใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ ส่งเสริม 

ให้สถานศึกษา ผู ้บริหาร และครู บ่มเพาะนักเรียน 

ให้ค�ำนึงและตระหนักถึงความส�ำคัญของของการเรียนรู้

โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ได้สอดคล้องกับ ส�ำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2547) ที่เสนอ 

แนวคิดว่า เทคโนโลยสีารสนเทศคือเครือ่งอ�ำนวยความสะดวก 

ในกระบวนการด�ำเนนิงานและการสือ่สาร ยคุศตวรรษที ่21  

โดยบคุคลจะต้องมทีกัษะทีส่�ำคญัและจ�ำเป็นในการเรยีนรู ้

และอยู ่ในสังคมซึ่งมีการแข่งขันสูงที่เต็มไปด้วยข้อมูล
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ข่าวสารและเทคโนโลยีท่ีทันสมัย การตัดสินใจด�ำเนิน

การในการท�ำงานจะต้องอาศัยข้อมูลโดยใช้เทคโนโลยีใน

การแสวงหาข้อมูลท่ีถูกต้อง รวดเร็ว และทันสมัย ดังน้ัน

บุคคลจึงจ�ำเป็นต้องตระหนักถึงความส�ำคัญและมีทักษะ

พื้นฐานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยการพัฒนา

ทักษะความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศควรจะเริ่มต้น 

ในวัยเรียน เนื่องจากเป็นวัยแห่งการรับรู้ สามารถเรียนรู้ 

ได้อย่างรวดเร็ว สามารถปรับตัวได้ทันต่อสถานการณ ์

การเปลี่ยนแปลงและมีความยอมรับในเทคโนโลยีสูง 

โรงเรียนจึงจ�ำเป็นต้องเตรียมความพร้อมให้แก่นักเรียน 

ให ้เห็นถึงความส�ำคัญและมีทักษะพื้นฐานเพียงพอ 

ที่จะเรียนรู้และพัฒนาความรู้ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ

ด้วยตนเอง

3 .  ผลการวิ เคราะห ์ ระดับความสัมพันธ ์  

ค่าสัมประสิทธิสหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน ระหว่างปัจจัย

เชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อการเรียนรู้และการเรียนรู้เทคโนโลยี

สารสนเทศของนักเรียน มีความสัมพันธ์กันทางบวก  

นัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เมื่อพิจารณาความสัมพันธ์

ในแต่ละคู ่ พบว่า ความรู ้ความสามารถของนักเรียน 

มีความสัมพันธ์กับลักษณะนิสัยของนักเรียนอันดับสูงสุด 

และด้านที่มีความสัมพันธ์ในอันดับสุดท้าย คือ ลักษณะ

นิสัยของนักเรียนกับปัจจัยส่งเสริมสนับสนุนของเพื่อน  

จากข้อมูลดังกล่าวแสดงให้เห็นว่า ปัจจัยเชิงสาเหตุ 

ที่ส่งผลต่อการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน 

ตัวแปรปัจจัยภายในตนเองด้านความรู ้ความสามารถ

ของนักเรียนมีความสัมพันธ์กับปัจจัยภายในตนเอง 

ด้านลักษณะนิสัยนักเรียนไปในทิศทางเดียวกันความ

สมัพนัธ์ในระดบัสงูสดุ กล่าวคอื นกัเรยีนทีม่คีวามสามารถ

ในการเรยีนรู ้มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนดจีะมลีกัษณะนสิยั

ในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและน�ำตนเองในการ 

เรียนรู้ได้ และ ตัวแปรปัจจัยภายในตนเองด้านลักษณะ

นิสัยของนักเรียนมีความสัมพันธ ์กับปัจจัยภายนอก 

ด้านปัจจยัส่งเสรมิสนบัสนนุของเพือ่นไปในทศิทางเดยีวกนั 

อธิบายได้ว่า ลักษณะนิสัยของนักเรียนมีความสัมพันธ์

กันกับการคบเพื่อน การมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนหรือการ 

แลกเปลี่ยนเรียนรู ้ร ่วมกันกับเพื่อน ซึ่งสอดคล้องกับ  

พรรณี ลีกิจวัฒนะ (2554) ได้วิเคราะห์ความสัมพันธ ์

เชิงสาเหตุของพฤติกรรมการเรียนรู้ผ่านอินเทอร์เน็ตของ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ในกรุงเทพมหานคร.

โดยให้ความส�ำคัญกับสาเหตุที่ท�ำให้เกิดพฤติกรรมจาก

ปัจจัยภายในตัวบุคคล และสาเหตุที่ท�ำให้เกิดพฤติกรรม

จากปัจจัยภายนอกตัวบุคคลไปพร้อมๆ กัน ซึ่งผลการ

วเิคราะห์สาเหตขุองพฤตกิรรมการเรยีนรูผ่้านอนิเทอร์เนต็

ภายในตัวบุคคล ประกอบด้วยความรู ้ความสามารถ

ในตัวนักเรียน ส ่วนสาเหตุภายนอกตัวบุคคล หรือ 

ด้านสถานการณ์แวดล้อม ประกอบด้วย ความพร้อมและ

การสนับสนุนของครอบครัว การส่งเสริมสนับสนุนของ

โรงเรียน คุณภาพการสอนของครูผู้สอน และสถานการณ์

ลักษณะของเพื่อน

4. ปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ของ

นักเรียน เมื่อน�ำตัวแปรปัจจัยที่เกิดจากสิ่งเร้าภายใน

ตนเองสองตัวเข้าไปท�ำนาย คือ ตัวแปรความรู ้ความ 

สามารถของนักเรียน (X
1
) ลักษณะนิสัยของนักเรียน (X

2
) 

มีอ�ำนาจการพยากรณ์ ร้อยละ 26 เมื่อน�ำตัวแปรปัจจัย

ที่เกิดจากส่ิงเร้าภายนอกส่ีตัวเข้าไปท�ำนาย คือ ปัจจัย

ด้านการสนับสนุนของครอบครัว (X
3
) ปัจจัยด้านการ

สนับสนุนของโรงเรียน (X
4
) ปัจจัยด้านการสนับสนุน 

ของครู (X
5
) และปัจจัยด้านการสนับสนุนของเพื่อน 

(X
6
) พบว่า ปัจจัยภายนอกท่ีส่งผลมีเพียงตัวเดียว คือ  

ปัจจัยด้านการสนบัสนนุของคร ู(X
5
) มอี�ำนาจการพยากรณ์  

ร้อยละ 27

จากผลการศึกษาครั้งนี้ ตามสภาพบริบทของ

ส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษามธัยมศกึษา เขต 26 มปัีจจยั

เชิงสาเหตุท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศของ

นกัเรยีน ทีค่วรจะน�ำมาสนบัสนนุให้เป็นยทุธศาสตร์ในการ

ด�ำเนินงานของส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา เพื่อเป็นการ

ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดทักษะและกระบวนการเรียนรู้ 

ด้วยตนเอง โดยใช้เทคโนโลยสีารสนเทศมาส่งเสรมิการเรยีนรู้  

คือ การส่งเสริมให้นักเรียนเรียนเกิดปัจจัยภายในตนเอง 

ให้นักเรียนเรียนมีองค์ความรู้เกิดทักษะด้านความรู้ความ

สามารถของนักเรียน มีทักษะที่ส�ำคัญและจ�ำเป็นในการ

เรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ส่งเสริมให้นักเรียน



วารสารศึกษาศาสตร์ ฉบัับวิจัยบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ปีที่ 11 ฉบับที่ 3 ประจ�ำเดือน กรกฎาคม - กันยายน พ.ศ. 2560

195

มีลักษณะนิสัยที่ดีในการเรียนรู ้ด้วยตนเองมีเจตคติท่ีดี

ต่อการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ส่งเสริมสนับสนุนปัจจัย

ภายนอก ด้านการสนับสนุนของครู

ข้อเสนอแนะ

1. 	ข้อเสนอแนะในการน�ำผลวิจัยไปใช้

  	 1.1 	ปัจจัยเชิงสาเหตุท่ีส่งผลต่อการเรียนรู ้

ของนักเรียน ที่ส�ำคัญล�ำดับแรก คือ ปัจจัยสนับสนุนของ

ครอบครัว ครูจึงควรแนะน�ำให้ผู้ปกครองนักเรียนสร้าง

ความเข้าใจ ความสมัพนัธ์อนัดใีนครอบครวั การเป็นแบบอย่าง 

และการสนบัสนนุด้านทรัพยากรการเรยีนรูอ้ย่างเหมาะสม

แก่นักเรียน

	 1.2 	การเรียนรู ้เทคโนโลยีสารสนเทศของ

นกัเรยีน ผูบ้รหิารและครตู้องสร้างความตระหนกัถงึความ

ส�ำคัญของการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นล�ำดับแรก 

เพื่อกระตุ้นให้ผู ้เรียนต้องการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างมี

ประสิทธิภาพ 

	 1.3	 ปัจจัยเชิงสาเหตุท่ีส่งผลต่อการเรียนรู ้

เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนท่ีเกิดจากสิ่งเร้าภายใน 

คือ ปัจจัยด้านความรู้ความสามารถของนักเรียน และ 

ปัจจัยด้านลักษณะนิสัยของนักเรียน ส่วนปัจจัยท่ีเกิด

จากสิ่งเร้าภายนอก คือ ปัจจัยด้านการสนับสนุนของครู  

ดังนั้นส�ำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 

ควรก�ำหนดแนวทางการจดัการเรยีนการสอนให้สอดคล้อง

กับปัจจัยที่ส่งผลต่อการเรียนรู ้ของผู้เรียนเพื่อส่งเสริม 

ให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศได้สูงสุด

อย่างเต็มตามศักยภาพ

2. 	ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

	 2.1 	ควรมีการศึกษาปัจจัยเชิงสาเหตุท่ีส่ง

ผลต่อการเรียนรู ้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน  

จ�ำแนกตามขนาดโรงเรียน หรือจ�ำแนกตามบริบทเปรียบ

เทียบเขตเมืองและนอกเขตเมือง

    2.2 	ควรมีการศึกษางานวิจัยเชิงคุณภาพ  

หรือกรณีศึกษาในส�ำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาหรือ 

สถานศึกษาที่ประสบผลส�ำเร็จด้านการส่งเสริมการใช้

เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้
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