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บทคัดย่อ

การวจิยัครัง้นีม้วีตัถปุระสงค์ 1) เพือ่การพฒันาการจดัการเรยีนรูแ้บบห้องเรยีนกลบัทาง ร่วมกบัการคดิแก้ปัญหา 

ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนที่ได้รับ

การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo 3) เพื่อศึกษาทักษะ 

การคดิแก้ปัญหาของผูเ้รยีนทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีนรูแ้บบห้องเรยีนกลบัทาง ร่วมกบัการคดิแก้ปัญหา ผ่านสงัคมเครือข่าย 

Edmodo และ 4) เพือ่ศกึษาความคดิเหน็ของผูเ้รยีนทีม่ต่ีอการจดัการเรียนรูแ้บบห้องเรียนกลบัทาง ร่วมกับการคดิแก้ปัญหา 

ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการศึกษา คือ นักเรียนในช่วงชั้นที่ 4 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน

ชยัภมูภิกัดชีมุพล ส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษามธัยมศกึษา ชัยภูมเิขต 30 ปีการศึกษา 2558 ภาคเรยีน ที ่1 ทีก่�ำลังเรยีนวชิา  

การเขียนโปรแกรมภาษาซี จ�ำนวนนักเรียน 36 คน จากการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง ระยะเวลาในการทดลอง 6 สัปดาห์ 

เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยัประกอบด้วย เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการทดลอง ได้แก่ 1) แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบห้องเรยีนกลับทาง 

ร่วมกบัการคดิแก้ปัญหา 2) สือ่วดีทิศัน์ วชิาการเขยีนโปรแกรมภาษาซี เรือ่ง การใช้ค�ำส่ังควบคุมแบบทางเลือก และการใช้ค�ำ

สัง่ควบคมุแบบวนซ�ำ้ และเคร่ืองมือในการเกบ็ข้อมลู ได้แก่ 1) แบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหาด้วยการเขยีนโปรแกรม 

2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ 3) แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ

ห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ย  

ค่าร้อยละ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน และสถติทิดสอบ ค่าท ี(t-test แบบ Dependent) ผลการวจิยั พบว่า 1) แผนการจดัการ

เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา และสื่อวีดิทัศน์ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด 

โดยมค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 4.96 และ 4.88 ตามล�ำดบั 2) ผลการเปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ของผู้เรียนทีไ่ด้รบัการจดัการ

เรยีนรู้แบบห้องเรยีนกลบัทาง ร่วมกับการคดิแก้ปัญหา ผ่านสงัคมเครอืข่าย Edmodo หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนัีย

ส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 3) ผลคะแนนทกัษะการคดิแก้ปัญหาของผู้เรยีนทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีนรูแ้บบห้องเรยีนกลับทาง 

ร่วมกบัการคดิแก้ปัญหา ผ่านสงัคมเครอืข่าย Edmodo อยูใ่นระดบัด ีโดยมค่ีาเฉลีย่คะแนนเท่ากบั 74.58 4) ความคดิเหน็ของ
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ผูเ้รยีนมต่ีอการจดัการเรยีนรูแ้บบห้องเรยีนกลบัทาง ร่วมกบัการคดิแก้ปัญหา ผ่านสงัคมเครอืข่าย Edmodo พบว่า ผูเ้รยีน 

มีความคิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับดี ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.70 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.84

ค�ำส�ำคัญ: 	ห้องเรียนกลับทาง, การคิดแก้ปัญหา, การเขียนโปรแกรมภาษาซี, สังคมเครือข่าย, Edmodo

Abstract

The purposes of this research were 1) to develop instructional process of Flipped classroom 

with problem solving via Social Network Edmodo 2) to compare students’ pretest and posttest learning 

achievement after Flipped classroom with problem solving via Social Network Edmodo instructional  

treatment 3) to study problem solving ability of students after Flipped classroom with problem  

solving via Social Network Edmodo process 4) to study students’ opinion toward Flipped classroom 

with problem solving via Social Network Edmodo. The samples used in this study consisted of 36  

Mattayomsuksa five students of Chaiyabhumbhakdeechumphon school in the first semester of academic 

year 2015 by purposive sampling. The research instruments were 1) lesson plan on Flipped classroom 

with problem solving via Social Network Edmodo 2) instructional media of C programming language 

3) test of problem solving ability on C programming language 4) questionnaire of students’ opinion 

toward Flipped classroom with problem solving via Social Network Edmodo. The data analysis were 

mean, percentage, standard deviation, t-test dependent and content analysis.

The result of the research were as follow: 1) the lesson plan and instruction media were  

improved by 3 experts as high level 𝑥̅= 4.96, and 4.88 respectively 2) the posttest of learning  

achievement of Flipped classroom with problem solving via Social Network Edmodo was higher than 

pretest at .01 level of significant 3) the problem solving ability of student after Flipped classroom with 

problem solving via Social Network Edmodo treatment was good as 𝑥̅ =74.58 4) the students’ opinion 

toward Flipped classroom with problem solving via Social Network Edmodo overall were good level  

(𝑥̅ = 3.70, S.D. = 0.84)

Keywords:  Flipped Classroom, Problem Solving Skills, C Programming Language, Social Network, Edmodo

บทนำ�

การจัดการเรียนการสอนมีหลายรูปแบบและด้วย

เทคโนโลยีในปัจจุบันท่ีมีความก้าวหน้าข้ึนเป็นอย่างมาก 

การจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันจึงต้องมีการพัฒนา

ปรบัปรงุให้เหมาะสมกบัยคุสมัย การจดัการเรยีนการสอน

แบบห้องเรียนกลับทางเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่เหมาะสม

กับยุคสมัยที่เทคโนโลยีเป็นสิ่งส�ำคัญส�ำหรับชีวิตปัจจุบัน  

หลักการของห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) 

(วิจารณ์ พานิช, 2556) ใช้เทคโนโลยีทางการศึกษาร่วม

กบัการจดักจิกรรมในห้องเรยีน เนือ่งจากเวลาในห้องเรยีน

จ�ำกดั การทีจ่ะให้ผู้เรยีนเข้าใจในหลักการความรูบ้างอย่าง

อาจมเีวลาไม่พอ ดังนัน้การศกึษาความรูจ้ากการสอนผ่าน

วิดีโอที่ครูได้บันทึกหรือจัดสรรไว้ให้แล้ว รวมทั้งการอ่าน

หนังสือเพิ่มเติม ปรึกษาเพื่อนหรือครูออนไลน์สามารถ

ท�ำได้ล่วงหน้านอกห้องเรียน ส่วนเวลาในห้องเรียนครู

ก็สร้างสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับการจัดกิจกรรม 

ที่ออกแบบไว้ เพื่อให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ครูเดินส�ำรวจ

ไปรอบๆ ห้อง คอยให้ค�ำแนะน�ำหลักการที่เข้าใจยากหรือ

ปัญหาที่ผู้เรียนพบ วิธีนี้จะท�ำให้ผู้เรียนเข้าใจความรู้และ

เชื่อมโยงในหลักการมากยิ่งขึ้น (สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2554)
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ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  

พ.ศ. 2551 การจัดการเรียนการสอนในระดับช้ันมัธยม 

ศึกษาปีที่ 5 ของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

มีความมุ่งหวังที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ  

มีทักษะพื้นฐานที่จ�ำเป็นต่อการด�ำรงชีวิตและรู้เท่าทัน 

การเปลี่ยนแปลงสามารถน�ำความรู้เก่ียวกับการด�ำรงชีวิต  

การอาชีพและเทคโนโลยี มาใช้ประโยชน์ในการท�ำงาน 

อย่างมีความคิดสร้างสรรค์และแข่งขันในสังคมไทย 

และสากล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)

การคดิแก้ปัญหา (Problem Solving) เป็นทกัษะ 

การคิดแห่งศตวรรษท่ี 21 อย่างหน่ึงท่ีมีความส�ำคัญต่อ  

(พรสวรรค์ วงค์ตาธรรม, 2558) การพัฒนาผู ้เรียน 

ในศตวรรษที่ 21 มีความแตกต่างจากศตวรรษที่ผ่านมา 

เนือ่งจากเกดิการเปลีย่นแปลงในด้านต่างๆ อย่างมากมาย 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งด้านเทคโนโลยีท่ีมีการเปลี่ยนแปลง 

แบบก้าวกระโดด ส่งผลให้การจดัการศกึษาต้อง เปลีย่นจาก 

จากกระบวนทัศน์แบบดั้งเดิม (Tradition Paradigm) 

ไปสู ่กระบวนทัศน์ใหม่ (New Paradigm) ท่ีเน้นให้ 

ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ ด้วยการพัฒนาให้ผู้เรียน 

รู้จักกระบวนการในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองจาก

ปัญหาที่มีความซับซ้อน รวมไปถึง (วิชัย วงษ์ใหญ่, 2542) 

ระบบการศกึษาของไทยจะต้องพฒันาให้นักเรยีนสามารถ

คิดเป็น พึง่ตนเองได้ และรูจ้กัวธิกีารแก้ปัญหา ซึง่ (Filiz 

KALELIOĞLU, Yasemin GÜLBAHAR, 2014) การเรียน

การสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหานั้นมีส่วนส่งเสริม 

ในความมั่นใจในการความเชื่อม่ันของตนเองต่อการคิดแก้

ปัญหาอีกด้วย

การน�ำเทคโนโลยี Social Media มาใช้เป็น

เครื่องมือสื่อและแหล่งเรียนรู้เพื่อใช้ในการจัดการเรียน 

การสอน เป็นการผลักดันให้ครูก้าวทันโลกยุคปัจจุบัน 

และสามารถเข้าถึงเยาวชนยุคใหม่ได้อย่างทันท่วงที  

ซึง่จะท�ำให้เกดิระบบ “ชุมชนแห่งการเรยีนรู”้ บนเครอืข่าย

อินเทอร์เน็ต (นฤพนธ์ สายเสมา, 2556) ผู้วิจัยจึงมีความ

สนใจน�ำเว็บไซต์เครือข่ายสังคมออนไลน์ Edmodo.com 

มาใช้ในการจดัการเรยีนการสอนเนือ่งจาก Edmodo.com  

เป็นเว็บไซต์ท่ีพัฒนาขึ้นเพื่อรองรับการจัดการเรียน 

การสอนออนไลน ์  ที่มีระบบรักษาความปลอดภัย  

สามารถติดต่อสื่อสารท�ำงานร่วมกัน แบ่งปันเนื้อหา  

เข้าถึงการบ้าน สมุดเกรด และประกาศข่าวสารต่างๆ  

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

สภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนรายวิชา

ภาษาซี ซ่ึงผู้วิจัยได้รับมอบหมายให้ท�ำการสอนรายวิชา

น้ีให้กับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ซ่ึงมีจ�ำนวน 

ผูเ้รยีนต่อห้องเรยีนมมีากคอืประมาณห้องเรยีนละ 35 - 40 คน  

และมีความหลากหลายในการเรียนรู ้ กล่าวคือผู ้เรียน 

มีทักษะในการรับรู ้ที่แตกต่างกันหลายระดับ ท�ำให้ผู ้

สอนประสบปัญหาในด้านการดูแลนักเรียนได้ไม่ทั่วถึง  

นักเรียนไม่ได้รับการพัฒนาตามศักยภาพของแต่ละบุคคล 

ประกอบกับเนื้อหาในรายวิชามีความยากที่จะเข้าใจ 

ได้อย่างรวดเร็ว ท�ำให้ไม่สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ที่ส ่งเสริมให ้ ผู ้ เรียนได ้แสวงหาความรู ้ด ้วยตนเอง  

ส่งผลให้ผู้เรียนขาดทักษะในการเรียนรู้หลายๆ ด้าน เช่น 

การแก้ปัญหา การท�ำงานร่วมกับผู้อื่น การคิดวิเคราะห ์

เป็นต้น

จากที่กล่าวมาข้างต้น ผู ้วิจัยจึงสนใจพัฒนา 

การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการคิด

แก้ปัญหา ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo เพื่อเป็นการ

ช่วยให้ผู้เรียนที่มีปัญหาทางการเรียนสามารถได้เรียนรู้ 

ด้วยตนเองและแก้ปัญหาด้านเวลาที่มีจ�ำกัดในการเรียน 

การสอน โดยคาดหวังว่ากระบวนการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 

จะสามารถแก้ปัญหาดังกล่าวได้ และสามารถพัฒนา

ศักยภาพของผู ้เรียนแต่ละคนได้ ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียนสูงขึ้น อีกทั้งยังจะช่วยส่งเสริมทักษะการ

คิดแก้ปัญหาให้กับนักเรียนซึ่งเป็นทักษะที่จ�ำเป็นต่อ 

การด�ำรงชีวิตในยุคสมัยใหม่อีกด้วย

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. 	เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน

กลับทาง ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา ผ่านสังคมเครือข่าย 

Edmodo 

2. 	เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ก่อนเรียนและหลังเรียนของผู ้เรียนที่ได้รับการจัดการ
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เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา  

ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo 

3. 	เพื่อศึกษาทักษะการคิดแก้ปัญหาของผู้เรียน 

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับ 

การคิดแก้ปัญหา ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo 

4. 	เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู ้ เรียนท่ีมีต่อ 

การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการคิด

แก้ปัญหา ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo

วิธีดำ�เนินการวิจัย

1. 	กลุ่มเป้าหมาย

	 1.1	 ประชากรทีใ่ช้ในการวจิยัครัง้นี ้คอื ผูเ้รยีน 

ในช่วงชัน้ที ่4 ชัน้มธัยมศึกษาปีที ่5 โรงเรยีนชัยภมิูภกัดชีมุพล 

ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา ชัยภูมิเขต 30  

ปีการศึกษา 2558 ภาคเรียน ที่ 1 จ�ำนวน 12 ห้องเรียน 

รวมทั้งสิ้น 480 คน

	 1.2	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัย 

ได้เลือกกลุ่มตัวอย่างห้องเรียนของนักเรียนในช่วงชั้นท่ี 4  

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่5 โรงเรยีนชยัภมูภัิกดชีมุพล ส�ำนกังาน

เขตพืน้ทีก่ารศกึษามธัยมศกึษา ชยัภมู ิเขต 30 ปีการศกึษา 

2558 ภาคเรยีน ที ่1 ทีก่�ำลงัเรยีนวชิา การเขยีนโปรแกรม

ภาษาซี จ�ำนวนนักเรียน 36 คน ใช้การเลือกกลุ่มตัวอย่าง

แบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยเลือกเป็นกลุ่ม

ควบคุม 1 ห้อง 

2. 	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

	 2.1 	เครื่องมือท่ีใช ้ในการทดลอง ได ้แก ่

แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการ

คดิแก้ปัญหา และสือ่วดีทิศัน์ วชิาการเขียนโปรแกรมภาษา

ซ ีเรือ่ง การใช้ค�ำสัง่ควบคมุแบบทางเลอืก และการใช้ค�ำสัง่

ควบคุมแบบวนซ�้ำ

	 2.2 	เคร่ืองมือท่ีใช้การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ได้แก่  

		  1)	 แบบวัดความสามารถในการแก้

ปัญหาด้วยการเขยีนโปรแกรม มขีัน้ตอนทัง้หมด 6 ขัน้ตอน 

รวม 30 คะแนน จ�ำนวน 6 ครั้ง รวม 180 คะแนน

			   (1)	 ขั้นก�ำหนดป ัญหา ใช ้ เวลา  

10 นาที 5 คะแนน

			   (2) 	 ขั้นวิเคราะห์ปัญหา ใช้เวลา  

10 นาที 5 คะแนน

			   (3) 	 ขั้นตั้งสมมุติฐานและวิธีการ 

แก้ปัญหา ใช้เวลา 20 นาที 5 คะแนน

			   (4) 	 ขั้นเก็บรวบรวมข้อมูล ใช้เวลา  

20 นาที 5 คะแนน

			   (5) 	 ขั้นวิเคราะห์ข้อมูลและทดลอง 

ปฏิบัติจริงในการตรวจสอบผลลัพธ์ด้วยโปรแกรมภาษาซี 

ใช้เวลา 20 นาที 5 คะแนน

			   (6) 	 ขั้นสรุปผล ใช้เวลา 20 นาที  

5 คะแนน

		  2) 	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนก่อนเรยีนและหลังเรยีน เป็นแบบทดสอบปรนยั ชนดิ

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 20 ข้อ 20 คะแนน

		  3)		 แบบสอบถามความคิดเห็นของ 

ผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  

ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo        

3.	 การสร้างเครื่องมือ

	 ผู้วจิยัได้ก�ำหนดข้ันตอนในการด�ำเนนิการสร้าง

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลที่ใช้ในการศึกษา

วิจัย ตามล�ำดับ ดังนี้ 

	 3.1 	สร้างแบบวัดความสามารถในการแก้

ปัญหาด้วยการเขยีนโปรแกรม มีข้ันตอนทัง้หมด 6 ข้ันตอน  

ตามแนวการสร้างแบบทดสอบวดัทกัษะการแก้ปัญหาของ  

สายสุณีย์ เจริญสุข (2557) เป็นต้นแบบในการสร้างแบบ

ทดสอบ ตามข้ันตอนกระบวนการแก้ปัญหาตามขั้นตอน 

ในการะบวนการแก้ปัญหา 

		  1) 	ศึกษาเอกสารและหลักการเก่ียวกับ

ความสามารถในการแก้ปัญหา

		  2) 	 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแก้ปัญหา ตามแนวการสร้างแบบ

ทดสอบวัดทกัษะการแก้ปัญหา (สายสุณย์ี เจรญิสขุ, 2557)
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   		 3) 	จัดท�ำแบบทดสอบความสามารถใน

การแก้ปัญหาจ�ำนวน 6 ชุด เป็นแบบทดสอบอัตนัย โดยม ี

การก�ำหนดโจทย ์ ให ้ผู ้ เรียนวิ เคราะห ์หาแนวทาง 

ในการแก้ปัญหา

		  4) 	 เสนอแบบวัดความสามารถในการ 

แก้ปัญหาของผู้เรียน ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญ 

3 ท่าน ในด้านเนื้อหา ด้านการวัดและประเมินผล และ

ด้านทักษะการแก้ปัญหา เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรง 

เชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ ตรวจหาค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: 

IOC) โดยใช้เกณฑ์พิจรณา ดังน้ี (บุญชม ศรีสะอาด,  

2545)

	 +1 หมายถึง แน่ใจว่าแบบทดสอบสอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์ 

	 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบสอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์

	 -1 หมายถงึ แน่ใจว่าแบบทดสอบไม่สอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์

พบว ่าดัชนีความสอดคล ้อง ( IOC) ที่ผ ่ าน 

การตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านแล้วได้ค่าดัชนี

ความสอดคล้องเท่ากับ 0.67 - 1.00 ซึ่งมีความหมายว่า

แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหามีความสอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้

	 3.1 	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ก่อนเรียนและหลังเรียน เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาการสร้างดังขั้น

ตอนต่อไปนี้

		  1) 	ศกึษาค�ำอธบิายรายวชิา จุดประสงค์ 

การเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้ เทคโนโลยีสารสนเทศ 

กลุ ่มสาระการเรียนรู ้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรแกนกลางข้ันพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551

 		  2) 	สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ (Test  

Blueprint) ตามกลุ่มจุดประสงค์การเรียนรู้ จ�ำแนกเป็น 

ความรู้ความจ�ำ ความเข้าใจ การน�ำไปใช้ การวิเคราะห์ 

การสังเคราะห์และการประเมินค่า รายวิชาการเขียน

โปรแกรมภาษาซี เรื่อง การใช้ค�ำสั่งควบคุมแบบทางเลือก

และการใช้ค�ำสั่งควบคุมแบบวนซ�้ำ

    		 3) 	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของผู้เรียนให้ครอบคลุมเน้ือหาและจุดประสงค์การ

เรยีนรูท้ีก่�ำหนดไว้จ�ำนวน 20 ข้อ ซึง่ต้องการใช้จรงิ 20 ข้อ  

โดยแบบทดสอบเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก

		  4) 	น�ำแบบทดสอบทีส่ร้างขึน้ ให้อาจารย์ 

ที่ปรึกษา พิจารณาความเหมาะสมของแบบทดสอบ และ

ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และด้านวัดและประเมินผล 

จ�ำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบและประเมินค่าความสอดคล้อง

ระหว่างแบบทดสอบและจุดประสงค์การเรียนรู้ (Index 

of Item Objective Congruence: IOC) โดยใช้เกณฑ ์

พิจรณา ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545)

	 +1 หมายถึง แน่ใจว่าแบบทดสอบสอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์ 

	 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบสอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์

	 -1 หมายถงึ แน่ใจว่าแบบทดสอบไม่สอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์

น�ำผลการวิ เคราะห ์ข ้อมูลหาค ่าดัชนีความ

สอดคล ้องระหว ่างค�ำถามของแบบทดสอบกับผล 

การเรียนรู้ที่คาดหวัง พบว่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

ที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านแล้วได้ค่า

ดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.67 – 1.00 โดยค่าดัชนี

ความสอดคล้องยอมรับได้มีค่าตั้งแต่ 0.60 – 1.00 ซึ่งเข้า

เกณฑ์ทุกข้อ

	 3.3 	สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของ 

ผู้เรยีนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู ้แบบห้องเรียนกลับทาง 

ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo  

ชนิดมาตรประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ  

จ�ำนวน 9 ข้อ โดยผูว้จิยัได้ก�ำหนดประเดน็ในการสอบถาม

ความคิดเห็น 2 ด้าน คือ ความคิดเห็นต่อการเรียนรู้ 

แบบห้องเรียนกลับทาง และความคิดเห็นของผู้เรียน 

ต่อสื่อวิดีโอ ซึ่งมีทั้งค�ำถามเชิงบวกและค�ำถามเชิงลบ 

		  1) 	น�ำแบบสอบถามความคิดเห็นเสนอ

ต่ออาจารย์ทีป่รึกษา และผูเ้ชีย่วชาญ 3 ท่าน ในด้านเนือ้หา 

ด้านการวัดและประเมินผล โดยพิจารณาความเหมาะสม

ของการเขียนค�ำถามครอบคลุมของเนื้อหา
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    		 2) 	น�ำความคิดเห็นของผู ้ เชี่ยวชาญ

ทั้งหมดมาตรวจสอบหาค่าดัชนีความสอดคล้อง เรียนรู้ 

(Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยใช้เกณฑ์ 

พิจรณา ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545)

	 +1 หมายถึง แน่ใจว่าแบบทดสอบสอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์ 

	 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบสอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์

	 -1 หมายถงึ แน่ใจว่าแบบทดสอบไม่สอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์

วเิคราะห์ข้อมลูหาค่าดชันคีวามสอดคล้องระหว่าง

ข้อค�ำถามกับประเด็นเนื้อหาที่ต ้องการสอบถามใน

แบบสอบถามความคดิเหน็ โดยเลอืกข้อค�ำถามทีม่ค่ีา IOC 

ตั้งแต่ 0.60 – 1.00 ซ่ึงถือเป็นข้อค�ำถามท่ีอยู่ในเกณฑ์ 

ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาที่ ใช ้ได ้ พบว่าดัชนีความ

สอดคล้อง (IOC) ที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 

3 ท่านแล้วได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเฉลี่ยทุกข้อเท่ากับ 

1.00 เข้าเกณฑ์ทั้ง 9 ข้อ

4. 	การด�ำเนินการ

	 4.1 	ผู ้ วิจัยได้มอบหมายให้ผู ้เรียนท�ำแบบ

ทดสอบก่อนเรียนด้วย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนก่อนเรียน (Pretest) ซึ่งเป็นแบบทดสอบปรนัย  

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 20 ข้อ ที่ผ่านการ

วิเคราะห์ตรวจหาคุณภาพของแบบทดสอบแล้ว เพื่อวัด

ความรู้ความเข้าใจเรือ่ง การใช้ค�ำสัง่ควบคมุแบบทางเลอืก

และการใช้ค�ำสัง่ควบคมุแบบวนซ�ำ้ ของผูเ้รยีนก่อนท�ำการ

จัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการ

คิดแก้ปัญหา ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo

	 4.2 	ผูว้จิยัได้จดัการเรยีนการสอน โดยด�ำเนนิ

การตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  

ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo  

ในรายวิชาภาษาซี ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

เป็นจ�ำนวนทัง้หมด 6 แผน ใช้ระยะเวลาในการจดัการเรยีน

การสอนเป็นเวลา 12 ชั่วโมง หรือ 6 สัปดาห์

   	4.3 	ผู ้วิจัยได้มอบหมายให้ผู ้เรียนท�ำแบบ 

วัดความสามารถในการแก้ปัญหาประจ�ำแผนการเรียนรู้  

เพือ่เป็นการประเมนิหลงัจากผูเ้รียนได้รบัการจัดการเรยีนรู้

แบบห้องเรียนกลบัทาง ร่วมกบัการคิดแก้ปัญหา ผ่านสงัคม

เครือข่าย Edmodo แล้วจึงประเมินผู้เรียนโดยใช้แบบ 

วดัความสามารถในการแก้ปัญหาทกุครัง้ในแต่ละแผนการ

จัดการเรียนรู้ จ�ำนวน 6 แผน เป็นเวลา 12 ชั่วโมง

	 4.4	 ผู ้วิจัยได้มอบหมายให้ผู ้เรียนท�ำแบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Posttest)  

ซึ่งเป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  

จ�ำนวน 20 ข้อ ที่ผ่านการวิเคราะห์ตรวจหาคุณภาพของ

แบบทดสอบแล้ว เพื่อน�ำมาเปรียบเทียบกับผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนก่อนเรียน

	 4.5 	ผู้วิจัยมอบหมายให้ผู้เรียนที่ได้รับการจัด 

การเรียนการสอน แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการคิด

แก้ปัญหา ผ่านสงัคมเครือข่าย Edmodo ท�ำแบบสอบถาม

ความคดิเห็นทีม่ต่ีอการจดัการเรยีนการสอน แบบห้องเรยีน 

กลับทาง ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา ผ่านสังคมเครือข่าย 

Edmodo 

	 3.6 	ผู้วจิยัน�ำผลทีไ่ด้ไปวิเคราะห์ข้อมลูเพือ่น�ำ

เสนอในงานวิจัยต่อไป

สรุปและอภิปรายผล

1.	 สรุปผลการวิจัย

	 1.1	 ผลของการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบ

ห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการคิดแก้ปัญหาผ่านสังคม

เครือข่าย Edmodo มีการพัฒนาเครื่องมือในการทดลอง 

ดังน้ี 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 

ร่วมกับการคิดแก้ปัญหาผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo 

วิชา การเขียนโปรแกรมภาษาซี และ 2) สื่อวีดิทัศน์  

วิชา การเขียนโปรแกรมภาษาซี โดยผ่านการตรวจสอบ

ความเหมาะสมจากผู้เชีย่วชาญ จ�ำนวน 4 ท่าน โดยประเมนิ

ความเหมาะสมโดยพจิารณาจาก สาระส�ำคญั จดุประสงค์ 

การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้  

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ และการวัดและการประเมินผล  

ได้น�ำคะแนนจากผู ้เชี่ยวชาญ 4 ท่าน มาหาค่าเฉลี่ย 

โดยเทียบกับเกณฑ ์  (บุญชม ศรีสะอาด, 2545)  

มีผลการประเมิน พบว่ามีคะแนนความเหมาะสมของ

แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับ 

การคิดแก ้ป ัญหา ผ ่านสังคมเครือข ่าย Edmodo  

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.96 ซึ่งมีความหมายว่าแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา  
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ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo เหมาะสมมากที่สุด และ 

ผลการประเมินในด้านส่ือวีดิทัศน์ พบว่ามีคะแนนความ

เหมาะสมของสื่อวีดิทัศน์ วิชา การเขียนโปรแกรมภาษาซี  

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.88 ซ่ึงมีความหมายว่าส่ือวีดิทัศน์  

วิชา การเขียนโปรแกรมภาษาซี เหมาะสมมากที่สุด

	 1.2	 ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรียน  

ก่อนเรียนและหลังเรียนของผู ้เรียนที่ได้รับการจัดการ 

เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา 

ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo ก่อนเรียนและหลังเรียน

พบว่าแตกต่างอย่างมีนัยส�ำคัญที่ระดับ .01 โดยมีค่าเฉลี่ย

หลงัเรยีน (𝑥 ̅= 5.39, S.D. = 2.22) คดิเป็นร้อยละ 26.95  

สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน (𝑥̅ = 17.89, S.D. = 0.97)  

คิดเป็นร้อยละ 89.45

ตารางที่ 1  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

การทดสอบ N คะแนนเต็ม 𝑥̅ S.D. t-test

ก่อนเรียน 36 20 5.39 2.22
34.754

หลังเรียน 36 20 17.89 0.97

	 1.3	 ผลการศึกษาทักษะการคิดแก้ปัญหา

ของผู้เรียนที่ได้รับกระบวนการเรียนรู้โดยการจัดกิจกรรม 

การเรยีนรู้ แบบห้องเรียนกลบัทาง ร่วมกบัการคดิแก้ปัญหา 

ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo พบว่า นักเรียนมีทักษะ 

การคิดแก้ปัญหาอยู่ในระดับดี โดยมีคะแนนเฉลี่ยรวม

กระบวนการแก้ป ัญหาทั้ง 6 ข้ันตอน ได้แก่ ข้ันที่  

1) ข้ันก�ำหนดปัญหา ข้ันที่ 2) ข้ันวิเคราะห์ปัญหา ข้ันท่ี  

3) ขั้นตั้งสมมุติฐานและวิธีการแก้ปัญหา ขั้นที่ 4) ขั้นเก็บ

รวบรวมข้อมูล ขั้นที่ 5) ขั้นวิเคราะห์ข้อมูลและทดลอง

ปฏิบัติจริงในการตรวจสอบผลลัพธ์ด้วยโปรแกรมภาษาซี  

และข้ันที่ 6) ขั้นสรุปผล อยู่ที่ 3.74 จากคะแนนเต็ม 5 

คะแนน คิดเป็นร้อยละ 74.58

	 1.4 	ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนที่มี 

ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบห้องเรียนกลับทาง  

ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo 

จ�ำนวน 36 คน พบว่า ผูเ้รยีนมคีวามเหน็ต่อการจดักจิกรรม

การเรยีนรู้ แบบห้องเรียนกลบัทาง ร่วมกบัการคดิแก้ปัญหา 

ผ่านสงัคมเครือข่าย Edmodo โดยรวมทกุด้านอยูใ่นระดบั ดี  

(𝑥̅ = 3.60, S.D. = 0.87)

ตารางที่ 2 	ผลของแบบทดสอบความสามารถในการ 

	 คิดแก้ปัญหาของผู้เรียน

ความสามารถใน 

การคิดแก้ปัญหา

คะแนน

เต็ม
S.D.

ร้อย

ละ

1. ขั้นก�ำหนดปัญหา 5 3.81 0.91 76.11

2. ขั้นวิเคราะห์ปัญหา 5 3.17 1.00 63.33

3. ขั้นตั้งสมมุติฐานและ 

วิธีการแก้ปัญหา

5 3.60 0.70 71.39

4. ขั้นเก็บรวบรวมข้อมูล 5 3.71 0.96 74.26

5. ขั้นวิเคราะห์ข้อมูลและ

ทดลองปฏิบัติจริงในการ

ตรวจสอบผลลัพธ์ด้วย

โปรแกรมภาษาซี

5 4.30 0.79 85.93

6. ขั้นสรุปผล 5 3.82 1.02 76.48

รวมเฉลี่ย 30 3.74 0.90 74.58

ตารางที่ 3	การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู ้เรียนที่ม ี

	 ต ่อการจัดการเรียนรู ้แบบห้องเรียนกลับ 

	 ทางร่วมกับ	การคิดแก ้ป ัญหา ผ ่านสังคม 

	 เครือข่าย Edmodo 

รายการสอบถาม 𝑥̅ S.D. แปลผล

1. ความคิดเห็นต่อการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน

1.1 เนื้อหาการเขียนโปรแกรม 

ด้วยภาษาซี ที่ผู้เรียนได้ศึกษามา

ก่อนเข้าชั้นเรียน มีความเหมาะสม

3.61 0.72 ดี

1.2 ภารกิจการสรุปความรู้และ

หลักการของการเขียนโปรแกรม

ด้วยภาษาซีก่อนเข้าชั้นเรียน 

มีความเหมาะสม

3.56 0.74 ดี

1.3 การเรียนรู้ด้วยตนเองก่อนเข้า

ชั้นเรียน ท�ำให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจ

การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี

ได้น้อย

3.17 1.13 ปานกลาง

1.4 การเรียนรู้ด้วยตนเองก่อน

เข้าชั้นเรียน ท�ำให้ผู้เรียนสามารถ

ปฏิบัติกิจกรรมการเขียนโปรแกรม

ด้วยภาษาซีในชั้นเรียนได้ดี

3.56 1.03 ดี
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ตารางที่ 3	การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู ้เรียนท่ีม ี

	 ต ่อการจัดการเรียนรู ้แบบห้องเรียนกลับ 

	 ทางร่วมกับ	การคิดแก ้ป ัญหา ผ ่านสังคม 

	 เครือข่าย Edmodo (ต่อ)

รายการสอบถาม 𝑥̅ S.D. แปลผล

1.5 ผู้เรียนรู้สึกพอใจต่อการที่ได้

ศึกษาการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา

ซีมาก่อน แล้วท�ำกิจกรรมเขียน

โปรแกรมภาษาซีในชั้นเรียน

3.56 0.77 ดี

คะแนนรวมเฉลี่ยด้านการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับทาง

3.49 0.88
ปาน

กลาง

2. ความคิดเห็นของผู้เรียนต่อสื่อวิดีโอ

2.1 สื่อวิดีโอที่ให้ศึกษา ผู้เรียน

สามารถเรียนรู้และท�ำความเข้าใจ

ได้ง่าย

3.92 0.90 ดี

2.2 ความยาวของสื่อวิดีโอที่ให้

ศึกษามีความเหมาะสม
3.86 0.72 ดี

2.3 การศึกษาการเขียนโปรแกรม

ด้วยภาษาซีจากสื่อวิดีโอ ท�ำให้ผู้

เรียนสามารถน�ำทักษะไปใช้ในการ

เขียนโปรแกรมภาษาซีในชั้นเรียน

ได้น้อย

3.92 0.84 ดี

2.4 ผู้เรียนรู้สึกพอใจต่อการเรียนรู้

ด้วยสื่อวิดีโอ
4.17 0.69 ดี

คะแนนรวมเฉลี่ยด้านสื่อวิดีโอ 3.97 0.79 ดี

คะแนนรวมเฉลี่ยทุกด้าน 3.70 0.84 ดี

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ

ทาง ร่วมกบัการคดิแก้ปัญหาผ่านสงัคมเครอืข่าย Edmodo 

สามารถน�ำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการคิด

แก้ปัญหา โดยผู้สอนต้องอาศัยปัจจัยท่ีส�ำคัญในการจัด 

การเรียนรู้ดังกล่าว จ�ำเป็นที่จะต้องส�ำรวจสภาพปัญหา 

ของผู้เรียนเป็นอันดับแรก และมีความหลากหลายของสื่อ

เพื่อตอบสนองความต้องการผู้เรียนแต่ละคน ในข้ันตอน 

การเรยีนในห้องเรยีนนัน้จ�ำเป็นท่ีจะต้องท�ำการปฐมนเิทศ

ผู้เรียน เพื่อให้ความเข้าใจกับวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ แล้วจึง

ใช้กระบวนการสอนที่ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาเพื่อพัฒนา

ทักษะการคิดของผู้เรียน ท�ำให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนมากกว่าก่อนเรียนเป็นอย่างมาก ท�ำให้ผู้เรียน 

มีทักษะการคิดแก้ปัญหาที่เพิ่มสูงขึ้นในทางบวก ส่งผลให้

ผู้เรียนมีความพึงพอใจในรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ

ห้องเรยีนกลับทาง ร่วมกบัการคิดแก้ปัญหาผ่านสังคมเครอื

ข่าย Edmodo อยู่ในระดับดี

2.	 อภิปรายผลการวิจัย

	 จากผลการวิจัยท�ำให้ผู ้ศึกษาได้ข้อค้นพบ 

ที่จะน�ำมาอภิปราย ดังประเด็นต่อไปนี้

	 2.1	 ผลของการพัฒนาวิธีการสอนแบบ

ห้องเรยีนกลับทาง ร่วมกบัการคิดแก้ปัญหา ผ่านสังคมเครือ

ข่าย Edmodo ในการพฒันาวธิกีารสอนแบบห้องเรยีนกลบั

ทาง ร่วมกบัการคดิแก้ปัญหา ผ่านสงัคมเครอืข่าย Edmodo 

ผูว้จิยัได้พฒันาเครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยั ดงันี ้ 1) แผนการ

จดัการเรยีนรูแ้บบห้องเรียนกลบัทาง ร่วมกบัการคดิแก้ปัญหา 

ผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo และ 2) สื่อการเรียนรู้  

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี เรื่อง การใช ้ค�ำส่ัง

ควบคุมแบบทางเลือกและการใช้ค�ำสั่งควบคุมแบบวนซ�้ำ  

ผลการประเมิน พบว่ามีคะแนนความเหมาะสมของ

แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับ 

การคิดแก้ปัญหา ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.96 ซ่ึงมีความหมาย 

ว ่าแผนการจัดการเรียนรู ้แบบห ้องเรียนกลับทาง  

ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่5 เหมาะสมมากทีส่ดุ และด้านสือ่วดีทิศัน์  

พบว ่ ามี คะแนนความ เหมาะสมของสื่ อ วี ดิ ทั ศน ์  

วิชา การเขียนโปรแกรมภาษาซี ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.88  

ซ่ึงมีความหมายว่าส่ือวีดิทัศน์ วิชา การเขียนโปรแกรม

ภาษาซี เหมาะสมมากที่สุด สามารถน�ำไปใช้ในการจัด 

การเรียนการสอนกับกลุ ่มตัวอย่างได้ สอดคล้องกับ  

(ไพฑรูย์ กานต์ธญัลกัษณ์, 2557) ได้พฒันารปูแบบการเรยีน

การสอนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแก้ปัญหาร่วมกัน

และเทคนิคซนิเนคตกิส์เพือ่ส่งเสรมิความสามารถในการแก้

ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู ใช้รูปแบบการเรียน

การสอนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแก้ปัญหาร่วมกัน

และเทคนิคซินเนคติกส์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ

แก้ปัญหาเชงิสร้างสรรค์ของนกัศกึษาคร ูผลการใช้รปูแบบ

การเรียนการสอนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแก้ปัญหา

ร่วมกันและเทคนิคซินเนคติกส์เพื่อส่งเสริมความสามารถ
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ในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูพบว่า  

ผลการประเมินตนเองเพื่อวัดความสามารถในการแก้

ปัญหาเชงิสร้างสรรค์ของผูเ้รยีนหลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ.05

	 2.2 	การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

ก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนท่ีใช้การจัดการเรียนรู ้

แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการคิดแก้ปัญหาผ่าน

สงัคมเครือข่าย Edmodo ผูว้จัิยได้ด�ำเนนิการจดัการเรยีน 

การสอน โดยใช้แผนการจดัการเรียนรูแ้บบห้องเรยีนกลบัทาง  

ร่วมกับการคิดแก้ปัญหา จ�ำนวน 6 แผน 12 ช่ัวโมง  

จดักจิกรรมการเรยีนรูท่ี้ส่งเสรมิการคิดแก้ปัญหาของผูเ้รยีน  

ผู้วิจัยได้ท�ำการทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน

โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 

และหลังเรียน จ�ำนวน 1 ฉบับ แบบทดสอบปรนัย  

ชนิด 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 20 ข้อ มีเกณฑ์การผ่าน 

การประเมินที่เกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

ผลสัมฤทธิ์ทางการการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของ

ผู้เรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 

ร่วมกับการคิดแก้ปัญหาผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo 

จ�ำนวน 36 คน พบว่าคะแนนก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ย

โดยรวมเท่ากับ 5.39 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 

2.22 หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 17.89 

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.979 มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงขึ้น อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

สอดคล้องกับ ชุลีพร ปิ่นธนสุวรรณ (2556) ได้ศึกษาผล

การเรยีนแบบอเีลร์ินนงิด้วยการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะ 

เพ่ือแก้ปัญหาเชงิสร้างสรรค์ ของนกัศกึษาระดบัปรญิญาตรี  

วิชาชีพครู ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษาระดับปริญญาตรี  

วิชาชีพครูที่ ได ้รับการจัดการเรียนรู ้ ท่ี ได ้ พัฒนาข้ึน  

มีความสามารถในการแก ้ป ัญหาเชิ งสร ้ างสรรค ์  

ที่ประกอบด้วยความสามารถ 5 ด้าน ได้แก่ 1. การค้นหา

ความจริง 2. การค้นหาปัญหา 3. การค้นหาความคิด  

4. การค้นหาค�ำตอบ และ 5. การค้นหาค�ำตอบท่ีเป็น 

ที่ยอมรับ มีความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนในทุกด้าน โดยค่าเฉลี่ยก่อน

เรียนและหลังเรียนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญ

ที่ .01

	 2.3	 การศกึษาความสามารถในการคดิแก้ปัญหา 

ของผู้เรยีนทีใ่ช้วธิกีารจดัการเรยีนรูแ้บบห้องเรยีนกลับทาง 

ร่วมกับการคิดแก้ปัญหาผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo 

การศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหา วิชา การเขียน

โปรแกรมภาษาซี ของนักเรียน เป็นการประเมินหลังจาก

ผู้เรียนได้รับการจัดการเรียนรู ้แบบห้องเรียนกลับทาง 

ร่วมกับการคิดแก้ปัญหาผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo 

แล้วจึงประเมินผู ้ เรียนโดยใช้แบบวัดความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทุกคร้ังในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 

จ�ำนวน 6 แผน เป็นเวลา 12 ช่ัวโมง โดยแบบวดัความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาเป็นแบบทดสอบอัตนัย แบ่งเป็น 6 ข้อ  

ข้อละ 5 คะแนน มผู้ีเรียนทีไ่ด้รบัการทดสอบความสามารถ

ในการคิดแก้ปัญหา จ�ำนวน 36 คน พบว่า โดยภาพรวม 

ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา อยู่ในระดับ ดี 

(ร้อยละ 74.58) สอดคล้องกับกับสมมุติฐานที่ผู้วิจัยตั้งขึ้น  

เม่ือพิจารณารายด้านจากค่าเฉล่ียของคะแนนความ

สามารถมากที่สุดไปหาน้อยท่ีสุด ได้ดังนี้ ผู้เรียนมีความ

สามารถในขั้นวิเคราะห์ข้อมูลและทดลองปฏิบัติจริง 

ในการตรวจสอบผลลัพธ ์ ด ้ วย โปรแกรมภาษาซี  

อยู่ในเกณฑ์ระดับ ดีเยี่ยม มีค่าเฉล่ียสูงเป็นอันดับที่หน่ึง 

(ร้อยละ 85.93) รองลงมาคือความสามารถในขั้นสรุปผล 

อยู่ในเกณฑ์ระดับ ดีมาก มีค่าเฉล่ียสูงเป็นอันดับที่สอง  

(ร้อยละ 76.48) รองลงมาคือความสามารถในขัน้ก�ำหนดปัญหา  

อยู่ในเกณฑ์ระดับ ดีมาก มีค่าเฉล่ียสูงเป็นอันดับที่สาม 

(ร้อยละ 76.11) รองลงมาคือความสามารถในข้ันเก็บ

รวบรวมข้อมูล อยู่ในเกณฑ์ระดับ ดี มีค่าเฉลี่ยสูงเป็น

อันดับที่ส่ี (ร้อยละ 74.26) รองลงมาคือความสามารถ 

ในขั้นตั้งสมมุติฐานและวิธีการแก้ปัญหา อยู ่ในเกณฑ์

ระดบั ด ีมค่ีาเฉล่ียสูงเป็นอนัดบัทีห้่า (ร้อยละ 71.39) และ 

ความสามารถในขั้นวิเคราะห์ปัญหา อยู่ในเกณฑ์ระดับ 

น่าพอใจ มีค่าเฉลี่ยสูงเป็นอันดับสุดท้าย (ร้อยละ 63.33) 

สอดคล้องกับงานวิจัยของ สายสุนีย์ เจริญสุข (2557)  

ได้ศึกษาเก่ียวกับการพัฒนาการเรียนการสอนโดยใช้

กระบวนการคิดแก้ปัญหาจากกรณีตัวอย่าง รายวิชาการ

เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษา

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดแก้ปัญหา

จากกรณตีวัอย่าง มคีวามสามารถในการแก้ปัญหาทางการ
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เขียนโปรแกรม ได้ร้อยละ 67.79 ซึง่สงูกว่าเกณฑ์ทีก่�ำหนดไว้ 

ร้อยละ 60

	 2.4	 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนที่มี 

ต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ร่วมกับการ

คิดแก้ปัญหาผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo ผู้วิจัยท�ำการ

ศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้

แบบห้องเรยีนกลบัทาง ร่วมกับการคดิแก้ปัญหาผ่านสงัคม

เครือข่าย Edmodo พบว่า ความคิดเห็นของผู้เรียนรวม 

ทุกด ้านอยู ่ ในระดับดี (𝑥̅= 3.60, S.D. = 0.87)  

ซึ่งสอดคล้องกับสมมุติฐานการวิจัยท่ีผู ้วิจัยตั้งไว ้ว ่า 

ความความคิดเห็นของผู ้เรียนที่เรียนโดยวิธีการสอน

แบบห้องเรียนกลับทางเพื่อส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา มี

ความคิดเห็นระดับดีขึ้นไป และเมื่อพิจารณาในด้าน

แต่ละด้านสามารถเรียงล�ำดับได้ ดังน้ี ผู้เรียนส่วนใหญ่ 

มีความคิดเห็นด้านสื่อวิดีโออยู่ในระดับด ีเป็นล�ำดับทีห่นึ่ง  

(𝑥̅= 3.82, S.D. = 0.87) ถัดมาคือ ด้านการเรียน

รู ้แบบห้องเรียนกลับทาง (𝑥̅= 3.42, S.D. = 0.88)  

ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ นิชาภา บุรีกาญจน์ (2556)  

ได้ศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้วิชาสุขศึกษาโดยใช้

แนวคิดแบบห้องเรียนกลับทางท่ีมีผลต่อความรับผิดชอบ

และผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัเรยีนมธัยมศกึษาตอนต้น 

ผูเ้รยีนทีไ่ด้รับการจดัการเรยีนการสอนแบบห้องเรยีนกลบั

ทางทีม่ผีลต่อความรบัผดิชอบและผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

มีความพึงพอใจกับรูปแบบการเรียนการการสอนดังกล่าว 

มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 3.54 (4 ระดับ) อยู่ในระดับมากที่สุด

ข้อเสนอแนะ

1. 	ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

	 1.1 	ผลการวิจัยพบว่าการจัดกระบวนการ

เรยีนรูโ้ดยการจัดการเรยีนรูแ้บบห้องเรียนกลบัทาง ร่วมกบั

การคิดแก้ปัญหาผ่านสังคมเครือข่าย Edmodo วิชา การ

เขียนโปรแกรมภาษาซ ีส�ำหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่5  

ซึ่งมีขั้นตอนของแบบทดสอบการคิดแก้ปัญหาทั้งหมด  

6 ขั้นตอน พบว่า ในขั้นตอนวิเคราะห์ปัญหามีระดับผล 

การประเมินน่าพอใจ ซึ่งแตกต่างจากขั้นตอนอื่นที่มีระดับ

ผลประเมินดีขึ้นไป ดังนั้นควรศึกษาเพ่ิมเติมเพื่อพัฒนา

ความสามารถการคิดแก้ปัญหา ขั้นตอนการวิเคราะห์

ปัญหาให้มีระดับที่สูงขึ้น

	 1 .2 ควรตรวจสอบสภาพป ัญหา และ 

ความต้องการของผู้เรียนก่อนการทดลอง เนื่องจากอาจมี

ผูเ้รยีนบางส่วนไม่สะดวกทีจ่ะเรยีนแบบห้องเรยีนกลบัทาง 

กล่าวคือการใช้อปุกรณ์อเิล็กทรอนกิส์ทีส่ามรถเช่ือมต่อเข้า

สูร่ะบบอนิเทอร์เนต็เพ่ือท�ำการเรยีนรูบ้ทเรยีน เนือ่งมาจาก 

ไม ่มีช ่องทางเข ้าถึงระบบอินเทอร ์ เน็ตตลอดเวลา  

อาจประยุกต์ใช้เป็นสื่อเสริมการเรียนรูปแบบอื่นร่วมด้วย

2. 	ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

	 2.1 	ควรพฒันาการจดัการเรยีนรูแ้บบห้องเรยีน

กลับทางเพื่อส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา ในรายวิชาอื่นๆ  

เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการ

คิดแก้ปัญหาในด้านต่าง ๆ อยากหลากหลาย รวมไปถึง 

มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาได้อย่างยั่งยืน

	 2.2 ควรศึกษาแนวทางในการประยุกต์ใช้ 

การจัดการเรียนรู ้แบบห้องเรียนกลับทางเพื่อส่งเสริม

การคิดแก้ปัญหา เพื่อศึกษาในด้านอื่นๆ เพิ่มเติม เช่น  

การเรียนแบบร่วมมือ การวัดเจตคติในการเรียนแบบ

ห้องเรยีนกลับทาง การศึกษาความรบัผิดชอบต่อการเรยีน  

เป็นต้น
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