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บทคัดยอ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ  1) สรางบทเรียนแบบผสมผสานที่ใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบการ
สบืสวนสอบสวนเปนกลุมเพือ่สงเสรมิการคิดแกปญหาดานวทิยาศาสตร สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที ่5  2) ศกึษา
การคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตรของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานฯ  3) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสาน และ  4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5 จํานวน 45 คน โรงเรียนภายในกลุมโรงเรียนไตรมิตร ไดมาโดยการสุมอยางงาย เคร่ืองมือที่ใชในการ
วิจัยครั้งนี้ ไดแก บทเรียนแบบผสมผสานท่ีใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบการสบืสวนสอบสวนเปนกลุมเพื่อสงเสริม
การคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 แบบวัดการคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตร 
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจ รูปแบบการวิจัยเปนการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง ในลักษณะ
รูปแบบหนึ่งกลุมมีการทดสอบกอนและหลังเรียน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบที (T-Test Dependent) 

ผลการวิจัย พบวา 1) บทเรียนแบบผสมผสาน มีคาประสิทธิภาพ 81.56/80.69 2) การคิดแกปญหาดาน
วิทยาศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 4) นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจตอบทเรยีนแบบผสมผสาน อยูในระดบั “มาก”
คําสําคัญ:  บทเรียนแบบผสมผสาน, การเรียนแบบรวมมือ, การสืบสวนสอบสวนเปนกลุม, การคิดแกปญหา, 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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Abstract

The objectives of this research were to construct Blended Learning, to study science problem 
solving thinking, to study the achievement, and to study the satisfaction of students. The number 
samples were 45 students, obtained by sample random sampling technique. The instruments used in 
this research were Blended Learning, the science problem solving thinking evaluation test, the 
achievement evaluation test, the questionnaire of student’s satisfaction. This student pattern was the 
one group pretest-posttest design. The statistics used in data analysis were Percentage, Mean, Standard 
Deviation and T-Test dependent. The research findings indicated that 1) Blended Learning had the 
efficiency 81.56/80.69, 2) the students’ posttest scores on science problem solving thinking was higher 
than the pretest scores before the statically significant at the level .05, 3) The students’ scores on 
posttest was higher than the pretest scores before the statically significant at the level .05 
4) The students’ significant was at “high” level
Keywords: Blended Learning, Collaborative Learning, Group Investigation, Science Problem Solving 
 Thinking, Achievement

บทนํา

ปจจบุนัโลกกาํลงักาวเขาสูยคุสงัคมแหงการเรยีนรู 
(Knowledge-Based Society) มกีารนําความรูนวตักรรม
และเทคโนโลยีมาใชเปนพื้นฐานในการพัฒนาประเทศ 
โดยเฉพาะทางดานการศึกษาท่ีมุงเนนการพัฒนาคนใหมี
คุณภาพ ทุกคนในสังคมมีความเสมอภาคในการเรียนรู 
และรบัขอมลูขาวสาร (สาํนกังานคณะกรรมการการศกึษา
แหงชาติ,. 2545) บทเรียนแบบผสมผสาน (Blended  
Learning) เปนการผสมผสานหลายๆ วิธีเพื่อใชในการ
จัดการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู เชน 
การสอนในชั้นเรียนรวมกับการสอนผานเครือขาย วิธีการ
สอนไมควรใชวิธีการแบบใดแบบหน่ึงอยางเดียวในการ
ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตองอาศัยวิธีการหลายๆ วิธีนํา
มาผสมผสานกัน ดังนั้นผูสอนมีบทบาทสําคัญในการเลือก
สื่อการเรียนการสอน การสรางสิ่งเร าและการสราง
บรรยากาศการเรียนรูที่เหมาะสมเพื่อกระตุนใหผูเรียน
แสดงความสามารถ และผูเรียนจะตองมีปฏิสัมพันธและ
รวมมือกันระหวางผู เรียนดวยกันทําใหเกิดการสราง
มนุษยสมัพันธระหวางผูเรยีน ทาํใหเกดิการทาํงานเปนทีม
หรือกระบวนการกลุ ม ซึ่งจะสงผลตอประสิทธิภาพ
และความรวดเร็วในการทํางานกลุมรวมกัน (ปนัดดา  
สุกเอี่ยม, 2555) 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542  
ที่ยึดหลักเนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษา
การเรยีนรูแบบรวมมอืรปูแบบการสบืสวนสอบสวนเปนกลุม 
จากสภาพปจจุบัน การจัดกิจกรรมการเรียนรูกลุมสาระ
การเรียนรู วิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 กลุม
ไตรมิตร อําเภอน้ําพอง  จังหวัดขอนแกน สังกัดสํานักงาน
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาขอนแกน เขต 4 
พบปญหา ดงันี ้ดานผูเรยีน นกัเรยีนปานกลางและนกัเรยีน
ออนไมกลาแสดงออก ดานการจัดการเรียนรู การจัดการ
เรียนการสอนไมหลากหลาย ยึดครูเปนศูนยกลาง และ

ดานสาระในการเรียนรู เน้ือหาสาระคอนขางยากสําหรับ
นักเรียน โดยเฉพาะ เรื่อง วัสดุและสมบัติของวัสดุ 
เปนเน้ือหาท่ีนักเรียนเขาใจยาก แตนักเรียนจําเปนตอง

เรยีนรู เพือ่นํามาใชในการชวีติประจาํวนั (งานวชิาการกลุม
ไตรมิตร, 2557) ในกระบวนการสอนนอกจากตองคํานึงถงึ
กระบวนการเรยีนรูแลวผูสอนยงัตองคาํนงึถงึองคประกอบ 
อื่นๆ ที่เกี่ยวของอีกจํานวนมาก เชน สภาพผูเรียน เนื้อหา  
สภาพแวดลอม และยังตองอาศยัรปูแบบการสอน วธิกีารสอน 

และเทคนิคการสอนที่หลากหลาย จากแนวคิดที่วาแตละ
วิธีสอนมีทั้งจุดดีและจุดดอยในการถายทอดเน้ือหาแตละ
เนื้อหา จึงจําเปนตองมีการผสมผสานการเรียนการสอน
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หลากหลายวิธีเขาดวยกัน ซึ่งเรียกวา การสอนแบบผสม
ผสาน  ซึง่หมายถงึ  การผสมกนัระหวางสือ่การสอนหลาย
ชนิด ไมวาจะเปนการสอนที่มีผูสอนยืนบรรยายใหการ
อบรม หรือการสอนแบบใหทํา workshop ที่มีผูรูคอย
ตอบคําถามอยางแจมแจง หรือการอานจากตํารา รวมทั้ง
การใช E-Learning (ทิศนา แขมมณี, 2544)  

จากความสําคัญของการใชบทเรียนแบบผสม
ผสานเปนสื่อท่ีใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
โดยยดึผูเรียนเปนสาํคญัชวยแกปญหาในการขาดแคลนครู 
แหลงเรยีนรู และปญหาการเบือ่หนายของผูเรยีน สงเสรมิ
ใหผู เรียนไดพัฒนาตนเองตามศักยภาพและศึกษาหา
ความรูดวยตนเองอยางแทจริง ดังนั้น ผูวิจัยจึงไดทําการ
ศึกษาเร่ืองน้ีวาการเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานน้ัน
มีผลอยางไรตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความพึงพอใจ 
และเจตคติตอวิทยาศาสตร หรือจะเปนแนวทางการสราง
บทเรียนแบบผสมผสานมาใชในกระบวนการเรียนการสอน
ทีเ่นนผูเรียนเปนสาํคัญเพ่ือเพ่ิมประสิทธภิาพในการศึกษา 
พฒันาการเรยีนการสอนวิชาวทิยาศาสตรใหมปีระสทิธภิาพ
มากยิ่งขึ้น

วัตถุประสงคของการวิจัย

1. เพ่ือสรางบทเรียนแบบผสมผสานที่ใชวิธีการ
เรียนรูแบบรวมมือรูปแบบการสืบสวนสอบสวนเปนกลุม
เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตร สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ใหมีประสิทธิภาพ

2. เพ่ือศึกษาการคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตร
ของนักเรียนที่ไดเรียนบทเรียนแบบผสมผสานที่ใชการ
เรียนรูแบบรวมมือรูปแบบการสืบสวนสอบสวนเปนกลุม

เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตร สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5

3. เ พ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเ รียนของ
นกัเรียนท่ีไดเรียนบทเรียนแบบผสมผสานท่ีใชวธิกีารเรียน
รูแบบรวมมือรูปแบบการสืบสวนสอบสวนเปนกลุมเพ่ือ

สงเสริมการคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตร สาํหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ
บทเรียนแบบผสมผสานท่ีใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ
รูปแบบการสืบสวนสอบสวนเปนกลุมเพ่ือสงเสริมการคิด
แกปญหาดานวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปที่ 5

วิธีดําเนินการวิจัย

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง
  ประชากร ที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558   
โรงเรียนในกลุมไตรมิตร อําเภอน้ําพอง จังหวัดขอนแกน 
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาขอนแกน 
เขต 4 จํานวน 106 คน

 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5 ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558   
โรงเรียนในกลุมไตรมิตร อําเภอน้ําพอง จังหวัดขอนแกน 
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาขอนแกน 
เขต 4 จํานวน 45 คน ไดมาโดยวิธีสุมอยางงาย

2.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 2.1  เครือ่งมือทีใ่ชในการทดลอง คอื บทเรยีน

แบบผสมผสานท่ีใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบ
การสืบสวนสอบสวนเปนกลุมเพือ่สงเสรมิการคิดแกปญหา
ดานวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
เรือ่ง วสัดแุละสมบตัขิองวสัด ุURL: www.teacherpensri

.com  
 2.2 เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

ไดแก 1) แบบวัดการคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตร มีคา
ความยากงาย อยู ระหวาง 0.50 – 0.80 คาอํานาจ

การจําแนก อยูระหวาง 0.20 – 0.60 โดยมีคาความ
เช่ือมั่นของแบบทดสอบ 0.94 2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนมีคาความยากงายอยูระหวาง 0.40 – 0.75 

คาอํานาจการจําแนกอยูระหวาง 0.20 – 0.80 โดยมีคา
ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 0.89 และ 3) แบบประเมิน
ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแบบผสมผสานฯ 
มีคาดัชนีความสอดคลอง 0.77  
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3.  การดําเนินการ  
 ผูวิจัยไดทําการสรางบทเรียนแบบผสมผสาน

และวิจัยผลของการใชบทเรียนแบบผสมผสานที่ใชวิธีการ
เรียนรูแบบรวมมือรูปแบบการสืบสวนสอบสวนเปนกลุม
เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตร สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และนําไปวิเคราะหหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสานและวิจัยผล
ของการใช โดยมีขั้นตอนและกระบวนการตางๆ ดังนี้

 3.1  ศกึษาวเิคราะหเอกสารงานวิจยัท่ีเกีย่วของ
กับการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อเปน
ขอมูลเบื้องตนในการหารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ
ที่เหมาะสมในขั้นตอนน้ีดําเนินการรวบรวมขอมูลโดยการ
วจิยัจากเอกสารงานวจิยั และคนควาจากฐานขอมลูตาง ๆ

 3.2 ศึกษาทฤษฎีการคิดแก ป ญหาด าน
วิทยาศาสตร โดยมีขั้นตอนในการแกปญหาไว 4 ขั้นตอน 
ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้นระบุปญหาหรือตั้งปญหา ขั้นท่ี 2 นิยาม
สาเหตุของปญหาโดยแยกแยะจากลักษณะที่สําคัญ ขั้นที่ 
3 คนหาแนวทางแกปญหา ขั้นที่ 4 พิสูจนคําตอบหรือ
ผลลัพธที่ไดจากการแกปญหา ยึดหลักการของ เวียร 
(Weir, 1974)

 3.3 ศึกษาหลักสูตร แบบเรียน และเอกสาร
ตางๆ ที่เกี่ยวของ ในเนื้อหา เรื่อง วัสดุและสมบัติของวัสดุ 
เพือ่นาํไปใชเปนเนือ้หาในการสรางบทเรยีนแบบผสมผสาน 
จากนัน้กาํหนดเนือ้หาออกเปน หนวยการเรยีนยอยจาํนวน 

4 หนวยการเรียน
 3.4 กําหนดวัตถุประสงค เชิงพฤติกรรม 

ใหสอดคลองกับเนื้อหา และสรางตารางวิเคราะหขอสอบ 
เพื่อแสดงความสําคัญของเน้ือหา กําหนดปริมาณขอสอบ

ตามตองการ ซึง่ในการวจิยัครัง้นีไ้ดกาํหนดปรมิาณขอสอบ
ที่ออกจํานวน 40 ขอ ตามเนื้อหาและวัตถุประสงคตางๆ 
ที่ไดกําหนดไว และคัดเลือกขอสอบท่ีผานการวิเคราะห
จากผูเชี่ยวชาญ จํานวน 20 ขอเพื่อใชเปนขอสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนสําหรับนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

แบบผสมผสาน

 3.5  สรางบทเรียนแบบผสมผสานฯ เร่ือง วสัดุ
และสมบัติของวัสดุ โดยใชโปรแกรม Moodle สําหรับ
ออกแบบเว็บเพจในรูปแบบ HTML และใช Adobe 
Photoshop เขามาตกแตงภาพในบทเรียนดวย ตามผล
การเรียนรูที่คาดหวังที่ตั้งไว ตามกิจกรรม เนื้อหา แบบ
ทดสอบระหวางเรียน กิจกรรม และแบบทดสอบกอน
เรียน-หลังเรียนที่กําหนดไว โดยใชแนวทางจากเอกสาร
ตําราตาง ๆ และจากประสบการณการสอนของผูวิจัยเอง

 3.6 สร างแบบวัดการคิดแก ป ญหาดาน
วิทยาศาสตรแบบทดสอบเปนแบบทดสอบชนิดปรนัย 
4 ตัวเลือก ตามเนื้อหา เรื่อง วัสดุและสมบัติของวัสดุ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

 3.7  แบบทดสอบที่สรางขึ้นและปรับปรุง
แกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาและการวัดผล
ประเมินผลตรวจสอบความถูกตอง ความเท่ียงตรง
เชิงเนื้อหา ความสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
การใชภาษาและหลักการสรางขอสอบที่ดี 3 ทาน

  3.8 นําบทเรียนแบบผสมผสานท่ีใชวิธีการ
เรียนรูแบบรวมมือกันที่ผานการตรวจสอบแกไขปรับปรุง
แลวมาหาประสิทธภิาพของบทเรียนแบบผสมผสานทีใ่ชวธิี
การเรียนรู แบบรวมมือกันการวิจัยหาประสิทธิภาพ 
โดยการวิจัยครั้งที่ 1 เปนการวิจัยแบบหน่ึงตอหนึ่ง (One 
to One Testing) การวิจัยครั้งที่ 2 เปนการวิจัยแบบกลุม
เล็ก (Small Group Testing) ทดลองภาคสนาม (Field 

Testing) โดยใหผูเรยีนลงช่ือเขาใชงานในบทเรียน ทาํการ
ทดสอบกอนเรียน จากนั้นทดลองทีละหนวยการเรียน
ทํากิจกรรมและแบบฝกหัด ใหครบทั้ง 4 หนวยการเรียน 
เม่ือครบ 4 หนวยการเรียนแลวก็ทําการทดสอบหลังเรียน

ดวยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อนําคะแนนแบบ
ฝกหัดและคะแนนการคิดแกปญหา มาวิเคราะหหาคา
ประสิทธภิาพ (E

1
/E

2
) เพ่ือนาํคะแนนมาวิเคราะหหาระดับ

ความคิดแกปญหาสําหรับนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน
แบบผสมผสาน

 3.9 นําคะแนนแบบฝกหัดทั้ง 4 หนวยการ
เรียนและคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนที่ไดจากนักเรียน
กลุมตัวอยาง มาวิเคราะหหาคาประสิทธิภาพของบทเรียน
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แบบผสมผสาน (E
1
/E

2
) เพื่อใหเห็นวาบทเรียนแบบผสม

ผสานทีส่รางขึน้ มปีระสทิธภิาพและนําไปใชเปนสือ่การสอน
ตอไปได

สรุปและอภิปรายผล

1. สรุปผลการวิจัย
1.1 ผลการศึกษาหาประสิทธิภาพของบท

เรียนแบบผสมผสาน

ตารางท่ี 1 แสดงคาที่ไดจากการศึกษาเพ่ือหา  
 ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสานฯ

การทดลอง
จํานวนกลุม

ทดลอง (กลุม) 
(คน)

ประสิทธิภาพของ
บทเรียน

E
1
 / E

2

1:1
(one to one)

2 (8) 63.44 / 59.88

กลุมเล็ก
(Small Group) 3 (12) 68.40 / 66.65

ภาคสนาม
(Field Testing) 10 (41) 81.56 / 80.69

จากตารางท่ี 1  แสดงใหเหน็วาการศึกษาแบบหน่ึง
ตอหน่ึง ผู ศึกษาไดคาประสิทธิภาพ (E

1
/E

2
) เทากับ 

63.44/59.88  การศึกษาแบบกลุมเลก็ไดคาประสิทธภิาพ 
(E

1
/E

2
) เทากับ 68.40/66.65 และการศึกษาภาคสนามได

คาประสิทธิภาพ (E
1
/E

2
) เทากับ 81.56/80.69

1.2 ผลการคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตร
ที่ไดจากบทเรียนแบบผสมผสานฯ

 เปนการเปรียบเทียบคะแนนวัดการคิด
แกปญหาดานวทิยาศาสตรกอนเรยีนกับคะแนนวัดการคิด
แกปญหาดานวิทยาศาสตรหลังเรียน เพื่อวิเคราะหขอมูล 
ที่ไดจากการศึกษาใหนักเรียนเรียนดวยบทเรียนแบบผสม
ผสานฯ เร่ืองวัสดุและสมบัติของวัสดุ จํานวน 45 คน 
โดยใชการทดสอบที (T-test) นาํมาวเิคราะหโดยโปรแกรม

คอมพิวเตอร 

ตารางที่ 2 ตารางแสดงการทดสอบสมมติฐานเพ่ือ 
 เปรียบเทียบคะแนนวัดการคิดแกปญหาดาน 
 วิทยาศาสตรกอนเรียนกับคะแนนวัดการคิด 
 แกปญหาดานวิทยาศาสตรหลังเรียนดวย
 บทเรียนแบบผสมผสานฯ

การคิดแก

ปญหาของ

นักเรียน

N S.D. t P

คะแนน

กอนเรียน

45 8.61 0.88

-19.807 .000*
คะแนน

หลังเรียน

45 12.02 0.78

*p < .05; df = 44

จากตารางท่ี 2  พบวา คะแนนวัดการคิดแกปญหา
ดานวิทยาศาสตรกอนเรียน คะแนนเฉล่ีย เทากับ 8.61  
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.88 คะแนนวัดการคิด
แกปญหาดานวิทยาศาสตรหลงัเรยีน คะแนนเฉลีย่ เทากบั 
12.02 สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน เทากบั 0.78 และคา t-test 
เทากบั -19.807 แสดงวาการคิดแกปญหาดานวทิยาศาสตร
หลังเรียนสูงกวาการคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตรกอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

1.3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีไดจากการ
เรียนบทเรียนแบบผสมผสานฯ

 เป นการเปรียบเทียบคะแนนวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนรูกอนเรียนกับ คะแนนวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรูหลงัเรียน เพ่ือวเิคราะหขอมลู ทีไ่ดจากการ
ศึกษาใหนักเรียนเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานฯ 

เรื่องวัสดุและสมบัติของวัสดุ จํานวน 45 คน โดยใชการ
ทดสอบท ี(T-test) นาํมาวเิคราะหโดยโปรแกรมคอมพวิเตอร
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ตารางท่ี 3 ตารางแสดงการทดสอบสมมติฐานเพื่อ 
 เปรียบเทียบคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ 
 เรียนรูกอนเรียนกับคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิ 
 ทางการเรียนรูหลังเรียนดวยบทเรียนแบบ 
 ผสมผสานฯ

ผลสัมฤทธิ์

ของนักเรียน
N S.D. t P

คะแนนกอน
เรียน

45 4.89 0.75

-20.141 .000*
คะแนนหลัง
เรียน

45 7.58 0.66

*p < .05; df = 44

จากตารางท่ี 3 พบวา คะแนนวัดผลสัมฤทธิ์กอน
เรียน คะแนนเฉลี่ย เทากับ 4.89  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
เทกับ 0.75  คะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน คะแนนเฉลี่ย 
เทากับ 7.58 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.66 และ
คา t-test เทากับ -20.141 แสดงวาผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนรู หลังเรียนสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู    
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05

1.4 ผลของความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี
ตอบทเรียนแบบผสมผสานฯ

 เมือ่ผูเรยีนไดเรยีนดวยบทเรยีนแบบผสม
ผสานฯ เร่ืองวสัดแุละสมบตัขิองวสัด ุครบแลว ผูวจิยัไดให
ผูเรียนตอบแบบประเมินความพึงพอใจ จํานวน 25 ขอ 
แบงออกเปน 5 ดาน ไดแก ดานการออกแบบหนาจอภาพ 
ดานเนื้อหาสาระของบทเรียนแบบผสมผสาน ดานการ

ปฏิสัมพันธในบทเรียนแบบผสมผสาน ดานสวนประกอบ
มัลติมีเดียในบทเรียนแบบผสมผสาน ดานการนําเสนอ
ขอมูลปอนกลับ ดังแสดงผลการตอบแบบประเมินความ

พึงพอใจของนักเรียน

ตารางที่ 4  แสดงผลการวิเคราะหแบบประเมินความ                
 พึงพอใจในภาพรวมของผูเรียนที่มีตอบท
 เรียนแบบผสมผสานฯ

ลําดับ รายการประเมิน

ผลการวิเคราะห

 S.D. ระดับความ
พึงพอใจ

1
ดานการออกแบบหนา

จอภาพ
4.33 .58 มาก

2 ดานเนื้อหาสาระ 4.28 .61 มาก

3 ดานปฏิสัมพันธ 4.23 .57 มาก

4
ดานสวนประกอบ

มัลติมีเดีย
4.26 .60 มาก

5
ดานการนําเสนอขอมูล

ปอนกลับ
4.20 .58 มาก

โดยรวม 4.26 .59 มาก

จากตารางที่ 4  ผลการวิเคราะหแบบประเมิน
ความพงึพอใจในภาพรวมทัง้ 5 ดานของผูเรยีนตอบทเรยีน
แบบผสมผสานฯ เรื่องวัสดุและสมบัติของวัสดุ สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 พบวา ความพึงพอใจ
โดยรวมทั้ง 5 ดาน อยูในระดับ “มาก” ( = 4.26, S.D.    
= .59) โดยผูเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด คือ ดานการ
ออกแบบหนาจอภาพอยูในระดับ “มาก” ( = 4.33, S.D. 
= .58) รองลงมา คือ ดานเน้ือหาสาระของบทเรียน
แบบผสมผสานอยูในระดบั “มาก” ( = 4.28, S.D. = .61)  
รองลงมา คือ ดานการปฏิสัมพันธในบทเรียนแบบ

ผสมผสานอยูในระดับ “มาก” ( = 4.23, S.D. = .57) 
รองลงมา คือ ดานสวนประกอบมัลติมีเดียในบทเรียน

แบบผสมผสานอยูในระดบั “มาก” ( = 4.26, S.D. = .60) 
และนอยที่สุดคือ ดานการนําเสนอขอมูลปอนกลับอยูใน
ระดับ “มาก” ( = 4.20, S.D. = .58)   
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2. อภิปรายผลการวิจัย
2.1 ดานการหาประสิทธิภาพของบทเรียน

แบบผสมผสานท่ีใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบ
การสบืสวนสอบสวนเปนกลุมเพือ่สงเสรมิการคิดแกปญหา
ดานวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5

 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบท
เรียนแบบผสมผสาน เรื่องวัสดุและสมบัติของวัสดุที่ใชวิธี

การเรียนรูแบบรวมมือดวยรูปแบบการสืบสวนสอบสวน
เปนกลุมท่ีมีตอการคิดแกปญหาของนักเรียนช้ันประถม
ศึกษาปที่ 5 มีคาประสิทธิภาพ (E

1
/E

2
)  81.56/80.69 

ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว คือ 80/80 เนื่องมาจาก 
โปรแกรมบทเรียนตอบสนองความแตกตางระหวางบคุคล
ในดานเวลาและทักษะการเรียนรู เนื่องจากเปนการเรียน
แบบการศึกษารายบุคคลผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเอง
มกีารจดัและประเมินผลไปพรอมกัน ผูเรยีนเกงจะใหเวลา
นอย สวนผู เรียนออนก็สามารถฝกทบทวนไดจนกวา
จะเขาใจ รวมท้ังมีการปอนกลับทันทีเม่ือผูเรียนตอบคํา
ถามถูกหรือผิดทําใหเปนการเสริมแรงใหผูเรียน บทเรียน
แบบผสมผสานไดผานกระบวนการ ขั้นตอนตาง ๆ  ในการ
สราง และมีการทดลองเพื่อใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
ที่กําหนด สอดคลองกับการวิจัยของ พลอยไพลิน ศรีอํ่าดี 
(2556) ไดทาํการวจิยั เรือ่ง ผลการจัดการเรยีนรูแบบผสม
ผสานดวยกิจกรรมการเรียนแบบแกปญหาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 ที่มีตอความสามารถในการแกปญหาและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย  ปการศึกษา 2555 ผลการ
ผลวิจัยพบวา ผลคะแนนความสามารถในการแกปญหา
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนแบบผสมผสาน
ดวยกิจกรรมการเรียนแบบแกปญหา อยูในระดับดีมาก 
โดยมีคาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 79.73

 

2.2 ดานการวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนรูของ
บทเ รียนแบบผสมผสาน ท่ี ใช  วิ ธี ก าร เ รียน รู  แบบ
รวมมือรูปแบบการสืบสวนสอบสวนเปนกลุมเพื่อสงเสริม
การคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 5

จากการทดลองหาผลของบทเรียนแบบผสม
ผสาน เรือ่ง วสัดแุละสมบตัขิองวสัด ุโดยทดสอบดวยแบบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปที่ 5 นักเรียนกลุมตัวอยางท่ีเรียนดวยบทเรียนดวยบท
เรยีนแบบผสมผสานฯ มคีะแนนผลสัมฤทธิห์ลงัเรยีนสงูกวา
คะแนนผลสัมฤทธิ์กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ทีร่ะดับ .05 เนือ่งมาจาก โปรแกรมบทเรียนนาํเสนอเน้ือหา
เปนภาพนิ่ง สีสันสวยงามนาสนใจ ชวยกระตุนใหผูเรียน
เกิดความอยากรู อยากเห็น โดยกระตุ นผานทางโสต
และทัศนะโดยสิ่งเราที่แปลกใหมทําใหชวยเพิ่มแรงจูงใจ
ในการเรียนรูใหเกดิขึน้ได และดงึดดูความสนใจสอดคลอง
กับการวิจัยของ วีรวิชญ เลิศรัตนธํารงกุล (2554) ทําการ
วิจัยเรื่อง ผลของการใชบทเรียนบนเว็บที่ใชวิธีการเรียนรู
แบบรวมมอืกนัเรือ่ง เครอืขายคอมพวิเตอร ตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการ
ศกึษา พบวา ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนจากบทเรยีนบนเวบ็
ที่ ใช วิธีการเรียนรู แบบรวมมือกัน เรื่อง เครือข าย
คอมพิวเตอร กอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยคะแนนเฉล่ียหลังเรียน
สูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน
ที่ตั้งไว

2.3 ดานการคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตร
ของบทเรยีนแบบผสมผสานทีใ่ชวธิกีารเรยีนรูแบบรวมมอื
รูปแบบการสืบสวนสอบสวนเปนกลุมเพ่ือสงเสริมการคิด
แกปญหาดานวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปที่ 5

 จากการทดลองหาผลของบทเรียนแบบ
ผสมผสาน เรือ่ง วสัดแุละสมบตัขิองวสัดทุีใ่ชวธิกีารเรยีนรู
แบบรวมมือดวยรูปแบบการสืบสวนสอบสวนเปนกลุม
ทีม่ตีอการคิดแกปญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่5  
นักเรียนกลุมตัวอยางที่เรียนดวยบทเรียนดวยบทเรียน
แบบผสมผสานฯ มีคะแนนทดสอบการคิดแกปญหาหลัง
เรียนสูงกวาคะแนนทดสอบการคิดแกปญหากอนเรียน 
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อยางมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 เน่ืองมาจาก โปรแกรม
บทเรียนนาํเสนอเนือ้หาเปนภาพนิง่ สสีนัสวยงามนาสนใจ
ชวยกระตุนใหผู เรียนเกิดความอยากรูอยากเห็น โดย
กระตุนผานทางโสตและทัศนะ โดยส่ิงเราท่ีแปลกใหมทํา
ใหชวยเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรูใหเกิดขึ้นได และดึงดูด
ความสนใจสอดคล องกับการวิจัยของ ลัดดาวัลย  
ชํานาญจันทร (2554) ไดทําวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การคิดแกปญหา และทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพื้นฐาน ระหวางการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 7 ข้ัน 
กับการจัดกิจกรรม การเรียนรู แบบใชปญหาเปนฐาน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผลการวิจัยปรากฏดังน้ี นักเรียน
ที่เรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรู 7 ขั้น และกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหา
เปนฐานมผีลสมัฤทธิท์างการเรียน การคดิแกปญหา ทกัษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพ้ืนฐานหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

2.4  ดานการประเมินความพึงพอใจในการ
เรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานฯ 

 จากการตอบแบบประเมินความพึงพอใจ
ของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนแบบผสมผสาน เรื่องวัสดุและ
สมบัติของวัสดุที่ใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือดวยรูปแบบ
การสืบสวนสอบสวนเปนกลุมที่มีตอการคิดแกปญหา
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปที ่5 หลงัจากนกัเรยีนเรยีน
ดวยบทเรียนแบบผสมผสานฯ พบวา ผู เรียนมีความ
พึงพอใจเฉล่ียอยูที่ 4.26 ซึ่งอยูในระดับ มาก แสดงใหเห็น
วานักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนการสอน เนื่องจาก
โปรแกรมบทเรยีนทีพ่ฒันาครัง้นีผู้ศกึษาไดคาํนงึการเสนอ
สารสนเทศ การใหผูเรยีนมีปฏสิมัพนัธกบับทเรยีน ผลปอน
กลับและการสรุปสาระสําคัญในบทเรียนซึ่งทําใหผูเรียน
มีความพึงพอใจตอโปรแกรมบทเรียนสอดคลองกับ
การวิจัยของ สิริรัตน  วงศจิตตซื่อ (2552) ไดทําการวิจัย
เรื่อง ผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจในการเรียนดวยบท
เรียนคอมพิวเตอรผานเว็บ วิชาสุขศึกษา เรื่องยาและ
สารเสพติด สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทรภูเก็ต 
ปการศึกษา 2551 ผลการวจิัยพบวา ผลการศึกษาความ
พงึพอใจของผูเรยีนจากการเรยีนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอร

ผานเว็บ พบวา ผูเรยีนมคีวามพึงพอใจตอการเรียนดวยบท
เรียนคอมพิวเตอรผานเว็บอยูในระดับมาก 

ผลการวิจัยหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบ
ผสมผสาน เรือ่ง วสัดแุละสมบตัขิองวสัดทุีใ่ชวธิกีารเรยีนรู
แบบรวมมือรูปแบบการสืบสวนสอบสวนเปนกลุมเพื่อ
สงเสริมการคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตร สาํหรับนกัเรยีน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนภายในกลุ มโรงเรียน
ไตรมติร อาํเภอนํา้พอง จงัหวดัขอนแกน มคีาประสทิธภิาพ 
(E

1
/E

2
) 81.56/80.69  เปนไปตามเกณฑที่กําหนด 80/80  

ผูเรยีนทีเ่รยีนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีใชวธิกีารเรียน
รูแบบรวมมือรูปแบบการสืบสวนสอบสวนเปนกลุมเรื่อง
วัสดุและสมบัติของวัสดุ มีผลคะแนนการคิดแกปญหา
ดานวิทยาศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียน
แบบผสมผสานท่ีใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบการ
สืบสวนสอบสวนเปนกลุมเรื่องวัสดุและสมบัติของวัสดุ  
มีผลคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผูเรียน
ที่เรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานท่ีใชวิธีการเรียนรู
แบบรวมมือรูปแบบการสืบสวนสอบสวนเปนกลุมเร่ืองวัสดุ
และสมบตัขิองวสัด ุผูเรยีนมีความพึงพอใจเฉล่ียอยูที ่4.26 
ซึ่งอยูในระดับมาก

ขอเสนอแนะ

1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช
1.1 บทเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง วัสดุและ

สมบัติของวัสดุ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
สามารถนําไปประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน
ในรายวิชาวิทยาศาสตร ในแนวทางการพัฒนาความรู
ความสามารถทางดานวิทยาศาสตร เพื่อพัฒนาทักษะ
ดานการคิดแกปญหาดานวิทยาศาสตรของผูเรียนได

1.2 บทเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง วัสดุและ
สมบัติของวัสดุ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
เปนอกีบทเรียนหน่ึงทีส่ามารถนําไปเปนแนวทางบูรณาการ
ในการปรับประยุกตใชในการจัดการเรียนสอนทางดาน

คอมพวิเตอรและรายวชิาอืน่ๆ ทีผู่สอนสามารถนาํไปใชได
ตามความเหมาะสม
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1.3  ควรคิดหาวิธีแรงจูงใจใหผู เรียนมีสวน
รวมในการแสดงความคิดเห็นการใชงานหองสนทนา 
เพื่อสรางปฏิสัมพันธของผูเรียน ผูรวมเรียนเพื่อใหเกิด
การต่ืนตัวในการเรียนมากขึ้น

1.4  การใชงานบทเรียนแบบผสมผสานท่ีใช
วิธีการเรียนรูแบบรวมมือ ผูใชควรใชงานผานอินเตอรเน็ต
ความเร็วสูง เพ่ือใหไดความตอเนื่องภาพไมสะดุด

2.  ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป
2.1 ควรสรางบทเรียนแบบผสมผสานฯ 

ในเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูอื่นๆ และระดับชั้นอื่นๆ 
ที่แตกตางกันออกไป เพื่อวิจัยผลของบทเรียนแบบ
ผสมผสานที่ใชในการจัดการเรียนการสอน

2.2 ควรวิจัยและการจัดการเรียนการสอน
รปูแบบอืน่ๆ โดยใชบทเรยีนแบบผสมผสานใหหลากหลาย 
และใชรูปแบบอื่นๆ เชน รูปแบบแอลที (L.T.), รูปแบบ
เอสทเีอด ี(STAD) เปนตน เพือ่การจดัการเรยีนการสอนได
อยางหลากหลาย

2.3 ควรใชอตัราสวนบทเรยีนแบบผสมผสาน
ระหวางการเรียนแบบออนไลนและแบบเผชิญหนา
ในอัตราสวนอื่น เชน 60 : 40 หรือ  50 : 50 เปนตน
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