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บทคัดย่อ
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และศึกษาความพึงพอใจ ระหว่าง

การจัดการเรียนรู ้แบบ CIPPA กับแบบโครงงาน เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ ด้วยโปรแกรม Pro Desktop  
ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556  
โรงเรยีนพะทายวทิยาคม จ�ำนวน 61 คน ได้มาโดยการสุม่แบบกลุ่ม เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยั ได้แก่ แผนการจัดการเรยีนรู้ 
แบบ CIPPA และแบบโครงงาน อย่างละ 8 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  
จ�ำนวน 30 ข้อ แบบวัดความพึงพอใจ ชนิดประมาณค่า 5 ระดับ จ�ำนวน 20 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน t-test (Independent Samples) ผลการวิจัย พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าการจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และการศึกษา 
ความพึงพอใจ พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA มีความพึงพอใจในระดับมาก (X = 4.28) และการจัดการเรียนรู ้
แบบโครงงาน มีความพึงพอใจในระดับมาก (X = 4.49)
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Abstract

The purposes of this research were to compare the learning achievement before and after, to 
compare learning achievement scores and to study the satisfaction through using CIPPA Model Learning 
and Project Based Learning. The samples were Matthayomsulksa 1students at Pathaypittayakhom School 
in the second semester of academic year 2013 by Sample Random. The instruments were a 30 - item 

multiple choice learning achievement test and a 20 - item 5 rating scale on students’ satisfaction.  

The statistics analysis were mean, standard deviation and t-test (Independent Samples). The results were  

The Project Based Learning revealed higher learning achievement than CIPPA Model Learning that 

the learning achievement after studying higher than before studying and had the different statistical  

significance at the level of .05 and the satisfaction through CIPPA Model Learning was X = 4.28 and 

Project Based Learning was  X = 4.49  that the high level.

Keywords:  Learning Achievement, Satisfactions, CIPPA Model Learning, Project Based Learning 

บทนำ�

ปัญหาของการจัดการเรียนการสอนโดยท่ัวไป

ของประเทศไทย พบว่า มีหลายกลุ่มสาระการเรียนรู ้

ที่ผลสัมฤทธ์ิยังไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน โดยเฉพาะ 

คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภาษาอังกฤษ และในกลุ่ม

สาระการเ รียนรู ้การงานอาชีพและเทคโนโลยี น้ัน  

วิชาคอมพิวเตอร ์  ยั ง ไม ่ผ ่ านเกณฑ ์การประเ มิน  

โดยต้องปรับปรุงด้านการน�ำความรู ้ทางคอมพิวเตอร์

และเทคโนโลยี ไปใช้ในชีวิตประจ�ำวัน เป็นเพราะผู้เรียน

ขาดโอกาสได้เลือกเรียนตามความสนใจหรือความถนัด

ของตนเอง รวมถึงการจัดการเรียนการสอนไม่สอดคล้อง

กับบริบทของวิชา รวมถึงไม่ได้รับโอกาสท่ีจะใช้วิธีการ

หรือทักษะกระบวนการต่างๆ มาแก้ปัญหาด้วยตนเอง  

ผู้เรียนไม่มีโอกาสในการคิด ไม่สามารถวิเคราะห์ปัญหา 

แ ละ ไม ่ รู ้ จั ก เ ลื อก ใช ้ ข ้ อ มู ลที่ ถู ก ต ้ อ ง เหมาะสม  

(ลัดดา ภู่เกียรติ, 2552) 

การจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันได้มีเทคนิค

วิธีการหลากหลายที่สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตลอดจนศักยภาพในการเรียนรู้ 

การจดัการเรยีนการสอนแบบ CIPPA เป็นรูปแบบ 

การจัดการเรียนรู ้ที่ เน ้นผู ้ เรียนเป็นส�ำคัญ มีจุดเน้น 

ที่การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีให้ผู ้เรียนมีส่วน

ร ่วมทั้งทางร ่างกาย สติป ัญญา สังคมและอารมณ์  

โดยมกีารจดัการเรยีนรู ้7 ขัน้ตอน (ทศินา แขมมณ,ี 2548)  

ได้แก่  ขัน้ที ่1 ทบทวนความรูเ้ดมิ ขัน้ที ่2 แสวงหาความรูใ้หม่  

ขั้นที่  3 ศึกษาท�ำความเข ้าใจความรู ้ ใหม ่ ขั้นที่  4  

แลกเปล่ียนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม ขั้นที่ 5 สรุปและ

จัดระเบียบความรู้ ขั้นที่ 6 แสดงผลงาน ขั้นที่ 7 ประยุกต์

ใช้ความรู้

การจัดการเรียนรู ้แบบโครงงาน (ส�ำนักงาน

เลขาธิการสภาการศึกษา, 2550) เป็นกระบวนการ

แสวงหาความรู ้หรือค ้นคว ้าค�ำตอบในส่ิงที่ ผู ้ เรียน 

อยากรู ้หรือสงสัยด้วยวิธีการต่างๆ เป็นวิธีการเรียนรู ้

ที่ผู ้เรียนได้เลือกศึกษาตามความสนใจของตนเองหรือ

กลุ ่มตัดสินใจร่วมกัน จนได้ ช้ินงานที่สามารถน�ำผล

การศึกษาไปใช้ได้ในชีวิตจริง การเรียนรู้แบบโครงงาน 

เป็นการเรียนรู ้ที่ใช้เทคนิคหลากหลายรูปแบบน�ำมา

ผสมผสานกัน ได้แก่ กระบวนการกลุ ่ม การฝึกคิด  

การแก้ปัญหา การเน้นกระบวนการ การสอนแบบปริศนา

ความคิด การสอนแบบร่วมกันคิด เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียน

รู้เรื่องใดเรื่องหน่ึงจากความสนใจ อยากรู้อยากเรียนด้วย

ตัวของผู ้เรียนเอง โดยใช้กระบวนการและวิธีการทาง

วิทยาศาสตร์ การจัดการเรียนการสอน มี 4 ขั้น ได้แก่

ขั้นที่ 1 ก�ำหนดความมุ ่งหมายและลักษณะโครงงาน   

ขั้นที่ 2 วางแผนการท�ำโครงงาน  ขั้นที่ 3 ด�ำเนินการ   

ขั้นที่ 4 ประเมินผล
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ซึ่งทั้งสองวิธีสามารถตอบสนองต่อการศึกษา 

ในปัจจุบันเป ็นอย่างดี เพื่อให ้สอดคล้องกับบริบท 

ในกา รจั ด ก า ร เ รี ยนกา รสอนวิ ช าคอมพิ ว เ ตอ ร ์  

เรือ่ง การออกแบบผลติภณัฑ์ด้วยโปรแกรม Pro Desktop 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้วิจัยจึงมีความ

สนใจที่จะเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่าง

การจัดการเรียนรู ้แบบ CIPPA และแบบโครงงาน  

รวมทั้งเพื่อให้ทราบว่าวิธีสอนท้ัง 2 วิธี ส่งผลต่อผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนมากน ้อยเพียงใด และวิธี ใด 

ที่ส่งผลมากกว่ากัน และศึกษาความพึงพอใจของการ

จัดการเรียนรู้ทั้ง 2 วิธี รวมท้ังยังเป็นแนวทางส�ำหรับ

ครูผู ้สอนวิชา คอมพิวเตอร์ ในการพัฒนาการเรียน 

การสอนให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

ซึ่งเป็นแนวทางในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู ้ 

ให้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึนและเป็นแนวทางส�ำหรับผู้ท่ีสนใจ

ในการพัฒนาการเรียนการสอนต่อไป 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. 	เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ระหว่างการจัดการเรียน

รู้แบบ CIPPA กับแบบโครงงาน  เรื่อง การออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ ด้วยโปรแกรม Pro Desktop

2. 	เ พ่ื อศึ กษาความพึ งพอใจของนัก เ รี ยน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์  

ด้วยโปรแกรม Pro Desktop ต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 

CIPPA และแบบโครงงาน 

วิธีดำ�เนินการวิจัย

1. 	ประชากร ได้แก่ นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1  

ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2556 โรงเรยีนพะทายพทิยาคม 

อ�ำเภอท่าอุเทน จังหวัดนครพนม ส�ำนักงานเขตพื้นที่การ

ศึกษามัธยมศึกษา เขต 22 มี 124 คน จ�ำนวน 4 ห้อง

2. 	กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่  1 โรงเรียนพะทายพิทยาคม อ�ำเภอท่าอุ เทน  

จังหวัดนครพนม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556  

มี 61 คน จ�ำนวน 2 ห้อง ได้แก่ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/2 

มีจ�ำนวนนักเรียน 31 คน และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/3 

มีจ�ำนวนนักเรียน 30 คน ได้มาโดยการสุ ่มแบบกลุ่ม 

(Cluster Random Sampling) 

3. 	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่

    3.1	 แผนการจัดการเรียนรู ้แบบ CIPPA 

จ�ำนวน 8 แผน รวมเวลา 16 ชั่วโมง 

	 3.2	 แผนการจัดการเรียนรู ้แบบโครงงาน 

จ�ำนวน 8 แผน รวมเวลา 16 ชั่วโมง

	 3.3 	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์  

ด ้วยโปรแกรม Pro Desktop ส�ำหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ  

4 ตัวเลือก จ�ำนวน 30 ข้อ

	 4.4	 แบบวัดความพึงพอใจ ชนิดมาตราส่วน

ประมาณค่า 5 ระดับ จ�ำนวน 20 ข้อ 

4. 	การเก็บรวบรวมข้อมูล ด�ำเนินการดังนี้

    4.1	 ทดสอบก่อนเรียนโดยใช้แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

 	 4.3	 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนทั้ง 2 กลุ่ม 

คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/2 มีจ�ำนวนนักเรียน  

31 คน คือกลุ ่มที่ใช ้การจัดการเรียนรู ้แบบ CIPPA  

จ�ำนวน 8 แผน 16 ช่ัวโมง และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีที่ 1/3 มีจ�ำนวนนักเรียน 30 คน คือกลุ่มที่ใช้การ

จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน จ�ำนวน 8 แผน 16 ชั่วโมง  

พร้อมเกบ็คะแนนระหว่างเรยีนจากการประเมนิพฤตกิรรม

การเรียนรู้ และการท�ำแบบทดสอบย่อยท้ายแผนจนครบ

ทุกแผนการจัดการเรียนรู้ 

	 4.3	 ทดสอบหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแล้วตรวจให้คะแนน

	 4.4	 วั ดความพึ งพอใจ  โดยใช ้ แบบวั ด 

ความพึงพอใจกับกลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่ม

5. 	สถติทิีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ 

ค่าเฉล่ีย ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน t-test (Independent 

Samples) และ t-test (dependent Samples)
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สรุปและอภิปรายผล

1.	 สรุปผลการวิจัย

	 1.1	 ผ ล ก า ร เ ป รี ย บ เ ที ย บ ผ ล สั ม ฤ ท ธิ ์

ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ระหว่าง 

การจดัการเรียนรู้แบบ CIPPA กับการจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงาน เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ ด้วยโปรแกรม 

Pro Desktop พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน

ของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

มีคะแนนเฉลี่ย คือ สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการ

เรยีนรูแ้บบ CIPPA ซึง่มคีะแนนเฉลีย่คอื 25.13 อย่างมนียั

ส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงผลดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1	แสดงการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ 

	 ทางการเรียนรู ้หลังเรียนของวิธีการจัดการ 

	 เรียนรู้แบบ CIPPA กับแบบโครงงาน

วิธีการเรียนรู้ จ�ำนวน X S.D. t Sig

แบบ CIPPA 31 24.80 1.25 -3.408 0.0001

แบบโครงงาน 30 25.13 1.35

	 1.2	 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน

			   1)	 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียน

เรื่อง  วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่องการออกแบบผลิตภัณฑ ์

ด ้วยโปรแกรม Pro Desktop ส�ำหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA  

โดยรวมอยู ่ในระดับมาก (X = 4.28) เมื่อพิจารณา 

เป็นรายด้านพบว่า ด้านเนือ้หาอยูใ่นระดบัมาก (X = 4.17)  

ด ้านการจัดกิจกรรมอยู ่ ในระดับมาก (X  = 4.31)  

ด้านสือ่ประกอบอยูใ่นระดบัมาก (X = 4.36)  ด้านแบบทดสอบ 

อยู่ในระดับมาก (X =  4.28)  

			   2)	 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียน

เรื่อง วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่องการออกแบบผลิตภัณฑ์ ด้วย

โปรแกรม Pro Desktop ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีท่ี 1 ด้วยการจัดการเรียนรู ้แบบโครงงาน โดยรวม 

อยู ่ในระดับมาก (X = 4.49) เม่ือพิจารณาเป็นราย

ด้านพบว่า  ด้านเน้ือหาอยู่ในระดับมาก (X = 4.39)  

ด้านการจัดกิจกรรมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (X = 4.54) 

ด้านสื่อประกอบอยู ่ในระดับมากท่ีสุด (X = 4.50)  

ด้านแบบทดสอบอยู่ในระดับมากที่สุด (X =  4.54)

2.	 อภิปรายผลการวิจัย

	 2.1	 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการ

จัดการเรียนรู ้แบบ CIPPA กับการจัดการเรียนรู ้แบบ

โครงงาน เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ ด้วยโปรแกรม 

Pro Desktop พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

ของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

มีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบ CIPPA อย่าง

มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สาเหตุที่เป็นเช่นนี้ 

อาจเน่ืองจาก การเรียนรู้แบบโครงงานมีความเหมาะสม 

กับบริบทของวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง การออกแบบ

ผลติภณัฑ์ มากกว่าเพราะ เปิดโอกาสให้ผูเ้รยีนได้ เพราะเน้น 

ให้นักเรียนได้แสวงหาความรู้ ฝึกปฏิบัติ และฝึกทักษะ

เพื่อค้นหาค�ำตอบด้วยตนเอง มีการจัดการเรียนแบบกลุ่ม 

เพื่อท�ำให้นักเรียนได้แลกเปล่ียนเรียนรู ้ ซ่ึงกันและกัน 

สอดคล้องกับงานวิจัยของ นภาวดี บุตรน�้ำเพ็ชร (2553)  

ที่ ได ้ ศึกษา เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ทางการ เรี ยน  

วิชาสังคมศึกษา ระหว่างการสอนแบบซิปปากับการ

สอนแบบโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

โรงเรียนพุทธโสธร จังหวัดฉะเชิงเทรา ผลการวิจัยพบว่า  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียน  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการสอนแบบซิปปาหลัง

เรียนมีคะแนนทดสอบสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญ 

ทางสถติท่ีิระดบั .05 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวิชาสงัคมศึกษา  

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการสอนแบบ

โครงงานหลังเรียนมคีะแนนทดสอบสูงกว่าก่อนเรยีน อย่าง

มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

ที่ได้รับการสอนแบบซิปปามีคะแนนทดสอบสูงกว่าการ

สอนแบบโครงงาน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

และนอกจากน้ีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ซ่ึงเป็น 

กระบวนการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า

และลงมือปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจความถนัดและ

ความสามารถของตนเอง ซึง่อาศัยกระบวนการ สอดคล้อง

กบังานวจัิยของ อนงลกัษณ์ ศรเีวยีงราช (2549) ได้ท�ำการวจิยั

เร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน

เป็นส�ำคญั โดยใช้รปูแบบการสอนแบบโครงงาน กลุ่มสาระ 

การเรียนรู ้ สุข ศึกษาและพลศึกษา ของนัก เรียน 
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนมีผลการ

เรียนรู้ที่ดีขึ้น

	 2.2 	ผลการศึกษาความพึงพอใจ พบว ่า  

ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ 

แบบ CIPPA อยูใ่นระดบัมาก (X = 4.28) และแบบโครงงาน 

อยู่ในระดับมาก (X= 4.49) เน่ืองจาก การจัดกิจกรรม 

การเรียนรู ้แบบ CIPPA สามารถส่งเสริมให้ผู ้เรียนมี

ส ่วนร ่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้  ท้ังทางกาย  

สติป ัญญา และสังคม มีปฏิสัมพันธ ์ในการค ้นคว ้า  

มีความกระตือรือร้น สามารถสรุปได้ด้วยตนเอง และ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานผู้เรียนสามารถ

ลงมือปฏิบัติเพื่อพัฒนาความรู ้ ทักษะ มีระเบียบวินัย 

ในการวางระบบ สอดคล้องกับงานวจิยัของ อนศุาสตร์ วรบรูณ์  

(2547) ที่ได้ศึกษาการพัฒนาแผนการเรียนรู้โดยกิจกรรม

โครงงาน เร่ือง เวสสนัดรชาดก กลุม่สาระสงัคมศกึษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัย พบว่า 

ผู้เรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรู้โดยกิจกรรมโครงงาน

โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุดเท่ากับ 4.56 และสอดคล้อง

กับงานวิจัยยุพิน ศรฉัตรารักษ์ (2550) ท่ีได้ศึกษาการ

พัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  

เรื่อง มรรยาทชาวพุทธ ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน 

และความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียน กลุ่มสาระ 

การ เ รี ยน รู ้ สั งคมศึ กษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัย พบว่า ผู้เรียนมีความ

พึงพอใจต่อการเรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียน 

แบบโครงงานโดยรวมและเป็นรายด้านท้ัง 4 ด้าน คือ 

ด้านสาระการเรียนรู้ ด้านการจัดกิจกรรม การเรียนรู ้

ด ้านสื่อการเรียนการสอน และด้านการวัดผลและ 

ประเมนิผลอยู่ในระดับมากที่สุด

ข้อเสนอแนะ

1. 	ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

	 1.1	 ควรมีการส ่งเสริมให ้ครูผู ้สอน วิชา  

คอมพิวเตอร์ น�ำเทคนิคการสอนแบบโครงงานไปใช ้

ในการจดัการเรียนการสอน เนือ่งจากเป็นการเรยีนการสอน 

ทีเ่น้นผูเ้รยีนเป็นส�ำคญั ผูเ้รยีนได้ลงมอืปฏบิตัจิรงิ สามารถ

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง

	 1.2 	ครูผู ้สอนสามารถน�ำแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานประยุกต์ใช้สอนกับวิชาอื่นๆ เช่น  
วิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 

	 1.3 	ครูผู ้สอนควรมีการประเมินผลผู ้เรียน

ตลอดเวลาในขณะปฏิบัติกิจกรรมโครงงานด้วยวิธีการ 

ที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริง เช่น การสังเกต  

การส�ำรวจ การตรวจบันทึกผลความก้าวหน้า หรือ 

การทดสอบความรู ้ที่นักเรียนได้รับสามารถน�ำไปใช้ 

ในชีวิตประจ�ำวันได้
2. 	ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยต่อไป

	 2.1 	ควรมีการเปรียบเทียบการจัดกิจกรรม    

การเรียนรู้แบบโครงงานกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้    

แบบต่างๆ เช่น แบบสืบเสาะ แบบบูรณาการ เป็นต้น  

เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนักเรียนให้สูงขึ้น

	 2.2	 ควรศึกษาค้นคว้าหรือท�ำวิจัยเกี่ยวกับ

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู ้แบบโครงงาน ในสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีวิชาคอมพิวเตอร ์ 

ในระดับช้ันอื่นๆ เพื่อส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ฯ ที่สูงขึ้น
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