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บทคัดย่อ
เทคโนโลยีในยุคดิจิทัลได้เข้ามามีบทบาทและเป็นปัจจัยส�ำคัญในทุกด้านของมนุษย์อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้  

แม้กระทัง่ในด้านการศกึษา เทคโนโลยถูีกเลอืกให้เป็นส่ือในการจดัการเรยีนการสอนทีท่นัสมยั ผูส้อนจงึจ�ำเป็นท่ีจะต้อง

น�ำสื่อเทคโนโลยีหรือสื่อดิจิทัลมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนมากขึ้น แม้บางคนจะมีความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลย ี

ยังไม่ดีพอก็ตาม ส่งผลให้สื่อประดิษฐ์หรือสื่อท�ำมือถูกลดความส�ำคัญลงไป ทั้ง ๆ ที่สื่อประดิษฐ์สามารถเร้าความสนใจ

ของผู้เรียนได้ดีและท�ำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเป็นรูปธรรมมากขึ้น เพราะผู้เรียนสามารถจับต้องสื่อประดิษฐ์ได้

ตลอดเวลา โดยไม่ต้องผ่านเครื่องมือดิจิทัลใด ๆ ทั้งนี้มิได้หมายความว่าส่ือเทคโนโลยีจะไม่มีข้อดีหรือไม่เหมาะสม 

ส�ำหรบัการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนในยคุนีแ้ต่ประการใด หากแต่ควรปรบัใช้เทคโนโลยไีปพร้อม ๆ  กบัการใช้สือ่ประดษิฐ์อย่าง

เหมาะสม จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลอย่างสูงสุด อีกทั้งยังมิได้เป็น 

การละเลยส่ือประดษิฐ์ทัง้วธีิการท�ำและวธิกีารน�ำไปใช้ เพราะส่ือประดษิฐ์เป็นสือ่ทีถ่กูถ่ายทอดผ่านความรู้ ความสามารถ 

ความคิดสร้างสรรค์ และความตั้งใจของผู้สอน ดังนั้นส่ือประดิษฐ์จึงยังมีคุณค่าและความส�ำคัญที่ผู้เกี่ยวข้องทาง 

การศึกษาทุกคนไม่ควรละเลยแม้จะเป็นยุคดิจิทัลก็ตาม 

ค�ำส�ำคัญ สือ่ประดิษฐ์ ยุคดิจิทัล 

Abstract 
Technology in the digital age has inevitably played a major role in all aspects of human  

life. Even in the field of education, technology is chosen as the medium of modern teaching and  
learning. All teachers need to bring digital media or technology to use in their teaching and learning 
management, including the teachers who are not knowledgeable in technology. As a result, the 
hand-made teaching materials are becoming redundant. In fact, handmade teaching materials can 
raise the interest of the students very well and also make the students learn more concretely  
because students can touch and hold the handmade teaching materials at any times without using 

“สื่อประดิษฐ์ยังมีความจ�ำเป็นหรือไม่ในยุคดิจิทัล”
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any digital tools. However, it does not mean that using technology media is a disadvantage or is 
inappropriate for teaching and learning. Using technology along with handmade materials would be 
a good practice for helping the students learn effectively.  As the handmade teaching materials are 
produced by the teachers using their knowledge, abilities, creativities and intentions, the process  
of productions and usage should be recognized. Therefore, all educators should be aware of the 
advantage of handmade teaching materials which is still valuable and important in teaching and 
learning even in this digital age.
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บทน�ำ 
ปัจจุบันนี้ต้องยอมรับว่าเทคโนโลยีด้านดิจิทัลเข้ามามีบทบาทและกลายเป็นปัจจัยส�ำคัญในชีวิตประจ�ำวัน  

การท�ำงาน แม้แต่การเรียนการสอน ทั้งโทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ไร้สายต่าง ๆ 

รวมทั้งสื่อดิจิทัลที่พัฒนาขึ้นมามากมายเพื่อประโยชน์ในการใช้งานทั้งเชิงพาณิชย์ และทางด้านการศึกษาที่ใช้อย่าง 

แพร่หลายในรปูของสือ่การเรยีนรูท้กุระดบั แม้ว่ามีผูส้อนจ�ำนวนไม่น้อยทีย่งัขาดทกัษะด้านเทคโนโลยแีละคอมพวิเตอร์ 

ไม่สามารถผลติสือ่ดจิิทลัทีเ่หมาะสมด้วยตนเองได้ แต่ถึงกระนัน้กท็�ำให้สือ่ประดษิฐ์ทีเ่ป็นสือ่การเรยีนรูห้รอืสือ่การสอน

ดั้งเดิมที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีและใช้ควบคู่กับการเรียนการสอนมาเป็นเวลาช้านานลดความส�ำคัญลงไป ทั้ง 

ๆ ที่ผลิตได้ง่ายกว่าไม่ต้องอาศัยเทคโนโลยี ทั้งนี้ด้วยเหตุผลที่ผู้สอนส่วนใหญ่ต้องการวิ่งให้ทันเทคโนโลยีตามสมัยนิยม 

ที่เรียกว่ายุคดิจิทัลนั่นเอง จึงละเลยความส�ำคัญของสื่อประดิษฐ์ไป จึงใคร่เชิญชวนให้หันกลับมามองว่าสื่อประดิษฐ์ยัง

มีความจ�ำเป็นหรือไม่ในยุคดิจิทัล 

ในทีน่ีผู้เ้ขียนต้องการช้ีให้เห็นถึงคุณค่า ความส�ำคัญและความจ�ำเป็นของสือ่การเรยีนรูโ้ดยเฉพาะสือ่ประดษิฐ์

ที่เรียกได้ว่าเป็นสื่อท�ำมือ 

ความหมายและความส�ำคัญของสื่อ

ประยูร รักษ์ก�ำเนิด (Rakkamnerd, 2012) ได้กล่าวถึงส่ือการเรียนการสอน ไว้ว่าส่ือชนิดใดก็ตามที่บรรจุ

เนื้อหา หรือสาระการเรียนรู้ซึ่งผู้สอนและผู้เรียนใช้เป็นเครื่องมือส�ำหรับการเรียนรู้เนื้อหา หรือสาระนั้น ๆ  ปัจจุบันเป็น

ทีย่อมรบักนัโดยทัว่ไปแล้วว่าการเรยีนรูไ้ม่ได้จ�ำกดัอยูเ่ฉพาะในห้องเรยีน หรอืในโรงเรยีน ผูส้อนและผู้เรยีนสามารถเรยีน

รู้จากสื่อต่าง ๆ  อย่างหลากหลาย สามารถเรียนรู้ได้ทุกเวลา ทุกสถานที่ สื่อที่น�ำมาใช้เพื่อการเรียนรู้ตามหลักสูตรการ

ศึกษาขั้นพื้นฐานจึงเรียกว่า สื่อการเรียนรู้ ซึ่งหมายถึงทุกสิ่งทุกอย่างรอบตัวไม่ว่าจะเป็นวัสดุ ของจริง บุคคล สถานที่ 

เหตุการณ์ หรือความคิดก็ตาม ถือเป็นสื่อการเรียนรู้ทั้งสิ้น

สื่อดิจิทัล หมายถึง สื่อที่น�ำข้อความ กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เสียง มาจัดรูปแบบตามกระบวนการผลิตโดย

อาศัยเทคโนโลยีและความเจริญก้าวหน้าทางด้านคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยในการแปลงสภาพข้อมูลของส่ือต่าง ๆ  เชื่อม

โยงเข้าด้วยกัน และสื่อสารทางออนไลน์ ผ่านทางคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัลเป็นรูปแบบของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่มีข้อมูลถูก

เก็บไว้ในระบบดิจิทัล ซึ่งจะไม่ขอกล่าวในรายละเอียด ณ ที่นี้
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ภาพที่ 1 ตัวอย่างสื่อ ทั้งสื่อการเรียนรู้ สื่อป้ายนิเทศ และการประดับตกแต่ง

จากประสบการณ์การนิเทศนักศึกษาหลักสูตรการประถมศึกษาที่ฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู (ฝึกปฏิบัติการ

สอนในสถานศกึษา) หรอืเรยีกว่านกัศกึษาฝึกสอน จะเห็นได้ชดัเจนว่านกัศกึษายงัอ่อนด้อยในเรือ่งของการประดษิฐ์สือ่

การเรยีนรูท้ีใ่ช้ในการจดักจิกรรมการเรยีนรูใ้ห้ดงึดดูความสนใจของผู้เรยีนได้ ไม่ว่าจะเป็นการประดษิฐ์ส่ือหรอืการเขยีน

ตัวอักษรต่าง ๆ ท้ังน้ีนักศึกษาส่วนใหญ่จะเน้นการใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล แต่ส่ือที่น�ำมาใช้มักมาในรูปของ Power 

Point ทีม่แีต่ตวัหนงัสอืเตม็จอ ขาดจุดเน้นจดุสนใจ เปิดให้ผูเ้รยีนอ่าน และทีแ่ย่ไปกว่านัน้คอืผูส้อนอ่านให้ผูเ้รยีนฟัง ไม่

ใช้วิธีสอนที่น่าสนใจและไม่เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ ผู้เรียนจึงไม่สนใจและไม่เกิดการเรียนรู้เท่าที่ควร ส่วนหนึ่งสาเหตุมา

จากนกัศกึษาฝึกสอนไม่สามารถผลติสือ่ดจิทิลัทีเ่หมาะสมได้ เนือ่งจากการผลติสือ่ดจิทิลันัน้จ�ำเป็นต้องมคีวามรู้ในเรือ่ง

เทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์มากพอสมควรจึงจะสามารถท�ำได้ 

อย่างไรก็ตามกย็งัมนีกัศกึษาฝึกสอนส่วนหน่ึงทีส่ามารถผลติสือ่การเรยีนรูแ้ละจดัการกบัสือ่ได้อย่างเหมาะสม 

ซึง่ท�ำให้เหน็ได้ชดัเจนว่าผูเ้รียนมคีวามกระตอืรอืร้น มคีวามสขุในการร่วมกจิกรรมการเรยีนรูแ้ละเกดิการเรยีนรูต้ามจดุ

ประสงค์ทีผู่ส้อนวางไว้ แม้ว่าสือ่ส่วนใหญ่เป็นสือ่ประดิษฐ์ นัน่แสดงให้เหน็ว่าส่ือประดษิฐ์ยงัมคีวามส�ำคัญและมปีระโยชน์

ต่อการจัดการเรียนรู้นั่นเอง ซึ่งสอดคล้องกับความส�ำคัญของสื่อการเรียนรู้หรือสื่อการสอนที่มีผู้กล่าวไว้

สื่อประดิษฐ์ หมายถึง สื่อการเรียนรู้หรือสื่อการสอนที่ผู้สอนประดิษฐ์ จัดท�ำขึ้นหรืออาจจะเรียกได้ว่าสื่อท�ำ

มือ จากวัสดุชนิดต่าง ๆ  เช่น กระดาษ วัสดุเหลือใช้ วัสดุธรรมชาติ ฯลฯ เพื่อใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการจัดการเรียน

รูใ้ห้กบัผูเ้รยีน เพือ่ช่วยเร้าความสนใจท�ำให้เกดิความสนกุสนาน ผูเ้รียนได้มส่ีวนร่วมในกิจกรรมการเรยีนรู ้ได้จับต้องสิง่

ที่เป็นรูปธรรมท�ำให้เกิดความคิดรวบยอด สามารถเรียนรู้ได้ง่ายขึ้น บรรลุตามจุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ที่ครูตั้งไว้ 

รวมถึงสื่อที่ใช้ในการจัดป้ายนิเทศ การจัดตกแต่งห้องเรียนและการจัดนิทรรศการด้วย 
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ภาพที่ 2 ตัวอย่างสื่อประดิษฐ์วิชาภาษาไทยที่นักศึกษา (นายธงชัย เพ็งงาน) ผลิตระหว่างฝึกปฏิบัติการสอน

ในสถานศึกษา 2/2559

ภาพที่ 3 ตัวอย่างสื่อประดิษฐ์ “กงจักรปริศนา” สามารถใช้ได้กับหลายวิชา

	 มุมแหลม	  มุมฉาก 	 มุมตรง 	 พับเก็บเมื่อเลิกใช้

ภาพที่ 4 สื่อใช้สอนเรื่องมุม
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คุณค่าและความส�ำคัญของสื่อการเรียนรู้หรือสื่อการสอน สื่อการเรียนรู้มีความจ�ำเป็นและส�ำคัญต่อ 

ผู้เรียนและผู้สอนเป็นอย่างมาก ดังมีนักการศึกษาได้ให้คุณค่าและความส�ำคัญไว้ดังนี้ 

กิดานันท์ มลิทอง (Malithong, 2005) และอาภรณ์ ใจเที่ยง (Jaitheng, 2010) มีความเห็นตรงกันเกี่ยวกับ

คุณค่าและความส�ำคัญของสื่อการสอน สรุปได้เป็น 2 ประเด็น คือต่อผู้เรียน และต่อผู้สอน

ความส�ำคัญต่อผู้เรียน สื่อเป็นสิ่งที่ช่วยเร้าความสนใจให้ผู้เรียนได้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้มากขึ้น เรียนอย่าง

สนุกสนาน มีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดีท้ังกับเพ่ือนและกับผู้สอน มีความเข้าใจในเนื้อหาสาระตรงกัน ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนที่

ยากซบัซ้อนได้ง่ายและเรว็ขึน้ ช่วยให้เกดิการเรยีนรูท่ี้มปีระสิทธภิาพ แล้วยงัช่วยสร้างเสริมลกัษณะนสิยัทีด่ใีนการค้นคว้า

หาความรู้และมีความคิดสร้างสรรค์ นอกจากนี้สื่อรายบุคคลยังช่วยแก้ปัญหาความแตกต่างระหว่างบุคคลได้

ความส�ำคัญต่อผู้สอน การใช้สื่อและวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 

เป็นการช่วยให้บรรยากาศในการจดัการเรยีนรู ้(การจดัการเรยีนการสอน) น่าสนใจยิง่ขึน้ ท�ำให้ผู้สอนมคีวามสนกุสนาน 

เป็นการสร้างความเชือ่มัน่ในตวัเองเพิม่ข้ึนด้วย นอกจากนัน้สือ่จะช่วยแบ่งเบาภาระในการเตรยีมเนือ้หาเพราะบางครัง้

ผูเ้รยีนสามารถศกึษาเองได้จากสือ่และเป็นการกระตุน้ให้ผูส้อนตืน่ตวัอยูเ่สมอในการผลติสือ่ใหม่ ๆ  รวมทัง้คดิค้นเทคนคิ

วิธีการใช้ที่ท�ำให้สื่อน่าสนใจยิ่งขึ้น

ภาพที่ 6 ตัวอย่างภาพสื่อที่ใช้สอนเรื่องการคูณที่นักศึกษาผลิตระหว่างฝึกปฎิบัติการสอนในสถานศึกษา 2/2560

ภาพที่ 5 สื่อใช้สอนเรื่องเศษส่วน
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ความส�ำคัญของสื่อสรุปได้ ดังนี้

1.	 ช่วยสร้างรากฐานท่ีเป็นรูปธรรมข้ึนในความคิดของผู้เรียน โดยเฉพาะกับส่ิงที่ยุ่งยากซับซ้อนที่ ผู้เรียนไม่

สามารถใช้จินตนาการของตนเองได้ 

2.	 ช่วยเร้าความสนใจ เพราะผู้เรียนสามารถใช้ประสาทสัมผัสได้ด้วย ตา หู และการสัมผัสจับต้อง 

3.	 เป็นรากฐานในการพัฒนาการเรียนรู้และช่วยความทรงจ�ำอย่างถาวร สามารถน�ำประสบการณ์ เดิมไป

สัมพันธ์กับประสบการณ์ใหม่ได้ 

4.	 ช่วยให้ผูเ้รยีนมีพฒันาการทางความคิดอย่างต่อเนือ่ง ท�ำให้เห็นความสมัพันธ์เกีย่วข้องกนัของสิง่ต่าง ๆ 

จากค�ำกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่าสื่อการเรียนรู้หรือสื่อการสอนนั้นมีความส�ำคัญและมีคุณค่าทั้งต่อผู้เรียน ต่อผู้

สอน และสามารถใช้ได้ทุกระดับชั้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งกับวัยเด็กซึ่งเป็นวัยแรกเริ่มที่ต้องการพัฒนาทุกด้าน เนื่องจาก

สื่อการเรียนรู้เป็นทั้งสิ่งท่ีช่วยเร้าความสนใจและเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียนรู้ผ่านประสาทสัมผัสทั้ง 5 ช่วยให้เกิด 

รปูธรรมขึน้ในสมองท�ำให้จ�ำได้ง่ายและจ�ำได้อย่างถาวร ส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์ เพิม่พนูประสบการณ์ให้กว้างขวาง

ยิ่งขึ้น ซึ่งเป็นการช่วยผู้สอนทางอ้อม เช่น ช่วยให้อธิบายสิ่งที่ยากซับซ้อนให้เข้าใจง่ายขึ้น เพิ่มประสิทธิภาพการจัดการ

เรียนรู้ ประหยัดเวลาและแรงงาน สามารถปรับเปลี่ยนกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ได้มากขึ้น

แม้ว่าสื่อการเรียนรู้หรือสื่อการสอนมีหลากหลาย รวมทั้งสื่อประดิษฐ์ที่ก�ำลังจะหายไปจากวงการ การจัดการ

เรียนรู้หรือการจัดการเรียนการสอน ในที่นี้จึงจะขอกล่าวถึงเฉพาะสื่อประดิษฐ์เท่านั้น

ภาพที่ 7 ตัวอย่างภาพงานประดิษฐ์จากกระดาษ
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งานประดิษฐ์จากกระดาษที่ผู้สอนไม่ควรมองข้าม

งานประดิษฐ์ หมายถึง สิ่งที่จัดท�ำขึ้นจากวัสดุต่าง ๆ  โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ด้วยความประณีต เพื่อให้เกิด

ผลิตภัณฑ์ใหม่ที่มีความสวยงาม มีคุณค่า น่าสนใจ เหมาะกับการน�ำไปใช้ 

งานกระดาษ หมายถึงงานที่น�ำกระดาษมาประดิษฐ์ขึ้นเป็นรูปทรงต่าง ๆ โดยใช้เทคนิควิธี เช่น การตัด ฉีก 

พับ ปะติด ม้วน กรีด ขย�ำ จะใช้วิธีใดก็ต้องเหมาะกับงานที่จะประดิษฐ์ขึ้น ท�ำได้ตั้งแต่งานง่าย ๆ  ไม่สลับซับซ้อน จนถึง

งานทีย่ากมคีวามละเอยีดซบัซ้อนสวยงาม กระดาษทีใ่ช้กม็หีลายชนดิ ทัง้กระดาษหนงัสอืพมิพ์ นติยสาร แผ่นพบัโฆษณา

สินค้าต่าง ๆ กระดาษทิชชู กระดาษโปสเตอร์สี และที่พบบ่อย ๆ หาได้ง่ายก็คือกระดาษ A4 ส�ำหรับถ่ายเอกสาร ซึ่งมี

ทั้งกระดาษสีต่าง ๆ และกระดาษขาว 

 งานกระดาษถือเป็นงานประดิษฐ์ที่ประณีตน�ำมาใช้กันอย่างแพร่หลายแม้แต่ส่ือการเรียนรู้หรือส่ือการเรียน

การสอน ทั้งสื่อการเรียนรู้แต่ละรายวิชา สื่อที่ใช้ในการจัดป้ายนิเทศ สื่อที่ใช้จัดตกแต่งห้องเรียน และสื่อที่ใช้ในการจัด

นิทรรศการ 

ในการประดิษฐ์งานกระดาษก็จะมีวิธีการหลายอย่าง ดังจะยกตัวอย่างวิธีการที่เป็นพื้นฐานในการประดิษฐ์ที่

จ�ำเป็น ดังนี้

การตัด การตัดกระดาษมี 3 วิธี ได้แก่ การตัดแบบอิสระ การตัดจากแบบ และการตัดแบบซ้อนกันเป็นชั้น ๆ 

การตดัแบบอสิระ คอืจะตดัรปูทรงอะไรกไ็ด้แล้วแต่ความต้องการของผูต้ดัไม่ต้องวาดแบบ ส�ำหรบัการตดัจาก

แบบ ก็เป็นการตัดโดยน�ำแบบมาทาบหรือวาดแบบลงไปในชิ้นงานแล้วตัดตามแบบ ส่วนการตัดแบบซ้อนกันเป็นชั้น ๆ  

เป็นการตัดคร้ังเดียวได้รูปท่ีเหมือนกันหลายรูป และจะช่วยให้ประหยัดเวลา เช่นการตัดกลีบดอกไม้ ใบไม้ หรือขอบ

บอร์ด

การพบั การพบักระดาษเป็นการน�ำกระดาษมาแปรสภาพให้มรีปูร่าง รปูทรงเป็นไปตามความคดิ จนิตนาการ

ของผู้ประดิษฐ์ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นการเลียนแบบสิ่งของ หรือสิ่งมีชีวิตในธรรมชาติ การพับกระดาษมีหลายรูปแบบ ส่วน

ใหญ่จะใช้กระดาษสี่เหลี่ยมจัตุรัส เช่น พับดอกไม้ พับรูปสัตว์ต่าง ๆ แต่บางครั้งก็อาจจะใช้กระดาษสี่เหลี่ยมผืนผ้า เช่น 

พับเรือใบ หรือใช้กระดาษ 5 เหลี่ยม 6 เหลี่ยม ในการพับดอกไม้บางชนิด ที่สามารถน�ำไปใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย 

ทั้งในชีวิตประจ�ำวัน ใช้ในงานอาชีพ ใช้ในเชิงพาณิชย์ และใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

การกรีด การกรีดคือการท�ำให้เกิดรอยคมชัดตามแนวที่ต้องการ เช่น ในการพับแบ่งกระดาษออกเป็นส่วน ๆ 

เท่า ๆ  กันพับเสร็จแล้วก็กรีดให้สันทบเกิดรอยเพื่อสะดวกในการใช้คัทเตอร์ตัดแบ่งตามรอย หรือในการพับกลีบดอกไม้

ที่มาจากพื้นฐานพับ 4 พับ 8 ก็ต้องกรีดเพื่อให้ได้กลีบที่ คมชัด สวยงาม 

การม้วน การม้วนคือการท�ำให้กระดาษม้วนเป็นหลอดหรือโค้ง โดยอาจจะใช้ ดินสอแท่งกลม ตะเกียบ ไม้

เสียบลูกชิ้น หรือแม้แต่ไม้จิ้มฟัน เป็นอุปกรณ์ช่วยในการม้วน ขึ้นอยู่กับขนาดของชิ้นงาน เช่น ท�ำก้านดอกไม้ ดัดกลีบ

ดอก

ต่อไปนี้จะขอยกตัวอย่างวิธีการประดิษฐ์งานกระดาษที่เป็นพื้นฐานสามารถน�ำไปใช้ได้ ทั้งการพับ การกรีด 

การตัดและการม้วน และสามารถน�ำไปต่อยอดในการประดิษฐ์ชิ้นงานขั้นสูงขึ้นได้ เพื่อการน�ำไปใช้ในการประดิษฐ์สื่อ

การเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน รวมทั้งสื่อที่จะน�ำไปใช้ในการจัดบอร์ด จัดนิทรรศการและตกแต่งห้องเรียน

ต่อไป ดังนี้ 
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1.	 ขอบบอร์ด ใช้กระดาษสี A4 หนึ่งแผ่นแบ่งเป็น 4 ส่วนตามยาวโดยใช้หลักการพับแบ่งครึ่ง คือ 

	 -	 ขั้นแรกพับแบ่งครึ่งตามยาวแล้วพับชายข้ึนไปหาสันทบทีละด้าน จับชายให้เสมอสันทบแล้วกรีด 

ให้เกิดรอยสันทบใหม่ทั้งสองด้าน เรียบร้อยแล้วใช้คัทเตอร์ตัดตามแนวสันทบ จะได้แถบกระดาษ 4 ชิ้นเท่า ๆ กัน โดย

ไม่ต้องวัด 

	 -	 ขั้นต่อไปน�ำแถบกระดาษที่ตัดไว้มาพับโดยใช้หลักแบ่งครึ่งตามขวาง คือจับชายพับเข้าหากันจะเกิดสัน

ทบขึ้น กรีดสันทบให้คม แล้วจับชายแรกพับให้เสมอสันทบ จะเกิดสันทบใหม่ขึ้น กรีดให้คม พลิกชิ้นงานอีกด้านขึ้นจับ

ชายพบัให้เสมอสนัทบแล้วท�ำเช่นเดมิ ท�ำแบบนีไ้ปเรือ่ย ๆ  จนได้ขนาดทีพ่อใจและได้กระดาษทีพ่บัไปพบัมาแบบซกิแซก 

เรียบร้อยแล้วก็วาดแบบตามต้องการลงไป โดยให้สันทบเป็นตัวเชื่อมให้ชิ้นงานต่อเนื่องกันเมื่อคลี่ออก ถ้าช�ำนาญแล้ว

ไม่ต้องวาด ตัดเลยก็ได้ 

ภาพที่ 8 การตัดกระดาษ



1(1) January - June 2019 Are Handmade Teaching Materials Still Needed in the Digital Age?

J o u r n a l  o f  E a r l y  C h i l d h o o d  E d u c a t i o n  M a n a g e m e n t 71

ภาพที่ 10 การพับกระดาษ 8 ขั้นตอน

ภาพที่ 9 การพับกระดาษ 4 ขั้นตอน

 2.	การพับ 4 และ การพับ 8 จากกระดาษรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสซึ่งเป็นพื้นฐานส่วนใหญ่ของการประดิษฐ์ดอกไม้ 

	 -	 การพับ 4 น�ำกระดาษสี่เหลี่ยมจัตุรัสมาพับตามขั้นตอน มี 4 ขั้นตอน ดังภาพที่ 9

	 -	 การพับ 8 น�ำกระดาษสี่เหลี่ยมจัตุรัสมาพับเริ่มต้นเหมือนพับ 4 แล้วต่อด้วยขั้นที่ 5 จนถึงขั้นที่ 8  

มี 8 ขั้นตอนดังภาพที่ 10

	 -	 การตัดกลีบ จากการพับ 4 พับ 8 ที่พับชิ้นงานไว้เรียบร้อยแล้วทั้งสองชนิดน�ำมาตัดกลีบและฉลุลาย 

ตามขั้นตอน ดังภาพที่ 11

ภาพที่ 11 ตัวอย่างดอกไม้ที่เกิดจากการพับ กรีด และตัด
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	 -	 ขั้นตอนการตัดกลีบเลี้ยง จากการพับ 8 แสดงดังภาพที่ 12

ภาพที่ 12 การตัดกลีบเลี้ยง

ภาพที่ 13 การพับและตัดใบไม้

3.	 การพับและตัดใบไม้ วิธีท�ำดังแสดงในภาพที่ 13 โดยการน�ำกระดาษสี่เหลี่ยมจัตุรัสสีเขียวมาพับแบ่งครึ่ง

ตามขั้นตอนที่ 1 แล้วพับครึ่งตามยาวอีก ครั้ง ขั้นที่ 2 ตัดเป็นรูปใบไม้ แล้วพับลายใบ รูปที่ 4 - 5 แล้วคลี่ออกมาจะได้

ใบไม้ 2 ใบ

4.	 การประกอบดอกไม้ โดยน�ำกลีบดอกไม้และใบไม้ที่ตัดไว้มาประกอบ เพื่อใช้ตกแต่งบอร์ดหรือตกแต่ง

ห้องเรียน ดังภาพที่ 14

5.	 การพับดอกไม้ขั้นพื้นฐาน 

	 -	 การพับดอกลิลลี่ เป็นการเริ่มต้นการพับง่ายๆ และเป็น

พื้นฐานของการพับดอกไม้อื่นๆ ต่อไป โดยมีวิธีการดังภาพที่ 15

ภาพที่ 14 การประกอบดอกไม้
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ภาพที่ 16 ขั้นตอนการพับดอกลิลลี่บานและตูม

6.	 ตัวอย่างดอกไม้แบบต่าง ๆ ที่เกิดจากการพับสามารถน�ำไปใช้ประดับตกแต่งได้ 

ภาพที่ 15 การพับดอกไม้ขั้นพื้นฐาน

ภาพที่ 16 แสดงขั้นตอนการพับดอกลิลลี่บานและตูม รวมถึงตัวอย่างดอกส�ำเร็จ

ภาพที่ 17 ตัวอย่างดอกไม้แบบต่าง ๆ
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7.	 ตวัอย่างการพบัสือ่การจดัการเรยีนรู ้ “กงจกัรปรศินา” ใช้ทัง้หมด 8 ชิน้ มาประกอบเป็นกงจกัร แสดง 

ดงัภาพที ่18

ภาพที่ 18 กงจักรปริศนา

8.	 ตัวอย่างโมบาย และสายรุ้งจากกระดาษสี กระดาษแผ่นพับโฆษณาสินค้า 

ภาพที่ 19 ตัวอย่างโมบาย และสายรุ้งจากกระดาษสี

 9.	 ตัวอย่างดอกมะลิซ้อนจากกระดาษทิชชู

ภาพที่ 20 ดอกมะลิซ้อนจากกระดาษทิชชู
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งานเขียนตัวอักษรประกอบสื่อ

นอกจากการประดิษฐ์ส่ือต่าง ๆ แล้วการเขียนตัวอักษรก็มีความส�ำคัญไม่น้อยไปกว่ากัน เนื่องจากในการ

ประดิษฐ์สื่อประเภท บัตรค�ำ แถบประโยค แผนภูมิ ผู้สอนจ�ำเป็นต้องเขียนตัวหนังสือประกอบแม้ว่าปัจจุบันสามารถ

พร้ินท์ออกมาจากคอมพวิเตอร์ได้กจ็ริง แต่การทีผู่ส้อนสามารถเขยีนได้เองจะท�ำให้ใช้ได้ทนัท่วงท ีประหยดัเวลา ประหยดั

หมกึพิมพ์ เกดิความภาคภมิูใจ และสามารถเขียนได้ในทกุทีท่กุเวลา ทุกสถานการณ์ แม้แต่ในโรงเรยีนทีอ่ยูห่่างไกลความ

เจริญไม่มีคอมพิวเตอร์ใช้ ตัวอักษรที่ใช้ฝึกให้นักศึกษาเขียนคือตัวอักษรแบบประถมจุฬาฯ ซึ่งเป็นตัวอักษรที่มีหัวกลม

หลังคาเหลี่ยม มีจุดเริ่มต้นและจุดหยุดที่ แน่นอน ท�ำให้ผู้เขียนสามารถเขียนหนังสือได้ถูกทิศทาง

 

 

 

 

 

 ภาพที่ 21 งานเขียนตัวอักษรประกอบสื่อ

บทสรุป
จากความส�ำคัญและคุณค่าของสื่อการเรียนรู้หรือสื่อการสอนที่กล่าวไว้ข้างต้นเป็นที่ประจักษ์แก่สายตาของ 

ผู้ที่อยู่ในแวดวงทางการศึกษาว่าในโลกของการจัดการเรียนรู้หรือที่เรียกว่าการจัดการเรียนการสอนนั้นทั้งในอดีตและ

ปัจจุบนัจะขาดเสยีมไิด้ซึง่การใช้สือ่ประดษิฐ์ทีเ่ป็นสือ่การเรยีนรู ้ในทกุระดบั ตัง้แต่ระดับการศกึษาปฐมวยั ประถมศกึษา 

มัธยมศึกษา หรือแม้แต่ระดับอุดมศึกษา เพราะสื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดความประทับใจและจ�ำได้นาน ส่งเสริมการคิดและ

การแก้ปัญหาการเรียนรู้ ท�ำให้ผู้เรียนอยากรู้อยากเห็นสามารถสัมผัสจับต้องและรับรู้ได้โดยง่าย สอดคล้องกับทฤษฎี

การเรียนรู้ของผู้เรียนที่ว่าธรรมชาติในการเรียนรู้ของมนุษย์น้ันมาจากการรับรู้แล้วแปลผลด้วยกระบวนการคิดจาก 

ความรู้สึกที่ได้จากสิ่งแวดล้อมรอบตัว ด้วยอวัยวะรับการสัมผัสทั้ง 5 ได้แก่ ตา หู จมูก ลิ้นและกาย ซึ่งมนุษย์มี 

การเรียนรู้ตลอดเวลา กระบวนการเรียนรู้สามารถเกิดขึ้นได้จากการอ่าน การฟัง การสังเกต การอบรม รวมทั้งการ 

ใช้เทคโนโลยี 
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ในการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนได้ใช้ประสาทสัมผัสผ่านสื่อประดิษฐ์นั้นจะท�ำให้เกิดการเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น ได้เห็นเป็น 

รปูธรรม ท�ำให้เกดิความคดิรวบยอดได้ง่าย ดงันัน้จะเหน็ได้ว่าสือ่ประดษิฐ์ก็ยงัคงใช้ได้ดแีละมคีวามจ�ำเป็นแม้ในยคุดจิิทลั

ก็ตาม และถ้าจะให้ดีไปกว่าน้ันก็คือการผสมผสานการใช้ระหว่างส่ือประดิษฐ์กับส่ือดิจิทัล ก็จะยิ่งท�ำให้เกิดประโยชน์

ต่อผู้เรียนอย่างมหาศาลเลยทีเดียว
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